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Sekiz ay önce, bu sayfada, la Sinan askerlik göre- 
vini yapmak için aranızdan bir süreliğine ayrıldığını bu 
süre zarfında da dergideki görevini benim üstleneceğimi 
yazmıştı size, hatırlarsınız. İşte sonunda o sekiz ay geç- 
ti ve Sinan askerlik görevini bitirerek aramıza geri dön- ^4 
dü. Bu aydan sonra artık bu söyfada Sinan'ın özlediğiniz ağ 
yazılarımı okuyabileceksiniz. Bu müjdeyi vererek bu ayki Yazı İşleri Müdürü 
sayıya başlamiak istedik. İçeride deâdünyanın en çok sa- 
Шап ve beğenilen Fifa, Red Alert Gibi oyunların açıkla- 
malarını, beklenen oyunlar hakkındaki ön bakışlarımıkı, 
ısrarla istediğiniz, Baldur's ба!ё 2 hakkındaki çözümü- karşıla stik k 


müzü, Maddog ve benim uzayalkaçış hikayemizi ve ho- Иен, уег 


şunuza gideceğini bildiğimiz pek çok рт) Е E аш { 
к 


е ay olduğu gibi. 

Ayrıca bu ay da E а tam зан oyun verme gele- шыт } 
пейй ümüzü göreceksiniz. Dergiyle gelen? oi. " 
к. ‘strateji oyunları arasında çok önemli bir Да, 
уеге ahip, random oyunlar üretmesi nedeniyle defalar. 
а а ve Level ofisinde hala-bilgisayt 

yüklü olan ender oyunlayğa biri, Mas, 
duğunu göreceksiniz 


<= 


M 


Önemli bir. konuda bu ay derginizin içim de с ld Д5, 
anketle ilgili. Biliyorsunuz Level devamlı Pig фла 
mik bir dergi. Bu değişimlerin, yeniliklerin sizlerin daha 
çok hoşuna gitmesi için, tam olarak ne istediğinizi bil- 
memiz gerekiyor. Bu yüzden bu ay dergiyle verilecek an- 
keti cevaplayıp geri göndermeniz, derginizi istediğiniz 
gibi görmenize yardımcı olacaktır. Hepinizin katılacağını 


umuyorum. 


Beğenmeniz dileğiyle. 


http://www .level.com.tr 


ARALIK 2000 


Oyun Dünyası 


>. Lovecraftin k 
tapları Türkçe ola 
ık успі yeni ülke 
mize girmeye başladı ama 
romanları uzun zamandır 
yurtdışında insanları korkut 
та görevimi sürdürmekle, 
Yaratıcılığı ile ınsanların say- 
gınılığını kazanmis olan ya- 
zarın bu en unlu romanı 
Metallıca'nın şarkılarına bile 
konu olmustu. Headhrst 
Ргойиспоп simdide kitabın 
masa Ustu oyununu PC'ye 
rmaya hazırlanıyor 
, insanların ayak bas- 
masırıdan сок daha от 
Great Old Ones tarafından 
yönetiliyordu. Onları dun 
yaya çok daha güçlü varlık- 
lar göndermiş Dunyanın 
derinliklerinde hapsolmuş 


bu varlıklar ancak yıldızlar çikti- 
ğında etrafta dolaşabılıyordu 

Oyuncular ışte bu varlıklaın 

olaştığı karanlık kordona 
ıntiye çıkacaklar. Ne gezinti 

amal Yolları boyunca bir çok buk 
maca ve yaralıkla uğraşıp canla- 
rini zor kurtaracaklar. Headfust 
bu duyguyu tam verebilmek için 
çak detaylı grafiklerle ve etkileyici 
ses efektleriyle karşımıza çıkacağı- 
па söz veriyor. Ayrıca Call ої the 
Cthulhu йе bir sekilde 
ilgilenen insanların 
Başına дапр şeyler 
geldiğine даг dir 
söylenti varmış 
ve program- 
alarda Burn- 
dans bir se- 
kilde paylarını 
almışlar. Bunun nasıl korku- 


tucu bir olay olduğu tartışılır 
ama resimde de görebileceğiniz 
üzere kuşun biri pencerelerin- 
den içeriye başarılması imkansız 
hır atış yapıp, resimdeki kırmızıy- 
la işarelli alana pislemiş ve bu 
nun nasıl olduğuna даг hiç kim- 
se bir açıklama getirernemiş. Bu- 
radan Headiirstteki arkadaşlara 
seslenmek istiyoruz 
Sevgili arkadaşlar, siz Avrupalı 
lara дапр gelen bir с sey gibi 
bu da bizim ісіп cok normal bir 
olaydır. Türkiye'de daha kimler, 
nerelere, hangi şekillerde 
pislemekte bir gelip 
görseniz herhalde 
saskınlıkları ora- 
da düşüp ölursu- 


Saygılarımı, 
Level Editörleri 


ıgiltere'nin önde 
yun yapımalanndan Rage 
Lİ Eurofighter ile uçaklarını kö 
nu alan bır sırmulasyon yapmak 
Için bir sure önce anlaşma yap 
пп. Buna göre Eurofighter Ra- 
де gerekli bilgilerle donattı. 
Oyun su anda 2001 Rage'in 
Warringrandaki stüdyolarında 
yapım aşa 
masında 
ve İki bin 
bir senesi 
ni bahar 
aylarına 
doğru el 


cak. Oyun 
kullanıcılar 
rına etkileşimlerini katabilecekleri 
bir senaryo ve bir dizi görev su 
nacak 

Bildiğiniz gibi Eurofighter dür 
yanın en çevik ve güçlü uçakla 
rından birisi Uçağın dizaynını 
Alenia Аегоѕрагіо, British Aeros 
pace, Ispanyol CASA ve Daimler 


Aerospace gibi Avrupa'nın önde 
gelen şirketleri yapıyor. Uçak şu 
апаа Uretim aşamasında ve yak- 
lasik olarak 2002 senesinde hiz- 
mete girecek. Ama daha şimdi 
den buyuk Avrupa ülkelerinin si 
parişleri alınmış durumda ve filo: 
larını bu uçaklar üzerine kurma 
ya hazırlanıyorlar. Simdiye kadar 
hazırlanan bütün Eurofighter 
oyunlarının ger 
çekçiliği ve Ba- 
sarısı tartisilabi 
lir. Çünkü hiç 
birinde çok us- 
шп grafiklere 
ve oynanabalırl- 
ğe rastlamadık 
Aynca hiç biride 
Eurofighter da 
ha göklerde uçmadığı için biraz 
uydurma almaktan öteye geçe 
medi. Rage bu kez oyunu uça- 
ğin görücüye çıkmasına сок yə- 
kın bir süre önce piyasaya süre- 
cek, Bakalım bu kez 
başarabilecekler mi? 


| ierra, Half Lite oyununun 

elde ettiği başarıyı sonuna 

А kadar kullanacak gibi gö- 
runüyor. Önce Counter Striken 
yeni versiyonunu çıkardılar. Şim- 
dide Half Life motoru kullanan bir 
3D shooter , Gunman Chronicles 
ile bizi yeniden etkilemeye hazır- 
laniyorlar Oyun Half Life motoru- 


nun yanında oyunun yapay zeka 
sını da kullanacak 
Oyunun konusu söyle: Kahra- 


manımızın yasadığı gezegen yak- 


laşık olarak beş senedir Xenomes 
adh uzaylı ırkın saldırılarına uğra- 
maktadır. Bu süre içinde düş- 
manlarına cesurca karşı koyan 
yerli halk bir süre sonra uzaylılar 


rın DNA'llarındakı bir değişiklik 
sonucu daha büyük ve güçlü 
olarak saldırdıklarını fark eder, 
Uzaylıların istilası artık hızla yayıl- 
maktadır ve durdurmak çok da- 
ha zor olmustur. Bu sırada Gun 
men'lerin lideri olan General çar- 
pışma sırasında ölür ve yerine 


varis olarak sizi bırakır. Artık, ga- 
laksinin batı tarafındaki tek ada- 
let temsilcleri olan Gunmen lid 
eri olarak göreviniz bu istilanın 
kaynağını bulmak ve uzaylıların 
kökünü kurutmaktır. Konu olarak 
biraz uzak batı, biraz kötü uzaylı 
yaratıkları içeren oyun 


ski oyuncular yukarıdaki 

başlığı okuduklarında ke- 

sinlikle eski commodore 
64 dönemine döneceklerdir. Ve 
ilk haurlayacakları şeyde at uze- 
rinde гаюр sovalyeyi mızraklamak 
için ne kadar çok uğraştıkları ola- 
caktır О baş belası mızrağı karşı 
tarafin kalkanının biraz altına vur- 
mak ne kadarda zor bir işti па 
lere'nin arıalarındaki Sherwood 
ormanında Robin Hood ve yan- 
daslari da olmasa isimiz iki kat da- 
ha zor olurdu Cinemaware'de 
bu eski klasığı sevenler için oyu- 
nun yeni versiyonunu hazırlıyor. 
Fakat eskisinden farklı olarak bu 
kez аст sampiyonluğunu Robin 
Hood üstleniyor ve ulkeyi malum 
düşman Prens John'dan kurtarıp 
Kral Richard'ı esaretten деп getir- 
meye ve İngiltereyi yeniden tek 
bir bayrak altında birleştirmeye 
çabalıyor. Bu amacına ulaşabik 
mesi için okçuluk, kılıç, mızrakla 
dövüş ve kuşatma alanlarındaki 


becerilerini sergilemesi gerekli 
Oyunun içinde kendine has 

role playing, strateji ve aksiyon 

ozellikleri, tıpkı eskisinde olduğu 


gibi, birbirine uygun bir şekilde 
kurgulanacak. Oyuncular or- 
manda zenginleri keselerinin 
ağırlığından kurtarırken büyük 


kusatmalarda kaleleri mancınık 

ve koçbaşlarıyla darmadağın 

edecekler. Ayrıca turnuvalara ka- 

tılarak mızrak dövüşü yapacak ve 
yaya ve at üstünde ok- 
çuluk yeteneklerini ser- 
gileyecekler Oyunun 
1986 da yayınlanan ilk 
versiyonun tum dunya 
uzerinde 1,000,000 ci- 
маппаа sattığını duşü- 
nürsek bu yeni versiyo- 
nu daha simdiden ko- 
leksiyoncular için iyi bir 
parça sayılabilir. Eski 
oyunlardan Poo! of Ra- 
diance'den sonra simdi- 
de Defender of the 
Crown yeniden yapılı- 
yor, Acaba oyun firma- 
ları yeni konu bulmakta 
zorlanmaya mı başladı 
yoksa eski satış perfor- 
manslarını yakalamak 
için tozlu raflarımı karış- 
triyorlar? 


ilerlemeye devam ediyor 


bek usu Oyun 
sonra onunda etrafta bir sürü po 
abiliriz: Bunun yanın 
kolaylığı ve 
г Bunlar 
ulmaca сс 
oldurmek 
> oyun en 
adine 
ına rakip vel y alacak Ayri- 
kahramanı à око olduğu için 
Jövüş stilleri га'аап çok daha 
farkl 
псі hareketler yapabiliyor 
качпа Geç ar yerden alma: z карабі 
ı yakalayarak siniz. Ayı yun iler 
düşürebiliyor ya da boynu hareketlerde 


ү. Oyuna bunun gil orsunuz. Tüm 


bulduğunuz 
zır сагиги yak 
РАЦ \ silahına ha Ta bi у $ 


sürebilir ve ог 


Serious Sam? 


шаппа rastlarışlardır. Bu Кайт! y Јагоеу мотпау; 
zırlarımaktadır. Siriarı'ların bırak 
од! belgelerde 
yorlar. Bir 
oraya kasten бге 
kir и kahramar rüūnmeki 


NU: san ırkı bunların Tah 


bulmuşlar bu tartışılır ama k 


ayağı iddialı oldukları k dan уок edilmiş bir ırktan 
nin 32 haritasındı bırakılmış, tehlikeyi anlatan ip yok etmeye v ele 
ları olduğunu anlar. Ви srad; l ye karar verirler 
35 yaratık bulunur irisanlığını uzaydaki direniş nokta 
тае bir haritada ları büyük bir hizla kırılır ve düş ка bundan ibaret 
yaratık 0 
reğinde hazır 
ide hemen he тиз Yapımalar eğer 
men bütün ırkları iddialarını gerçekleş 
Için y tirebilirlerse 
ölümsüzlerin 1 ме yorucu 
ahr savaşlar bizi bekliyor 
almıstır emektir, Bir haritaga 
en fazla düş 


adım а! 


açmakta bize 


düsecek 


HABERLER 


West Point savaş aka isi Shrapnel 
Games'in zırhlı araç simülasyonlanından 
Steel Beasısin tam 1040 kopyasını satın 
aldı Şirketten yapılan açıklamada oyu 
nur arda ders Içi eğitim igin kulların 
асай belirtildi. Demek ю с̧ок geç olma 

т Steel Beast'len bir kopya edinsek 
hiç Tena olmayacak 
Uzun zamandır beklediğirmiz Ораг 
PC İçin yapılmayacak Lucas Artsin web 
sitesinde beklenen third person sho 
öterin ptoje olarak РС İçin yapılmayaca 
ği açıklandı ve buna sedep olarak теу 
cut PC teknalojisinir yetersizliği gösteri 
di. Urün bunun yerine yeni nesil kon- 
sollarda satışa sunular Buna karşın 
Lucas Ats Verant ve Bioware lie işbirli- 
ğine girerek РС için yeni projeler ш 


ikan Dracula'nın 
teher Games 
devam oyunu, çıkaracağını açıkları 
Oyun фт itmiş durumda 
Sierra Studios Gearbox Softwar 
Най ел PlayStation 2 için piyasay 
receklerini açıkladılar. Oyunda bilmen 
half-Life tara dışında PhyStation 2 için 
eklenmiş özel multiplayer mod'landa 
Oyun 200 Win ikindi çeyreğinde 


ка sunuldu. Ви sis 
тї kala hareleelerini algılamak ve 
yun kamtutlarır virmek için bir USB 
PC kameraya ihtiyaç duyuyor Sistem 
bir çök first ve third person oyunla 
uyumlu olarak yapılmış. Ne 
kafa hareketlerimizi 
патак çok zevkli slabilir ama biz 
de bir süre daha bu tip р 
yeterliliğine kolay katay inan 
ünmüyoruz. 


Eve t лдап I 

araşorilyor. Gönüllü olar Evet 
ете rehberlik yapan, 19 yaşındaki Le 
та takma adh bir oyuncu Verant imis 
rattive'den rehbetliğinin iptal edi 
diğime dair aldığı haberin hemen ardir- 
dan intihar etmiş. пайк bir 50у! je 
olsa bu olay sirket çalışanlarını meğetif 
olarak etkilemiş durumda. Olay hala 
polis soruşturmasında Fakat bu arada 
bu konu hakkında message bözrd'lara 
biraklan her mesaj görevlilerce silin 
теке 


а Quake Ili: Arena için yeni yeni silahlar ve power uplarda yanır yeni bir mine launcher malanna izin 


bir genişleme paketi olan geliyor. Bu yeni power up'lar 5 etrafa mayın d meniz sağla verecek. Ayrı 
| Team Arenayı hemen he ze takımda belli bir görev vere yacak А а, oyuncuların a oyun icin 
1 bitirdiğini уе çok yakınc ek nitelikte. Biri sizi daha hızlı kendi takim elemanların daha deki 
yasayı süreceğini Пап епі Pake! yaparak keşfetmenizi kolaylaştırır kolay tanıyabilmeleri içir 
ten ce bir demo ve k bir başkası 15е уши GÜCÜ kendi önceden diz 
kasındarı da Quake için bir p пого Iki katına çıkartıyor Power edilmiş 16 
yayınlayacak olan firma bir сок © Up! taşıyan Oyuncu Olduğun texlure'larımı kulları 
hata armış. Genişleme pake- power up 


çin yeni mod- | kaledek 


tinde multiplayer 
lar bulunuyor Bu modlar dan tine geri 
birinde takımlar Dir oyuncu Öle donuyor menüler, 
aman arenarın ortasında be Ayrıca her haberlesme 
asyalar Için birDirleriyle çarpı YuUNCU yal ; ve stratejik 
lar. Bu eşyalardan birini alan zca bir _ planlamada 
oyuncu skor yapmak için onu га юмууег 1 а ко 
kip takımını kalesine допитпек ze kullanabili olacak 
runda. Bir başka mod'da ise 1а. у ` me etini kullanmak 
kımlar kendi kalelerinde ‹ 1 bir anla ` 2 - için tabiiki bir Quake Ill 
keli korumak ve rakip takımın da ise айт м Аге! үй olma 
lini yok etmek zorundalar сенеп Я Bakalım tüm burlar Ou 
eykeller 1 vurulmadıklarında »5k У Р ake'in Urıreal'la arasında 
yavaş yavaş sağlıklarırı yeniden пан gun fark açmasını sağ 
kazanıyorlar yeri dönü layacakmı? 


Bu m эга ек olarak pakette yor. Bunun 


Games Stronghold peşinde... 


epe üstündeki kalenizir А of Empiresin oynanısının bir kuşatmaya karşı koymak D'den fazla tek kişi 
еп yuksek kulesine сю karışımı olacakmış. Yer olarak ог gerek tum silahlar oyunda гесек. Oyunu isterseniz online 
güçlü duvarlarınızı ar laçağ Avrupası'nd cek olar Г Bunun yanında SÖ'der olarak arkadaşlarınızla da oyna- 
kasında, şöyle azametis topraklar yurda yapmanız € ken ken fazla bi 2 idi de bulu 
nmz seyretmek nasil bir duygu ji yerleşimlerini ve kalelerinizi паса sronghold'da yaptığını 
dur acaba? Bunu öğrenmek için kurmak ve kuşanmalara girişmek kaleler içinde kendi lordlar. 
biraz daha sabret уа da kuşatmalara karsı koymak soytarılarını, köylülerini ve hatt 
mek zorundayız lacak. Oyun savastan daha çok tkilerini bile içerecek. Oyunur 
Сопко God Game binalarıma kurmak ve halkınız içindeki tuccarlar, satılan mallar 
Stronghold adlı bi yönetmekle geçecek, Yani Dir de 
strateji yaptığını röboyının tum sorumluluklarını у > $ nize g leğişe Realm oyunlan 
yeni açıkları теа! time olarak yerini k akımların 
söylediklerine jiz. ca 30'darı Oyundak ST Г manlarından 
göre oyun Ca az sar, © harebelerinden daha çök kuşat oluşuyor. Nek 
rı şehir malara dayanacak yaptıklarını 2001 


ve toplam sonbaharına doğ 


Üyük multiplayer oyun- 

larının hep aynı isimler 

etrafında dolaşacağını 
da kim söylemiş? Vetanı Interacti- 
ve'in Everquest kadar iddialı ola- 
bilecek bir oyun çok yakında piya 
sada Adı infantry Konu olarak 
gelecekte insanlann tüm galaksi 
ye yayıldığı ve, şu sıralar çok MO- 
da olan, büyük şirketlerin geze- 
genleri paylaştığı bir ileri teknolo- 
Ji çağında geçiyor. Oyun şu anda 
Internetten kolaylıkla indirebiliyor 
ve Ücreti Бийт online oyunlarda 
olduğu gibi yalnızca aylık 10$ 
Infantry çok geniş oyuncu sayısı 
na hitap edebilmesi için yapılmış 
ve içine geliştirebileceğiniz 500 
cıvarında yetenek barındıryor ! 
Bu diğer online oyunlarla karşı 
laştırdığınızda dev gibi bir yete- 
nek ağacı demek Oyun içinde 
en fazla 150 oyuncunun barna- 


bileceği arena- 

larda oynani- 

yor. Bu arenalar 
dısında isterseniz 
kendi 
oluşturabılıyorsunuz. Yani di- 

ğer oyunlardâ olduğu gibi yu- 
ildiler kurup birbirinizle meydan 
savaşları yapmanızda mumKun 
Savas sınıfları dışında isterseniz 


takımlarınızı 


tamirden sağlıkçıya уа da şofö- 
re kadar bir çok rolü oynayabili- 
yorsunuz Bunların dışında bir 
psionic olup beyin gücünüzle га- 
kiplerinizim beyinlerini bir doma- 
tes gibi patlatmanızda mümkün 
Gözle görünmeyen alanları go- 
гар saldırı planları da yapabilırsi- 
niz Bir çavuş olup tüm çarpışma- 
yı planlamanızda mümkün 
Oyunda elinizin alında 200 сма- 
rında da silah bulunacak. Bunla 
rın içinde ağır silahlar var уап! ba- 


zuka 
kullanabileceksi- 
nız Ambulanstan hava 
araçlarına, duvar delen 
arabalardan taşıma araçlarına 
kadar bir çok araç kullanabil- 
menizde mümkün. Oyunda 
ayrıca oynayabileceğiniz. bir- 
kaç mod da var, bunlar bir 
nevi maç yaptığınız Сгамраі!, 
Capture the Flag'ın adı değiş- 
бгтіѕ hali Ambush, meydan 
savaşı yapacağınız Skirmish, 
Team Deathmatch ve oyunun 
asıl oynanış yeri olan Infantry 
СТЕ. Yapımcısı Harmless Ga- 
mes olan oyun su anda son 
test aşamasında ama yakın za- 
manda Multiplayer köşemize 
konuk ta olabilir 


1а Online; Third Dawn 


lectronic Arts 2001'in ilk 
reğinde Third Dawn'i 

piyasaya süreceğini açık- 

ladı. Third Dawn 200 909 Ulüma 
aktif oyuncusu için çok buyuk de- 
siklikler içeriyor. Her biri kendi- 
ne has animasyonları 
olan 3D karakterler, moti- 
on caplure tekniğiyle ya- 
pılmış 700'den fazla ani- 
masyona sahip 200 farklı 
karakter modeli oyunun 
içimde yer alacak Ayrıca 
geliştirilmiş ışıklandırma 
ve gölge efektleri, keşfe- 
dilecek çok büyük yeni 
topraklar, bir düzineden 
fazla yeni yaratık, yeni bu- 
yü efektleri ve daha geliş- 
tiriimiş müzik ve ses efekt- 
егі oyunun hayranları 
için hazır Oyundaki yeni 
toprakların adı lıshenaur 
olacak. Bu toprakları 3D 
görmek için maalesef bir 
3D kartına ihtiyacınız ola- 


OLTA í 


cak ve eski oyundaki hesabınızla 
oyuna giremeyeceksiniz yanı yeni 
hesap açmak zorunda kalacaksı 
nız Fakat Third Dawn yapı itiba- 
niyle bir add on olduğu için eski 
oyundakı karaktorınızı bu oyuna 


PLII 


aktarabileceksiniz ve 3D 

kartınız olmasa da oyunu 

oynayabileceksiniz. Ultima 

Online dünyadakı en bu- 

yük önline eğlencelerin 

den olsa da yer yer büyük 
problemler yaşandı- 
ğı ve bazı hataları 
acı tecrübelerden 
sonra kapattıkları да 
bilinen bir gerçek 
Ayrıca oyuna yeni 
bir 3D add on уар- 
mek eskisiyle oyna 
meya hala devam 
edebilseniz de bir 
takım problemlere 
yol açabilir. Dileriz 
bu kez her şey eksik- 
siz olarak yolunda 
gider ve bizde ge- 
celer boyunca har 
cadiğimiz emekleri 
aptal buglar yùzůn- 
den bir gecede kay- 
betmeyiz 


HABERLER 


Chat yaparken de 


her şeyiyle 
sizin 
NOKIA 


CONNECTING PropLi 


| Шш. 
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Hayat ve Para 


İLK BAKI Starpeace 


üzen, insanoğlunun 

sevdiği bir özelliktir. İn 

sanlar karmasadan ve 
belirsizlikten korkarlar, Mutlu in- 
sanlar, gelecekleri garanti altin- 
da olan, güçlü, mutlu toplumlar- 
da yaşarlar. Insanlari mutlu et- 
mek ise, ihtiyaçlarını karşılam 
mümkundür. İnsanoğlunun ihti 
уасап ıse, hepinizin bildiği gibi, 
neredeyse sonsuzdur. Her 2а- 
man daha fazlasını istemeyi Dir 
yana bırakın, ihtiyaçların çeşitleri 
bile, bir Insanın ömür boyunca 
çalısıp karşılayamayacağı kadar 
çoktur. Karnı acıkan insan yiye- 
cek bulmak zorundadır. Karı 
doyan insan bu kez ùsür, giye 
сек ve barınma sağlamak zorun- 
dadır. Daha sonra temizlenmesi 
gerekir. Sonra yine yemek, iç- 
mek ihtiyacı doğar ama insanoğ- 
lu tek başına tüm bunları bece- 
remez. Bu yüzden ınsanlar ilk 
çağlardan beri sosyalleşmek 70 
runda kalmışur. Toplumlarda bir 
birey yiyecek üretirken, başka bir 
birey giysi üretmiştir, başka bir 
birey evleri yapmıştır. Yiyecek 
üreten, topluma yiyecek vermiş 
karşılığına giysi almısuır, barınma 
imkanı bulmuştur. Giyecek ya 
pan, ürettiklerini Topluma vere- 
гек, o toplumun ürettiği diğer 


ihtiyaç malzemelerim kullanmaya 
hak kazanmıştır. Bu sekilde, eko 
nomi dediğimiz dinamik ortam 
olusmustur. Malların ve hizmette- 
rin el değiştirdiği bu ortamda, ki 
min ne kadar üretim yapıp, ne 
kadar harcamaya hak kazandığı 
nı gösteren bır birime ihtiyaç dur 
yulduğunda da ortaya “para” 
çikmistir 

Çoğumuzun aslında sevmedi- 
ği, konuşmaklan çekindiği ya da 
çok de verdiği, hayalını ada 
dığı "рага" aslında toplum haya: 
tindaki iliskilerin Ol 
çutudür. Biliyorum 
'detikanlıca” bir laf 
gibi gelmeyecek si 
ze ama, "parasız 
mutluluk olmaya 
cağını" da yukarı 
da anlattıklarını 
dan sonra anlamış 
sınızdır umarım 
Paranızın olmama- 
ғ, yaşamak için Ih- 
tiyaçlarınızı giderir- 
ken baskalarından 
кагый! mal ve 
hizmetler almak 
zorunda kalmanız, 
bunun sonucunda 
аа insanların bir 
müddet sonra sizi 


yük olarak görmeye baslaması, 
sizi itmesi anlamına gelir. Bir dir 
şunün, siz giyecek üretiyorsunuz 
ya da üretmekle gârevlisiniz ama 
etmiyorsunuz. Lakin, mağrada- 
ki diğer ımsanlarla otururken on 
arın Üret 
ların yaktığı ateste ısınmaya çalısı- 
yorsunuz. Ama giyecek üretmi 


yiyecekleri yiyor, оп- 


yorsunuz bu yüzden avcılar, kış 
gelince av peşinde koşarken 
UŞütup hasta oluyorlar ve belki 
bazıları ölüyor veya yeterince yi- 
yecek bulamıyorlar, çunku LISU- 


2. linsul 


yorlar ve bir an önce mağraya 
dönmek istiyorlar. Bir müddet 
sonra yiyecek de azalıyor ve in 
sanlar hastalanıp ölmeye başlı 
yorlar. Sonunda, sizinde bir par 
çası olduğunuz toplum, görevle 
inizi yerine getirmediğiniz içi 
karşılaştıkları aksaklıklar nedeniyle 
yok oluyor. Iste belki de bu ilkel 
dönemlerden kalma, herkesin 
topluma kalkıda bulunması 20: 
runluluğu, içgüdüsü, о katkının 
günümüzdeki ölçüsü olan рага 
ile birleştiğinde, ister istemez iri- 
sanlar, parası olmayanları hor 
görüp, aşağılayabilmektedirler. 
Çoğu kez insanların da paraları 
olmamasından utanıp, Bunu 
saklamaya çalıştıklarına tanık ola 
biliriz Ya da göslerişli malikene- 
lerde, рапа oyuncaklarla oynar 
ken, hem kendilerini rahata er- 
dirmek, eğlenmek, bolluk içinde 
mutlu olmak ihtiyaçlarını gider- 
meye çalışırken hem de toplu 
ma, kendilerinin parası olan, ya- 
ni topluma katkısı olan önemli 
bir insan olduğu mesajını ver- 
mek isterler, farkında olmdan 
jimiz gibi tamamen ilkel bir 
çgüdüdür bu. (Ата en çok kä- 
dınlarda kendini gösteriyor, о 
apayrı bir yazının Konusu.) 


Para Kazanma Hırsı 

Star Реасе, bu Içgudünün, 1n- 
sanoğlunun daha çok, daha 
сок, daha çok para kazanıp, ġa- 
ha çok daha с̧ок, daha çok zen- 


3. Julie MacCoy 
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gın olma dürtüsünun Uzerine 

kurulu bir oyun. Oceanus isimli 

bir [ита laratından uretilen 

oyun, görünüşte, Alpha Centa 

итуе veya Sim City'e benziyor 


Oyunun arkasındaki senaryoya 
güre, ecekte, dev uluslar arası 
şirketlerin, olumcul rekabet orta- 
mi içinde ayakta kalabilmek için 


dunya ekolojisini mekolojisini 


зн» 


к poulpe 


boş verip, çılgınca üretme geç 
meleri ile birlikte dunya arak ya 
şanmez bir çöp yığını, zehirl 

atıkların ve güneş radyasyonu- 


пип lehdidi alında bir tuzağa 


dönüşüveriyor Ancak şansa Da- 
kın ki tam da bu sırada, İsveçli 
bir matematikçi evrenin simn! 
сӧгтекге çok önemli bir adim 
sayılabilecek bir buluş yapıyor ve 


geliştiridiği v-sayıları sayesinde, 
zamarıda ve uzayda paralel bo 
yutlar yaratarak, “portal” adı veri- 
len kapılar sayesinde binlerce yıl 
sürebilecek yıldızlar arası yolcu 
lukların mümkun olabileceğini 
kanıtlıyor. Ви aşamadan sonra 
ise, yeni gezegenlerin kolonilesti- 
rilmesi ve bu yeni pazarlardan 
kar elde ederek, kolonileri "тике 
еп" konumdan, insanlığa yararlı 
hale, "üretir ve para kazanır” ha 
їе getirme yarışı başlıyor. Olduk 
ça vahsi bir kapitalizme tanık ola- 
cağımızı sandığımız oyun, ileride 
çıkacak yeni bölümleri йе de ye 
ni senaryolar ve yeni heyecanlar 
katarak onune genişleme sözü 
veriyor oyuncularına 


Geliştirelim 

Görünüm olarak fazlasıyla Alp 
һа Centauri ve Sim City'i andıran 
oyun binalarınızı izometrik pers- 
pekliften görebileceğiniz gibi dü- 
zenlenmiş. Kurduğunuz binala 
rın, ekonomiz geliştikçe zaman 
içinde büyüyüp yukseldiklerine, 
geliştiklerine tanık olacaksınız, ay- 
nı söz konusu diğer iki oyunda 
olduğu gibi 

Oyunun özünü, onlarca de- 
dişkeni bir birleri ile uyumla işler 
Bir düzende tulmak oluşturuyor 
İşçilenm moralen, ucretleri ile 
bağlantılı, ücretler sizin karlılığı 
nizla bağlantılı, ama işçilerin üre 
timi de işçilerin morallerin bağlı 
ve üretim sizin Катта da et- 
kılıyor. Dolayısı ile nereye пе ka- 
dar önem vermeniz gerektigini, 
nereden kısıp nereden arttıraca- 
ğınızı beliremeniz gerekecek. T- 
рік bir ekonomi simülasyonu as- 
lında 

Oyunda elbette bilimsel araş- 
urrmalar da önemli bir yer tuta- 
сак Her gün, yeni bir buluşla, 
yeni bir gelişmeyle karşı karşıya 
kalabileceksiniz. Elbette bunlar 
sadece sizin tarafınızdan değil 
rakipleriniz tarafından da gerçek 
leştirilecek. Rakibin, halkın, yanı 
pazarın daha çok beğeneceği 
bir ürun urettiğinde satışlarınızın 
ve екопатік imparatorluğunu- 
zun пазі sallandığını hissedecek- 
siniz 


Süpriz 

Şimdiye kadar okuduklarınız 
belkide hoşunuza fazla gitmedi 
Gelistir geliştir dur. Enind sonun- 
da bilgisayarı yenecek ve pes et- 


İLK BAKIŞ 


tireceksiniz değil mi? Hayır! Size 
ayunun online olduğunu söyle 
meyi unuttuk. Yanı dunyanın her 
yerindeki ticaret dehaları, sizinle 
yarışacak. Yeni dünyalar yeni yer 
leşimler açıldıkça hem ticaretin 
boyutu hem de heyecanı bUyL- 
yecek Herşeyden ote yapımcı fir- 
ma oyuna bir senaryo ekleyecek 
ve aynı EverOuestte olduğu gibi, 
oyun dünyası değişik eklemelerle 
genişleyecek ve tabi ѕепагуо da 
Oyle görünüyor кі, yakında 
online iş adamları, internet uze- 
rinden, dünya ticareteni ele ge- 
çirme simulasyonu oynayabile- 
cekler. Benzer bir deneme 
Сгуотип Venice oyununda gö- 
rulmuştu. Опа çağda Venedekite 
bir tüccarı canlandırdığını; oyun- 
da Cryo server'larına bağlanarak 
diğer 
ve büyümeye çalışyordunuz An 


oyuncularla ticaret yapıyor 


cak sistemin çok kullanışlı olma- 
ması nedeniyle Venice kendisin- 
den fazla söz eltiremedi. Oyuna 
en son girdiğimde mallarımı sata- 
сак bir tek tüccer bulamamıştım 
Umarım Star Реасе da aynı aki- 
betle karşılaşmaz 


Bunları biliyor muydunuz? 

Bu ay dergiyle verdiğimiz anketi 
cevaplayıp göndermezseniz size 
dergicek kırılacağız. Aşk olsun. İki 
kutucuğa çizgi atamayacak mısınız 


yani? 


Bize Göre: Ekonomik simülasyon- 
lar şimdiye kadar hep ilgi çekti. An- 
сак bu oyunların tekrar oynanabilir- 
İlkleri çok düşük oldukları için kısa 
sürede kendilerini unutturdular. En 
başarıları, Sim City'ler, Capita- 
iismiler bile ilk heyecandan sonra 
sönüp gitti. Star Реасе? ise göreee- 


giz. Online tadı başka olur belki? 


WIN37ZI ял! 


ILK BAKI 


Stupid Invaders 


Stupid Invaders 


Hey dünyalı, biz gerçekten dostuz! 


га cevap verm: 
хит: Son oynadığı 
nız oyunlardan kaç tanesi 
de benim gibiyseniz. cevabi 
nız sihr olacaktır. Mizahı, sanal 
emde kaybolmak üz! ları 
bir unsur; tasarımcılar дапа сок 
görünen gerçeği sayısallaşırmak 
kopyalamak) ile uğraşıyor 
çok ciddi bir şekildet 
oyunlarda birtakim 
esprili diyala a veya birkaç 
jarip yaratığa rastlayabilyoru 
ama hiçbiri sizi о yoğun gerilim- 
den kurtarıp kah 
ak kadar komik değil, Sizi 


alara DOĞA 


mem ama günlük hayalin ус 
ğun ekonomik ve duygusal 
streslerinden sonra bir de 
огай yüksek, zamana ка 
ап ve кап gövdeyi götüren 
yunlar oynamak hiç bana göre 
değil (gerçi Кашат olayının ага 
ja sırada msan rahatlattığını ka 
bul edebilirim). Tüm bunlar yeri 


essümle hatırlayacağınıZ 


nelerin al anlam 


3 gülmekten katılmayı terci 
ederim. Bence bu tip oyunlar 
insana insan olduğunu hatırlat 
прю eski siyah-beyaz Turk 
filmlerinin yaptığı gibi, (Dar 
oyun çıkmadan duygusallaşma 
ya basladığıma göre herhalde 
öyun çıkınca esprilere 
gözyaşları içinde güle 


пт. } 
İlginç ата adı сок dı 
yulmamış bir firma olanı 
Gaumont Multimedia, iş 
bunları değiştir 
mek üzere 1995 yılında 
kuruluyor Gaumont Mul 
timedia aslında bir film 
prodüksiyon firması; Lu 
Besson'un yönetmenliğini 
yaptığı The Fifth Element 
bu firmanın elin çık 
mış. Gaumont F Mü 
jūrù Sebastien Hamon 
günümüz oyuncularının 
çoğunluğunun ‹ 
olduğu kanısında ve ben 
de ona katılıyorum. O ve 


ekibi, Lucas Ansin Day ої 


the Тепгасіе ve Sam & Мах gibi 
klasik adventure'larırıdanı yola Çi 
karak 
bilmeyi amaçlıyor. O günleri 


oyuncuları tekrar güldüre 


unutmak mümkün mù? Özellikle 
рау of the Tenlade'ıri о acayip 
bulmacaları çözerken adadi ат 
lamda kafayı yemek üzereydim 
zamana yayılmış karakterleri kul 
lanarak bir şeyler yapmaya Çalış 
mak beni bir hayli zorlamıştı. Ү 
пе de beyin Jimnastiği yapmanın 
yanı sıra kahkaha dolu dakikalar 
geçirdiğimi de oldukça net hair 
yorum. Anlayacağınız tasarımcı 
ekip adventure turune sağlam 
bir hayat Öpücüğü verm sti- 


yorlar 


Ve kollar sıvanır... 
Yine bir Fransız firma olan Ubi 
Soft ile anlaşarak Stupid Invader 
wa başlıyorlar. Biliyo 
rum bunu daha önce de söyle- 
dim ama Fransızlar bu adventu- 
т gerçekten iyi кмілуог 
Oyunun isminden de anlaşılabi 
ği gibi ciddiyet kesinlikle söz 
konusu değil; hatta oyunun ba 
sını açıklamasında Şu ibare yer 
aliyor: “Hassas bünyeler Du 
oyundan kesinlikle uzak durmalı 
son derece са! gülme krizleri 
ле yakalanılabilir * Hamon ёг 
çok karakterler arasında geçen 


arı başarılı bul Аз 


ği yine ayrı екі 
bin ürünü olan 
Space Goofs (Les 
Zinzins de TES 
саре!" bir çizgi 
fiim. Tasanmalar bu Çizgi 
filmde yer alan karakterleri 
anlarıdırmak istemiş; tabii ki 
siliklerine uygun bir senar 
yo ile, Ve bir bilgisayar 
oyununun bu canları 
dırma operasyonu için 
biçilmiş kaftan olduğu 
ти düşünerek kolları st- 
vamışlar. Stupid 
Invaders, uzaylıların 
insan ırkının kökünü kazı 
maya uğrasuğı eski bilim-kurgu 
filmlerinin adeta bir parodisi 
Absürd bir hikaye... 
ye gerçekten olağandışı 
bir kurguya sahip. Kötülerin kö: 
» (veya Dr. Sakarine) 
an gelen yatalıkları yakala 
orkunç deneylerinde kullar 
nan bir psikopat. Olabilecek bir 
гуй! istilasını 
yakaladıklarını bir güzel ke 
iyor, analiz ediyor ve onlan for- 
maldehit dolu kavanozlarda mu 
ediyor, Aslında Dr. $ için 
bir tur koleksiyoncu diyebiliriz. 
Tabii piknik yapmak için dünyaya 
gelen Gorgeous, Candy, Stereo 
Etno ve Bud isimlerindeki beş ка 


fadar uzaylı Dr. S'in bu koleksi- 


yon tutku- 
sundan ha- 
bersizdir. Uzay gemileri inis 
yaparken çakılan, bu 
dar bir anda Dr. Sin bir pu- 
тагай hedefi haline gelir 
Jr. 5 bizimkileri yakalamak 
çin Bolok adında en аг 


kendi 


kadar psikopat bir 
ödül avcısı kiralar. Bizimkile 
rin çok zeki {!) alduğunu 
söylememe gerek уок her 
halde. Oyun boyunca birçok 
tehlikeli durumla karşılaşacaklar 
Onlan neler mi bekliyor? Pat- 
laya Yolu bir gübre fabrikası, 
bürokratik bir kabusa dönüşen 
bir buhar Бапуоѕи ve kesim 
odasında kanlı bir terapi aklıma 
ilk gelenler arasında, Zaten oyu 
nun başında uzaylılardan dö 
nün Dr. $ tarafından yak 
дин görüyorsunuz. Tabii ki бе 
şinci uzaylı olarak arkadaşlarını 


zın kurtulması sizin elinizde 


Karakterlerimiz oldukça 

karizmatik desem... 

Aynı anda beş uzaylıyı öynu 
yorsunuz; gerektiğinde karakter- 


ler arasında iş yapabiliyorsu: 


nuz oynanış tarzı Day of the 
Tentacis'a сок benziyor, ney 
bu sefer karakterlerimiz farklı га 
manlarda d 


bulmacalarta kafayı yerken yakla 


illeri) Uçuk kaçık 


şık 500 çok renkli arka plan da 
size eşlik edecek. Maceranız 
boyunca 50'den fazla yarı 
karakterle karşılaşacaksırız 
Oyunda sürekliliği sağlayan 
100 kadar ara demo ve ta 
minmiş animasyon uzar 
ları taralırıdan Amerika'da 
kaydedilen 2000% aşkın di- 
yalog olacakmış (oldukça 
iddialı rakamlar). Kısacası 
oyunun alt yapısı oldukça 
sağlam 
Karşılaşacağınız bulmaca 
lar absürd olduğu kadar 
mantıklı da, Geliştirici ekip 
özellik yuncunun anlam 
sız ve kafa yorarak aşılması 
mkansız olan engellerle 
karşılaşmamasına çalışmış 
Yani garaj kapısını açamak 
emi tost makinesine 


hitp//www.levelcom.tr 


sokup Işığı açmanız gerekmiyor 
zanadılrliği 


Bu tip senaryolar 


öyle bir uzatıyor кі zaman 


oyunu bırakmak Zorunda kaliyor- 


sunuz. ири! İnvaders'in bu tarz 
saçmalıklar içermediğini belir 
meliyim. Zaman baskisi denien 
olay hemen hemen уок gibi pir 


sey; karsılastığınız bulmacaları 


arken genellikle saatinize 


bakmak Zorunda kalmıyorsunuz 


Motor nedir ki ya? 
Stupid Invaders öyle acayip 
süper bir grahık ma 


4 içermi 


yor. Stupid Invaders'in ike 


te lojik Bir ayun olmamasina 
zalışılmıs. Yine de motor birtak 
3D özelliklere sahip: Zbuftering 


kulanarak 5рет 


1 düzgün д! 


цин donanım de 


Dyunun seçenekle 


inde yer ala 


ki Сашо Mulümedia'nın 
bizzat geliştirdiği motor, tam ek 


Stupid Invaders 


tan animasyonları ‹ 
nden odun verme 
iyor. Yalnız oyunun çözürürlü 
1 649x480 ve renk dennliği de 


en оугага 


24 bit Saba bir arka plan ve Ore- 


da burada takilan %рпіеТаг yer- 


пе, {азапта ekip uygun mizah 


птш kalite- 


arılayışına sahıp interaktif bir çiz- 
gi İlm ortaya çıkarmış. Renga- 
renk arka planlar ve karakterler 
oyuna gerçekten bır çizgi filin 
havası katıyor 

Yapay zeka diye bır olayın 


oyunda yer almadığını söyleme- 
me gerek yok sanırım. Hatta Ha- 


топ yapay zekanın eksik olme- 
у! gurur duyuyor, Karakterler 
mızın pek zeki olmadığını daha 
önce söylemişim ama oyundakı 
kontrol edemediğiniz diğer ka- 
rakterlerin saf gerizekalı olduğu- 


5! 


nu söylemiş miydim? İnanın ba- 
na, gerçöklen öyleler, Günümüz 


oyunlarındakı sofistike karz 
lerden 
mak msani oldukça rahatlatıyor 


тга, bu delilerle uğraş 


Pek yakında 
зир Invaders tabii ki bir Qu- 


аке 3 değil, zaten olmasın 
Кит bir tane daha firstperson 
shooter istiyor ki fen azından 


ben kesinlikle istemiyorum)? BU 
oyunda bayrak yarısı, mikro bi- 
rım yönetimi veya aralıksız tıkla 
ma cirmetleri yok ama biraz 0n- 
се dediğim gibi, zaten omasin 
dal Oyunun şu anlık sadece de- 


з, 


mosuyla yetinmek zorundayız 
Stupid Invaders'in, 2001г ba- 
şında piyasaya çıkması bekleni 
yor (hatta bır söylentiye göre сь 
arihi 20 Осак| Oğrendiğime 
re пу aki tüm odalar ve ar- 
ka planlar tamamlanmış- Ekip ŞU 


aralar daha çok animasyonlar ve 
ara demolar üzerinde çelişiyor 
ти» Bu oyunu sabırsızlıkla bek: 
lemiyorum desem yalan olmaz 
İde. Umarım bulmacalar 
mantık çerçevesinde kalır da kä- 
tayı tulsulemeden oyunun son 
ekranını görebilinz. The Fifth Ele 
mentin konsept anlamında ol- 


herh 


düsünürsek, Stupid Invaders 
hakkında simdiden ıyı seyler dü- 
sunmeye baslayabılıriz 


© Bize Göre: Bilgisayar oynarken 


gerilmek yerine gülme krizlerine 


girmek gerçekten iyl olurdu. Günü- 
müz koşullarına da göz önüne alın» 
са insanın böyle bir kaçamağı ka- 


çırmaması gerektiğini düşünüyo- 


FİRMA KARNESİ 


WIN371Z| MN 


ILK BAKI Gift 


O bir muzur anti-kahraman! 


imdir bu Gift? İn midir, 

an mıdır? Gift, 

Cryo'nun Devil INSI- 
dein yolundan giden yeni 3D 
bombası, Cryo Interactiven son 
gözdesi Eko Soflware. yarattiğı 
bu yeni karakterle adventure ve 


aksiyon oyuncularını tam oniki- 


den 

vurmayı planlıyor. Proje, Du- 
neun yaratıcısı Philippe Ulrich ile 
Fransa'nın önde gelen ilustratör- 
lerinden Regis Loisel'in bir araya 
gelmesiyle ortaya çıkmış. As- 
Inda Gifi konsepti yaklaşık 

оп yıldır Ulrichin kafa 

sındaymnış ama ancak 

Loiseri tanımasıyla yüze 

ye çıkabilmis. Lolsel'in 

grafik bılgısı, hıkaye an- 

lâtım gucu ve video oyunları 
geçmişi, Gift için gerçekten çok 
yararlı olmuş. Daha sor 
inin liderliğinde, Еко Software 
oyunun atmosterine Upalıp uya- 
сак bir 3D motor oluşturmak 
için kolları sıvamış ve böyle 

rüya daha gerçek olmuş. 


bu iki- 


İşte ben buna senaryo 

derim! 

Senaryoya gelince, guzel 
prenses Lolita Giobo'yu kurtar- 
mek için görevlendirilmiş 
olan kahramanların hepsi 
yeni bir oyunu test eder 
ken oldukça yorgun 
düşmüştür. Koca ağızlı, sış- 
ko Gift ise bu macera кїп 
gönüllü olmak isteyen en 
son kahramandır. Elde 
avuçta kahraman kalmadı- 
ği için Сїй, büyulü asasını 
da yanma alarak yola 
koyulur. Görem, Кагап- 


lık Derin Gecenin Gölgesine pa- 
buçunu ters giydirmektir. Bunu 
yapmak için de ünlü oyunların 
ve filmlerin parodileriyle dolu ye- 
di çılgın dünyadaki yedi cüceyi 
bulup kendini Pamuk Prenses sa 
пап prenses Lolita Globo'ya kar 
sisina cıkarmalıdır. 

Yedi dünyanın her 
bini de özgün bir ya- 
руа sahıp; içerdikleri 
birbirinden Uçuk me 
kanlar дег б 
rülmeye değer Сїй, 
bilgisayar oyunu kä- 
rakterleri ve filmlerle 
dalga geçerek 30 ak- 

SiyorYadventure turunu 

bir kez daha keşfediyor 

Oyuncuların arka planda yer 
alan detayları farketmemeleri rne- 
redeyse imkansız gibi bir sey; La- 
ra Coftun guneş gözlükleri ve 
kısa safari şortu, Darth Vaderin 
boyundan buyuk ışın kılıcı, Mat- 
пх cep telefonu, Оцаке makineli- 


ve Mario'nun tulumu oyun bo- 


учпса karşısınıza çıkacak tanıdık 
simalardan sadece bazıları, 

Yedi dünyanın yedisi de nere- 
den geleceğini bilemediğiniz 
tehlikelerle dolu. Anlayacağınız 
Giftin isi bir hayli zor; bir yandan 
karanlık güçlere hadlerini bildirir- 
ken bir yandan da karşısını çıkan 
bulmacaları 


çözmeli. Azgın prensese yedi cu- 
ce Bulabilmesi icin Tiplanıc, Ak 
сага, Star Stress, Drakuland, 
Iceland, Paztec ve Mine of Hor- 
гог bolümlerini tek lek tamamla- 
mak zorunda 

Мег dunya bulmak zorunda 
olduğunuz cücelerin biri tarafin- 
аап yönetilmekte ve her сисе 
nin kendine has bir karakateristi- 
ği var (bu karakteristikler neden 
se yedi günahla tipatip оғиш 
yor} Cüceler, Gifte güzeller gü 
zeli Lolita'yı nerede bulacağınız 
konusunda ipuçları уепуог Yedi 
сисеу de Bulup sekizinci (ме 
son) dunyadaki prensesin etrafını 
çevirince, Gift biricik askırı Ka- 
ranlık Derin Gecenin Gölgesinin 
ellerinden kurtarmış oluyor 


On Parmağında On 

Marifet 

Kahramanımız Gittin oyun бо: 
yunca geliştirebileceği hazı özel 
yelenekler var, Uçmak, yüzmek, 

urmanmak ve 
zıplamak gibi 
fiziksel özellik- 
lerinin yanı si- 
га kendini ke 
rumak icin bir 
büyülü asaya, 
su jetlerine, 
toplara ve bir 
dizi yaratıcı silaha sahıp. Oyunda 
görsel anlamda oldukça etkileyici 
3D cevreler ve onların içine yer 
leştirilmiş eş zamanlı bulmacalar 
маг. 

Oyundaki başka özgün bir 
покта da ışığın kullanılıs biçimi 
Oyun boyunca Gift, Little Clears’ 
ve Litte Darks’ isimli düsmanlar- 
la karşılaşıyor. Little Clears karan- 

liktan korktuğu ıçın, Сіп 
aydınlık bir yerde bulun- 
ması gerekiyor ki Lille 
gears kendismı farket 
mesin, Little Daks'ı 
halledebilmek Icın 
de Gift bir ates topu 
atarak Косик duşmanla- 
non Bulunduğu yeri 
saptamalıdır. Oynana- 
Dilirik içim soyle veya 
böyle demek çok 
гог, Oyun çok de- 


FİRMA KARNESİ 


ğisken Ог yapıya sahıp Oyuncu- 
lar maceraları boyunca önlerine 
çıkan power-up'ları ve ipuçlarmı 
toplayarak hikayeyi adam etmel 
dir. Oyunda bakış açınızı uçuncü 
sahistan birinci şahısa geçirebili 
YOTSUNUZ. Bu Seçenek, özellik 
bazı silahlari kullanirken oldukça 
işinize yarayabiliyor. Gifti aslında 
bazı yönlerden Heart of Dark 
nessa benzetebiliriz ama içerdiği 
karakterlerle ve akıcı oynanabilir 
ауе Gift çok daha sağlam bir 
oyun. Gift sadece çocuklara 
göre bir oyun değil Mucadeleyi 
seven herkes Сип yerine geçe- 
bilir 


Güven Çatak 


Hellboy: Dogs of the Night 


Bize Göre: Bircok oyun karakteri | 
ve film ile dalga geçmesi orijinal bir 
fikir, Grafikler ve senaryo oldukça 
eğlenceli gözüküyor. Oyunlar içinde 
mizah kullanılması her zaman 
geçerli bir yöntem olmuştur. ОЛИ. 


de ilgi çekeceğini umuyoruz. 


İLK BAKI Arthur's Knights: Origins of Excalibur 


rthur’s Knights: Origins of Excalibur 


Arthur ve şövalyeleri bir kez daha iş başında... 


sinda Kral Arthur 
rafi son on yılda 
elleştirilmesye ça 
fantastik destanlar ме “Fi 


Knight" [hani şu Sean Connery 
amizını bütün heybetiyle boy 
diği film) gibi büyük büt 
düksiyanları 
sayesinde bir hayli yıprandılar 


Özellikle Excalibur konsept о ка 


eleri o set be 
vim, bu set senin diye koşustur 
тауа ага vermiş ve rahat bir ne 
fes almışken sefer de Fransiz 
Cryo Interactive, Arthur'u sanal 
alemde oluşturduğu beşinci yüz 
yil Britanya'sında yeniden can- 


tandırdı 


Delikanlılığın kitabı 
baştan yazılıyor... 
Arthurs Knights serisi boyun- 
a bir İngiliz ordunun gayrimeş: 
ru oğlu olan деп 
canlanıdıryorsunuz. Babası Ol 
dükteri sonra üvey kardeşi Mor 
дагог çeşirli dolaplar çevirerek 
Bradwen'i miras ve isim hakkuri 
lan mahrum eder. Bradwen 
haklarını anmak için bir YU 


varlak Маѕа valyesi olmalı ve 


Kral Arthur'un güvenini ve saygı 
sını kazanmalıdır. Bir 

bilmek и smali 
kardeşinizin koyacağı 


юп tek t 


гаа: 


сенке alınızdaki sütçü beygirin 


den kurtulup bir Yuvarlak Masa 


Sövalyesine yakışır bir küheylan 
dinmelisiniz. Daha sonra oyun 
b doyunca hayatınızı emanet ede 
ceğiniz о kılıcı bulmalısınız; tabii 
bulacağınız kılıcın geçmişinde ef 
saneler yer almalı, Gerek kılıcınız 
gerekse de atınız dövüş perfor 
mansınızı (ме oyunda canlı kalış 
sürenizi) yakından etkiliyor 

esasi bir Yuvarlak Masa 


olmak için soylu bir ha 


nız Bu konuda рек егіс 


menize gerek yok; zira güzel pe- 


ri Melangell'den tutur eyta 
па tapan, büyücü tsatla'ya kadar 
birçok hatun pesinizde olacak 

(hadi iyisiniz!) Karsılaşacağınız. 
her kadının ke, zg bir ka 


takten var, mar аеп с 
hangisi uyuyorsa, orun kalbini 
kazanmak uğruna bir dizi kahr 
manlıklar göstermelisiniz 

Апаа Arthurs Клі Oz 

n kilan en önemili şey, serinin 
her bölümünün iki ayrı oyundan 
oluşması, Her bölümün başında 
bir Kelt Şövalyesi mi yoksa bir Hi 
ristiyan Paladini mi olacağınız 50- 
rusuyla karşı karsıya kalıyorsunuz 
ve bir tercih yapmak zorunda ка 
пуогѕипиг. Seçtiğin е 
oyunun gidişatı ve апа 

ize olan tepki 

si radikal bir biçimde değişiyor 
Hıristiyanlığı seç aman 
Lancelot size çeşilli konularda 
deslek olacaktır ama 


Kelt dinini benimser 


yandan 


wain sizin tarafirızda 


Kral Çıplak! 
Oyun t 


isimle karşılacaksınız de 


oyunca birçok tanıdık 
ki 

Могдапа м 

bunlardan 5 

takterler oyun boyunca s 

dim edecek v nlar için bazı 
görevlere çikrmat 

Тай! Morgana bu konuda bir [є 
tisna; ondar yardım alabilmek 
için karşılığını 

genellikle Britanya Ar 


kümdan Kral Arthur с 


Cryo, Faust ve 
e Machine gibi ka 
ией adventure'ların 
yanı sıra Devil Inside 
çıkacak 
olan Gift gibi, çılgın 
oyunlara imza atarak 
nin nabzını 
tutmayı başa 
rabilen bir firma. Art 
биг» Knig 
yun olaca 


iyi bir 


dönüy e Arthur 
dönüy елт ğırıdan şüphemiz yok 


ize görev duymuş olmayın ата 


ler zaferle sonuçlarıdırdığı “The Hidden King” de 


örev ile Arthur'un sıze 


1 için hazırtanıyormuş 
güveni bir kat da 
Güven Çatak 


revlerinizi tamamlayış şeklinize 


yundakı karakterlerin size 
кагу tutumları değişebiliyor 
kötülüğü seçerseniz, Merliri 


ve-Lancek güçlü düşmanla 


gelir 


dikkati ol 
, Arthur'un ауе! 
nizi vücudunuzdan bir anda ayt 


rabilir. Bu пок undaki 
reketlerir 
пи? tartışilı 


dan klasik adventure 


Bize Göre: | Klişe bir konsept ama 


ди gibi tek dir yolu £ 
runda değilsiniz. Görsetleştirilmiş 


arka planlarla eş zamanlı 3D k РС alemine daha önce bu kadar de- 


rakterleri bir araya getiren Сї 


taylı bir şekilde uyarlandığını san- 


mıyorum, Kötü olarak Arthur ve o 


gine, oynanabilirliğin en sağlam 


destekçisi, GyEridgine, Time Мас 


hine ve Ödyssey'de oldukça tu 


tulmustu. Bence bu motor, Bri 
2 ünlü şövalyelerine karşı savaşmak 
tanya'daki Roma İmparatorluğu 

kalıntıları ve adanın rutubeti Or 


gerçekten çok güzel alacak! 


manian içim uygun bir seçim; ay 


пса Kelt mitolojisi ifade etmek 


Yuvarlak masayı kılıcınızla ortadan 


için de iyi bir atmosfer yaratabi- 


lir ikiye bölebilirsiniz. 


WINITZI Ял! 


ILK BAKI Lineage:The Blood Pledge 


Lineage: The Blood Pledge 


[Online prensi oynamak... 


nternetin ortaya çik- 

şını kimleri bilgi cağı- 

nın en buyuk devri- 
mi olarak görürken, kimi- 
leri de сап sıkıntılarını gi- 
dermek için uğraşacak 
birseyler olarak görüyor 
Bu surekli сок sıkılan 
grup ne şansur ki aynı Za 
manda bilgisayar dunya- 
sına oyun kavramını 50- 


lardı 


kan ınsanlar. Zamanında 
bos vakitleri doldurmak 
çin çıkardıkları oyun de 
nen Шеп alıskanlık yapma 
derecesine kadar geliştir- 
dikten sonra herşey gibi 
onu da internetle bulus- 
гааг Eskiden oyunları biz 
den akıllı olup olmadığını anla 
yamadığımız bilgisayarın yöneti- 

duşmanlara karşı oynardık 
Sonraları yeni bir opsıyonla artık 
bizden akılı olup olmadığını an 
layamadığımız arkadaşlarımıza 
karşı da oynayabilmeye basladık 
Yakın zaman içinde çıkmaya baş- 
layan sadece online yani inter- 
neti kullanarak oynanabilen 
oyunlar yavaş yavaş çoğalmaya 
başladı. Artık oyunların multipla- 
yer seçenekleri olup olmadığ 


Tarih dersi 

Bilgisayar oyun tarihi hakkın- 
daki kısa özeliniden sonra anlar 
dığınız uzere online oynanan bir 
oyun olanı Lineage The Blood 
Pledge hakknda bilgi vermeye 
başlayayım. Lineage ayni isimli 
romandan uyarlama 
Son zamanların unlu Ulti- 
ma Online'i, Everguesti 
ve Asherons Саи ardın- 
dan çıkmaya hazırlanan 
Online — RPG türündeki 
oyunun işi çok da kolay 
olmayacak 

Konunun dizileri arat- 
mayacağı bir gerçek Bir 
RPG oyunu için oldukça 
detaylı yazılmış senaryo 
bir artı olarak kabul edile- 
bilir. Iyi niyetli krat De- 
kem, Aden Krallığını yo 
netmekle fakat ülkesini 


ЕД 
donme Аган general 
Мр in bettie, They 


magla ahi liği 
Bost inportant fortur of 
then 15 thoy san mahe 


land Рае" Only they 
aan do this 


kötü niyetli düşmanlardan koru- 
yamamaktadır. Bu sıralarda orta 
уа çıkan Duke Сері! şeytanın kö: 
капи kurutarak halkın gözünde 
kahraman olmuştur. Bu sayede 
Prenses Сагапа ile de evlenmis 
tir. Ama ne tesaduftur ki bu evlili 
ğin hemen ardından önce kral 
sonra da Prenses'in yeni sevgilisi 
olmuştur. Halk yas tutarken 
Сагапа yeni коса bulmakta vakıt 
kaybetmez ve ilk kez Depilin ce- 
nazesinde ‹ йи genç уе айк 
delikanlı Кеп Rauhel ile evlenir 
Güzel prenses bu evlilik devam 
ederken sonradan Depil'den ol- 
duğu anlaşılan oğlunu yetiştiril- 
mesi için... Sonu belli olmayan 
bu hikayenin içinde kaybolup 
gitmemek elde değil, İyisi mi sız 
hikayeyi bırakıp oyunun yeni bir- 
şeyleri var mı ona bakın 

Нег RPü'de olduğu gibi burda 
da karakter seçimi oldukca onem 


taşıyor. Bir ucundan Sizi bu uzun 
bey- 
giri gibi dönmenizi bekleyen уа- 


hikayenin icine atıp аора 


pımalar hangi rolu oynayacağı 
nızı çok merak ediyor olmalılar 
Oyunun bana en değişik gelen 
yeri karakter olarak Prens ve 
Prenses seçebiliyor olmanız. Bu 
RPG standartlarını altus eden ka- 
rakter sınıfı İleri düzey savaşçı Бе 
cerilerine sahip olduğu gibi mini 
mal duzeyde de buyucu yete 
neklerine sahıp olacak. Seçtiğiniz 
Prens veya Prenses oyunun Is- 
minde de geçen "blood pledge" 
isimli hiyerarşık bir düzeni yönet 
уопаг Bu düzende karakterinizin 
yaşadığı kaledeki Insanlar karak- 
terinize saygınlık duyan bir toplu- 
luğu oluşturuyor. Siz de onları 
mutlu etmek için elinizden gele- 
ni yaparsanız onlarla beraber sa 
vaşıp onlarla beraber тийи ya- 
şayabilirsiniz. Herhangi bir şehrin 
yönetimine geçebilmek 
için en ах 15. level ok 
manız gerekiyor. Tabiki 
bu sislemin biraz daha 
detayi mevcut. $ehrniz- 
de size bağlı yaşayan n- 
sanları değişik şekillerde 
görevlendirekiliyorsu- 
пиг. 


"Blood Pledge" 

sistemi 

Diğer bir sorun ise 
önline oyunlarda hep 
karşılaşılan: bir problem 
olan PK'lar (Player-Killer) 


Bu kişilerin etkinliğini azalt 
mak için oyuna eklenen bir 
kaç özellik oyunun gidişatı 
nı nasıl değiştirir, bunu hep 
birlikte göreceğiz. Oyunun 
grafikleri 2D bir motor 

dine kurulmus. Online 
oyunlarda da 3D'ye geç- 
meye Başladığımız şu do- 
nemlerde ekran görüntüle- 
ünden anlaşı!dığı kadarıyla 
rakiplerine kıyasla iyi grafik- 
lere Sahip. 

Konu itibariyle diğer 
oyunlara kıyasla daha poli 
tik bır içeriğe sahip oyunun 
getirileri çok fazla yenilikci 
görünmüyor. Yine de değ- 
sik oyun sistemi açısından 

oyunu görmemek olmaz Bir 
topluluğun başında prens veya 
prenses olmak ilk basta çekici ge- 
liyor. Oyun gelince ne vlacağını 
ise hiçbirmiz bilmiyoruz 


Onur Bayram 
Bunları biliyor muydunuz? 

Onur, bu ayki ankette vereceğimiz 
hediyeleri, orjinal oyunları gördü- 
ünde, “derginin yazarları ankete 
katılabilir mi, onlara biraz torpil ya- 


pılabilir mi?" diye sormuştur. 


Hellboy: Dogs of the Night 


P75, 16МВ RAM, Win95/98/2000 


İlk izlenim: Değişik olabilir. 


Bize Göre: Oyunun еп sağlam tu- 
tulan kısmı, konusu gibi gözüküyor. 
Böyle bir entrika zincirini online 
bir dünyada Prens ve Prenses ola- 
rak yönebilmek eğlenceli olabilir. 


Zehirleyeceğiniz akrabalarımızın 


listesini çıkarmaya başlayın. 


ILK BAKI Tomb Raider: Chronicles __ 


Tomb Raider: Chronicles 


Doymadım, doyamadım, oynamaya seni ben... 


Ya bu Lara yaşlanmaz mı? mdi sıra geldi klasik soruya 


Bu yeni bölümderi birazdar Oyunun kendisi v 


“сей! ya demosu ortalıklarda olmadığı 
çin yapımcı ve dağıtıcı firr 
tedikleriyli tir 


abiki Oyu 


imdilik veril 
zda da bu sorunu 
yazık ki alamaya 
кїй kapalı olarak öld 
Lara'nın arkadaşlı 
тас nan а 


rı bunlardan 4 tanesi 


lann ilgisini çekiyor. Oyur 
4 bölümderi oluşuyor. Bunlar puarılamayı 


kinde 


uman özelliği Lara'nın шкап anlasılıyo. 
silah kullanmaya: boru ve sütunlara tırma 
ğer bölümler ise N 3 ту уа dan görme! 
иг almanı denzalısında 
ekteki İleri t k çağda 

Roma'da geçen bölümü › Editörünü kullanmak çok 

к bir Tomb Raid: taylı bir агг 

ufak tef program uğraşmak istiyenler içir 
uda dolarıdığını, үгү ага SUMUYOT 
запао kıyafeti Onur Bayram 


la 16 yaşındaki L (Onur Bayram anketi cevapla» 


etter mayanlara küseceğini beyan eder.) 
jraşacak. Hitech 
Matrixin о unutul 
шт 
yölümd 


ol bilg 


"Tahmini sistem ihtiyaçları: _ 
Yaşlanırsa da aşk dizisi н, су с ШШ 
çekerler { РЇЇ -450, 128 RAM, 30 Ekran karti 


ран İlk izlenim: Gerek yoktu... 
1 Dir yenı 

kabiliyetler edinmiş olarak кагу Bize Göre: Bu seri gereğinden 

mıza çıkması, Kimin öğrettiğini bi 


өп yunu olan 


пир: level comtr 


fazla ilerlediği gibi aynı türde bir 


yapabiliyor. Bunlarda! 

iyebilmek 

k kolay olmay 
siye bölümlerimiz çok oyun daha var, Нет kendi tū- 

z atlama zıplama sürünme 

yüzme gibi akrobatik hareketle- 
rin dozunu abanmıslar ve Lara'yı rüyle hem kendi serisiyle zarar èt- 
çift barda sallanabilir hale get 


ın İçinde 


meden yarışma azmi için tebrikler. 


FIFA 2001 


Sinan Akkol 


Dört harf. Dört rakam. Tam yedi senedir 
"koltuk sporcuları"nın dilinde, kalbinde, 
beyninde başka bir kavrama yer bırakma- 
yan bir oyun. Her gecen yıl rakam bir artı- 
yor, daha iyisi yapılamaz dedikce bircok 
sey değisiyor. Dünya üzerinde milyonların 
bağımlısı olduğu, ülkemizde sırf Galatasa- 
гау yok diye 2000'de çıngar çıkartılan FI- 
FA serisinin 2001 versiyonu, en acımasız 
hayallerinizden öte bir halde ülkemize gel- 
mis bulunuyor. (En acımasız hayaller??? 
Allam! Sinan, askerde nasıl fanteziler ge- 
listirdin yavrum?-Cem) Ama (büyük bir 
AMA...) (Arkadaşım bu benim lafım...- 
Cem) 


Fifa serisi hakkında daha önce söylenme- 
dik, yazılmadık, tartısılmadık yeni bir şey- 
ler bulmak imkansızdan da öte bir şey. 
Ama genel olarak herkesin kabul ettiği bir 
gercek var ki, o da 1996'da patlayan Fifa 
serisi, yedi senedir oyun piyasasının "fut 
bol kralı" olduğu. Bunca zamandır bircok 
rakibi oldu, ama hicbiri FIFA serisinin tah- 
tına ulaşmak söyle dursun, ona yaklasa- 
madı bile, Bazı futbol oyunları ise kimi za- 
man oynanabilirliği, kimi zaman grafikleri, 
kimi zaman da menajerlik yönüyle FIFA'yı 
yakalamayı başardı. Ama katıksız futbol 
heyecanını oturdukları yerden yaşamak is- 
teyen oyuncular ісіп her zaman, sadece FI- 
FA vardı. 


E 
5 
° 
Г] 
> 
з 
; 
X 
Я 
Е 


шш 12 Serisinde her sene 
İzm yeni gelişmeler, yeni 
devrimler görmeye 
alıştık. Ama, şunu da kabul et- 
mek lazım, zaten ideale 
çok yakın olan bir 
oyunu daha da 
iyileştirmek 
çok zordur. 
Özellikle 
de оуб 
nu gözu 
kapalı al 
aya hazır mik 
yonlarca genç 
bilgisayarların кё 
pılarını her yıl oyun çıkmadan bir 
гу önceden tırmalama- + 
ya başlıyorlarsa. Ger- 
çekten, Fifa 97'den 
sonra Fifa 9871 ilk oyna- 
dığımda şok olmuştum. "Нег- 


seyi 3D yapmalıyız!” 
mantığı uğruna ber- 
bat edilen oynanabi- 
lirliğiyle Fifa 97 tam 
bir fiyaskoydu bi- 
zim 


а 


| oçımızdan. Ата EA 
Sports hatalarını çok 
iyi ve zamanında 
anlamıs olmalı ki Fi- 
fa 98'de neredeyse 
97'deki hatalann 
hiçbiri yoktu. Buna 
ek olarak oyunun 
f grafik motoru tama- 
Á men yenilenmiş, oyna- 
nabilirlik ise 97 ile karşılaş- 
| ür amayacak kadar art- 
urılmıştı Fifa 98'den 
sonra çıkan versiyonlarda 
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devrim yaratacak nitelikte bir ge- 
lişme yoktu. Bu arada, kanımca, 
kendilerini kapitalizmin güçlü kol- 
larına bırakan yapımcılar yıllık Fi- 
та dozajlarının arasına о yılın en 
önemli futbol organizasyonları- 
nın konu alındığı “ага versiyon- 
lar" hazırlandı (World Cup 98, 
Euro 2000). Hakkını vermek la- 
тт, FIFA logosu altında çıkan 
bütün oyunlar futbol oyununun 
bilgisayar ortamında o zamana 
kadar hazırlanmış en iyi simulas- 
yonları oldular, Ama birinin üze- 
rinden altı ay geçmeden piyasa- 
ya sürülen her yeni FIFA, yazının 
başından beri bilerek yazdığım 
gibi, yeni bir oyun değil, önceki 
HIFA'nın geliştirilmiş bir versiyonu 
gibi oluyordu. Tabii, bu konuda 
adamların güzel bir deyimi var 
ki, bunu FIFA için prensip haline 


getirdiler: "Eğer bozulmadıysa, 
tamir etme" 


Eski Köye Eski Adetler 

FIFA 2001 de önceki versiyon- 
ları gibi, oldukça görkemli tanı- 
tım şovları ile dünyaya lanse edif- 
di. Ve bu şovlardan ülkemiz de 
nasibini aldı. İlk defa bir oyunun 
tanıtımı bütün basın kuruluşları- 
nın кашад bir toplantı ile, Flor- 
ya Metin Oktay spor tesislerinde 
yapıldı. Fifa 2000'e telif ücreti 
fazla bulunduğu için dahil edil- 
meyen Galatasaray, FIFA 
2001'de bu sefer tam olarak 
mevcut, Ama bu sefer de sanı- 
rım oyunu hazırlayanlar Galata- 
saray'ı listeye dahil ederken Tür- 
kiye'yi tamamen boş vermişler! 
Nedenini, nasılını yazının sonuna 
doğru tartışırız. (Belki adam 


olup, artık bir uzay gemisi yap 
тапид ve futbolu boşvermemizi 
istiyorlardır. Bu gizli bir meşaş 
olabilir mi ѕепсе?-Сет) Once Fl- 
FA 2001'de neler yeni onlardan 
bahsedelim 

Her şeyden önce sahanın ge 
nişletilmiş olması, FIFA kurtları 
Için yeni oyun taktiklerinin kuruk 
ması demek oluyor. Artık, orta 
sahadan topu aldıktan sonra de 
par alarak rakip kaleye ulaşabil 
mek pek mümkün olmuyor. Da- 
ha organize ve planlı oynamak, 
ayağa pas ve lop saklama özel- 
liklerinin kullanılması zorunlu ok 
muş. Ayrıca, eski FIFA'larda oyun 
çoğuniukla ога sahada gelişirdi 
Sadece тори boşa çıkartmak için 


kanalları kullanma devri FIFA 
2001 ile kapanmış oluyor, çünkü 
tipki gerçek futbol karşılaşmala- 
rında olduğu gibi rakibin defan- 
sındaki açıkları çok iyi takip et- 
mek ve bu boşluklara atacağınız 
kısa ve uzun paslarla gole ulaş 
maya çalışılıyor. Bu da kanalların 
çok verimli kullanılması ve sade- 
ce defansın boş bıraktığı anlarda 
kaleyi zorlamak anlamına geli- 
yor Özellikle bilgisayara karşı oy- 
пагкеп bunun getirisini goruyor- 
sunuz, artık oyun sahanın İki ka 
lesi arasındaki düz halta geçmi- 
yor 

Kalelerden bahsetmişken, kale- 
cilerin daha da bir panterleştiğini 
söylemeliyim. Hatalı gol yemeleri 


KAPAK KONUSU 


imkansızlaşmış, gollerin çoğu ce- 
za sahası içindeki karamboller, 
yan paslar ve röveşata, vole gibi 
özel hareketlerle atabiliyorsunuz. 
Özellikle röveşata ile gol atmak 
müthiş kolaylaştırılmış, kanatlar- 
dan ceza sahasına gelen her 
hangi bir pasa şöyle destekli bir 
röveşata çıkabilirseniz kesin gol 
oluyor, 

Eski PFA'larda, ozellikle FIFA 
99 ve 2000'de bir türlü огапіа- 
mayan kabus gibi bir bug vardı 
Olsayt'lar. Sanıyorum 
bilgisayarımızın 
içindeki işlemciler- 
de de rüşvet işli- 
yordu bir sene 
öncesine kadar. 

En olmadık 
anlarda са- 
linan ofsayt 
düdükleri, 
HFA'daki 
futbol zevk- 
mizin içine edi- 
yordu. Aynı 
şekilde, gun 
gibi ortada 
olan баа po- 
zisyonlarda 
da ofsayt 
çalmayarak 
beni çileden 
çıkartıyordu. 
Neyse ki FIFA serisi- 
AI uzun zamandan be- 


ri laneilemiş olan EA Sports 
programcıları bir Undo büyüsüy- 
le bu ofsayt saçmalığını düzelt 
mişler. Çok da iyi olmuş. 

Eğer Season oynamaktan hoş- 
lanıyorsanız, sizi hoş bir sürpriz 
daha bekliyor, Büyük liglerden 
birisinde (English Premier Le- 
ague, German Bundesliga, Spa- 
nish Premier League ve Italy Se- 
пе А] oynarsanız, sadece lig 
maçlarıyla işiniz bitmiyor. Ülke 
içindeki önemli kupa maçları, 
UEFA, Şampiyonlar Ligi gibi ku- 
palara başarınıza göre kalılabili- 
yor, sezon sonunda küme düşe- 
biliyor veya atlayabiliyorsunuz 

Böylece oyuna büyük mıktar- 
da bağlanmamız sağlanmış 
amlı gelişen bir takımı 
Sahiplenmek çok daha kolay 
oluyor. FIFA gibi bir oyunda 
atmosferden bahsedilebilirse, 
transfer imkanlarının da ge- 
hisletilmesi ile birlikte ger- 
A, çek bir sezonu başından 
м Sonuna yaşayabilme 
imkanının tanınmış 
olması atmosferi 
büyük 
ölçü- 
de artir- 
mış diyebili- 
rim 


Beyler, 

İyi Olan Kazansın! 

FIFA aynı zamanda kainatın 
еп çok multiplayer oynanan 
oyunlarından birisi. Bu özelliğini 
de en çok tek bir bilgisayarda 
Uygun sayıda kontrol cihazıyla 
dört kişinin aynı апаа oynaması- 
na izin vermesine borçlu. Futbol 
sevsin sevmesin, (Sevmiyorumi- 
CEM) bilgisayar oyunlarıyla az 
çok ilgim var diyen herkes bir 
kez olsun yakın bir arkadaşına 
karşı FIFA oynamıştır (İMUHAHA- 
НАНАААШ-СЕМ). Yani kısacası, 
FIFA, Hotseat Multiplayer alanın- 
da eline su dökülemeyecek bir 
oyun Eğer elinizde iki veya da- 
ha fazla bilgisayar varsa, yerel 
ağ üzerinden ve modem üze- 
rinden oynama imkanınız vardı. 
Ama Internet Üzerinden FIFA оу- 
Dama şansımız hiç olmadı. Sim- 
diye kadar. FIFA 2001 ile birlikte 
FIFA serisi artık Internet üzerin- 
den de oynanabiliyor(Aferini 
Ben de sana internet üzerinden 
uzay istasyonu nasıl yapılır kurs- 


el.com.ir | 


lev: 


4\ 


WWW. 


2 


larının adresi verim тї?-Сетп} 
Oyunun kurulum aşamasında 
opsiyonel olarak yüklemeyi seçe- 
bileceğiniz FIFA Internet Matc- 
hup programı sayesinde, istedi- 
д\гиг anda kendinize FIFA oyna- 
уасак bir rakıp bulabilmeniz 
mümkün. Üstelik performans 
olarak Internet uzerinden oyna- 
mak ile yerel ağ uzerinden оупа- 
mak arasında hissedilir bir fark 
уок Bu da bağlantı hızlarının 
denkleştirimesi sayesinde ger- 
çekleşmiş. Yanı sızın (SS'ınizle ага- 
nızdaki hız değil, sizin IsS'ınız Пе 
rakibinizin 1551 arasındaki hız 
önem taşıyor. Tabii gelişmiş ülke- 
lerde bu iyi bir özellik, 

ama hat kapasitele- 

rinin hala cilalı 
tas devrinden kak 
ma olduğu Ülke- 
mizde, her- 
hangi біп 

ile In- 

ter 


T a 


üzerinden FIFA oynamamız bir 
süre daha imkansız olacak gibi 
gözüküyor. 

Oynanışı büyük ölçüde etkile- 
yen değişikliklerin yanısıra, Oyu- 
na görsel ve işitsel olarak da ba- 
yağı makyaj yapılmış. Mesela, ar- 
Uk sizinle birlikte saha boyunca 
at misali koşturan yan hakemleri- 
miz маг Oynanışa herhangi bir 
katkıları olduğunu söyleyemem 
faslında haklarını da yemeyelim, 
belki de ofsayt saçmalığının dü- 
zelmiş olması onların varlığına 
bağlıdır) ama herkesin dostu yan 

hakemlerin de artık 

aramızda olduğu- 
nu bilmek güzel 

bir şey. Tabii, sa- 


p 


K) 


Һатт 
yanında yegane іп- 
sanlar da yan ha- 
kemer değil. Takım- 
ların yedek kulübe- 
leri, ısınan futbolcu- 
lar, зап yağmurlukları içinde 
koruma görevlileri, maçın her 
anını kare kare görüntülemeye 
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çalışan cengaver kameraman- 
lar falan saha kenarının ali- 
şik olduğu- 
muz o 
mo- 
noton 
boslu- 
ğunu 
doldurmuslar. 
Сапіапал 
saha kena 
rından, tri- 
bünler de 
nasibini 
almış 
Tribünler 
artk eskisine 
доге dahâ canlı 
gözüküyor. Salla- 
nan bayraklar, 
hoplayıp duran 
seyirciler bir ye 44 
ге kadar güzel 
gözüküyor. Ama belli açılardan 
bakıldığında hala karton kukla 
gibi görünen seyirciler üzerinde 
бігах daha çalışılsa iyi olurmuş. 
Futbolcuların animasyonları 
geleneksel olarak yıne motion- 
capture tekniği ile alınmış. Lot 
har Matthaus, Paul Scholes, Thi- 


ету Henry, Edgar Davids, Ga- 
izka Mendieta ve Shimon 
Gershom gibi günumuzün 
futbol ustadlarının 


elekt 


rodları takıp yaptığı 
çeşitli maymunlukla 
пп, pardon (уок yok 
özur dılemek-Cem|, 
hareketlerin göze ol- 
dukça hoş gözüktüğü 
nu söyleyebilirim. Ama 
animasyon cephesinde Fk 
FA 2000'e göre соооок çok 
büyük bir gelişme olmamış, ki 
bu da çok doğal çünkü zaten 
animasyonlar olabildiğince gü- 
zeldi. Grafik olarak yapılan mak- 
уајапп arasında, hava muhale- 
fetinin daha güzel gözükmesi de 
sayılabilir, Açık havalarda gözü- 
nüzü alan güneş, yağmurlu ha- 
valarda yerini kasvetli bir griliğe 
bırakıyor. Tabii, bu bir uçuş si 
mulasyonu değil, haliyle sizin 
gözünüz de surekli olarak tepe- 
nizde değil alınızdaki yesil saha- 
da olacağından bu güzellikler 


pek fazla fark edemiyorsunuz. yi- 
ne de her zaman dediğim gibi, 
detaylar mükemmeli yaratır 


Bu Gece Çok Gerçekçi 
Görünüyorsun 
Grafik çözünürlüğünü istediği- 
niz gibi abarttığınız FIFA 
2001'de, özellikle 1024 x 768 ve 
üzerindeki çözünürlüklerde fut- 
bolcular gerçekten GERÇEK gibi 
gözüküyorlar. Şunu abartmadan 
söyleyebilirim kı, bilgisayardan 
pek anlamayan ama futbol me- 
raklısı tanıdıklarınıza FIFA 2001 
ile çok hoş $ака- 
lar yapabilirsi- 
niz. Ama 
çok yakın- 


da, Özel- 
likle faul, 
gol son- 
rası sere- 


moniler 
gibi sah- 
nelerde sevinçten 
bağırıp çağırarak kos- 
turan futbolcuların su- 


ratları deformasyona uğruyor 
Ме bazı kel kafalı futbolcuların 
kafalarındaki poligonlar belli olu. 
yor. Yine de kadı kızıyla ilgili ata- 
sözümüzü hatırlatırım 
{Нег yeni paragrafa “yine” di- 
ye başlayan cümlelerle girmek- 
ten den sıkıldım, bilmem siz ne- 
ler hissediyorsunuz) Siz ne düşü- 
nüyorsunuz bilemem ama ben- 
ce iyi bir FIFA, şöyle adrenalin 
pompalayan hızlı birkaç müzik 
olmadan olmaz. Müzikler YİNE 
Ünlü gruplardan seçilmiş ve çok 
güzeller. Özellikle giriş müziği 
olarak seçilen MOBY'nin Body- 
Tock'ının remixi şimdiye kadar Fi. 
FA için seçilmiş müzikler arasında 
bence en başarılı olanı. Diğer 
parçalar arasında Utah Sa- 
ints'den "Power to the Beats” ve 
“Funky Music”, Grand Theft Au 
dio'dan “We Luv 
You", Сиг 
ve'den "Chi 
nese Bum” 
ve The Sour- 
ce'dan "Fiy 
Away". Gerçek 
bir müzik söleni 
Problem sadece bende mi bi- 
lemiyorum ama bir türlü spiker 
John Matson ve ekürisi Matthew 
Lawrence her ne kadar çok iyi 
ve yerinde yorumlar yapsa da, 
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her ne kadar İngiltere'nin 
en Ünlü ve sevilen futbol 
sunucuları olsalar da ba- 
na oyuncuyu sahadaki 
oyunun içine sokmakta bi- 
raz zorlanıyorlar gibi geli- 
yor Bu yüzden FIFA 
2001'e ekle- 

nen spiker 

ve yorum- 


unun 


seslerini 

tama 

men 

Кара 

sadece ѕа- 

hadaki sesle- 

ri duyabildiği 

niz On The 

Pitch özelliği ek- 

lenmiş. Işte bul 

Tamamen oyu- 

nun içindeyiz, ne spi- 

ker, ne de yorumcunun ukalalık- 
larını dinlemek zorunda değiliz 
artk On The Pitch seçeneği 
açıkken Fifa 2001'i oynarsanız 
duyacaklarınız seyircilerin tezaru- 
hatları, topa atılan tekmelerin 
sesleri, adamlarınızın bağrışmala- 
п olacaktır. Tavsiye ederim 


FIFA'nın 
Ardındaki 
Gerçekler 


Gelelim FIFA 2001'in bizi, yani 
Türkleri çooook yakından ilgilen- 
diren ozeliiklerine. Bir кеге, daha 
önce Galatasaray ile FA Sports 
arasında problem yaratan bir те- 
lif meselesi vardı. GS oyunun ta- 
kım listesine girmek için bayağı 
yüklü miktarda telif ücreti istemiş- 
ti EA Sports da haklı olarak “Ha- 
di canım, hadi yavrum, biz seni 
ararız” diyerek amcalara kapıyı 
göstermişti. Ama gelgelelim bu 
sene roller değişti, kozlar oynan- 
dı, iyi olan taraf kazandı falan fi- 
lan. GS bileğinin hakkıyla, soke 
söke aldığı UEFA ve Süper Ku- 
рау [Galatasaray — Arsenal maçı 
sırasında yaşadığım duyguları 
hayatım boyunca Unutamayaca- 
ğım} (Uluslar Arası Uzay İstasyo- 
nuna ilk astronatların yerleştiği 
günkü duygularımı ben de hala 
unulamam-CEM| FA Sports'un 
masasının üzerine Огапкі!! diye 
vurunca, FIFA 2001'de kendine 
yer buldu (yalan olmasın ama 
sanırım telif paratarını da almış 
olmaları lazım söke söke). Yanlı- 


uz. burada yazının ilk paragrafi- 


4 ппхопип bahsettiğim BU- 
YUK AMA faktörüne gelmiş 
T bulunuyoruz. Şimdi, kim- 
уе garezimiz veya art 
niyetimiz olmadığını 
peşinen belirtmeliyim. 
Yani bu noktadan iti- 
beren söyleyecekle- 
im tamamen gerçek- 
[ете dayanan şeyler. 
Yorumu size Бігакуо- 
ruz 
1} FIFA 200 l'e Kore 
ve Avusturya liglerinin de 
dahil edilmesiyle oyunda 
katılabileceğiniz lig sayısı 
17'e çıkmış. Buraya kadar gü- 
zel, buraya kadar hoş. Атта 
velakin, oyundan Türkiye ligi ç- 
kartılmışl Yani Fifa 2001'de, ga- 
yet kullanışlı hazirlanmiş olan 
Editörü kullanmadığınız sürece, 
GS harici bir Türk takımıyla oyna- 
ma imkanınız yok. YORUMSUZ 
2) GS'ın listeye dahıl olmasına 
hepimiz sevindik, evet. Ama (551 
sadece dostluk maçlarında (Fri- 
endiy) seçebilmeniz çok ilginç ve 
gözümüzden kaçırmayan bir de- 
tay. Yani ne Şampiyonlar Li- 
gi'nde {ЕСС), ne de ПЕРА kupa- 
sında (EFA Сир} Galatasaray ile 
oynayamıyorsunuz Sadece rakip 
olarak karşınıza çıkıyor. . YO- 
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RUMSUZ 

3) Hadi GS istediğimiz ku- 
pada seçe- 
memeyi 
dean 


Sa 


ladik 
peki ge 

en senenin 
UEFA Şampiyo- 
nu ve Süper Ku- 
pa sahibi olan bir 
takımın birçok kıytırık 
takımdan (özellikle de In 
giliz takımlarından) daha zayıf ol- 
ması, dolayısıyla gerçekte oldu- 
ğundan çok daha güçsüz ve оу- 
naması keyifsiz hate gelmiş olma- 
sı bizi biraz gerdi doğrusu.. YO- 
RUMSUZ. (Okulda dersleri kırıp 
futbol maçlarına gitmeyi marifet 
saymayıp, derslerimize çalışıp 
adam olsak, futbola ayıracağımız 
zamanı program yazmaya пагса- 
sak, bu oyunları bizim çocuklar 
programlar dünyaya satardı, о 
zamanda Hakkari Köy Hizmetleri 
takımının, Arsenal'i yenebildiği 
futbol oyunları yapıp yapıp, dün 
yaya satrdık. Sesimi duyan var 
ги?-Сегп} 

4} FIFA 96'dan beri süregelen 
spiker ve yorumcu birlikteliği FI- 
FA 2001'de çok daha geliştiril- 
miş. Sunucular yerinde ve doğru 
yorumlarda bulunuyorlar. He- 
men hemen bütün takımlardaki 


oyuncula- 
nn isimlerini doğ 
ги olarak söyleniyor 

Hemen hemen dedim, çünkü 
ne GS'daki bir Futbolcunun, пе 
de eski GSi, yeni Inter Milan'ı 
futbolcumuz Hakan Şükür'ün is- 
ті oyunda bir kere olsun zik- 
redilmiyor GS'a karşı oyna- 
nan maçlarda sanki isim- 
siz adamlarından kurul- 
mus bir mahalle takı- 
miyla oynuyormuş gibi 
hissettim kendimi 
(Adam 30 sene çalış 
mış programcı olmuş, 
istediğini yapar. Oyun 
larda sanat eseridir sc- 
nunda. Sanatçının yoru- 
muna karışılmaz Sinan- 
cım.-CEM) YORUMSUZ. 

5) Milli takımlar, fantezi ta- 
kımlar, ulusal liglerin dışında hiç- 
bir kategoriye uymayan ата se 
çilebilir takımların bulunduğu ye- 
ni bir kategori var FIFA 2001'de 
Eski FIFA'larda Rest о? the World 
adlı bu kategori, HFA 2001'de 


Other olarak isimlendirilmiş ve 
bu kategori alında sadece bir 
tek takımın adı var Hangisi 
olduğunu tahmin ettiniz 
mi? Size bir ipucu ve- 
СА. reyim: Baş harfi 
GALATASARAY! 
YORUMSUZ 
Evet Türki- 
yenin ve Gala- 


tasaray'ın F} 


FA 2001'deki durumu bu. FIFA 
2001 mükemmele bu kadar ya- 
| kın bir oyun olmasına rağmen, 


böylesi minik detaylara (1) dikkat 
edilmediği için umarım tepki al- 
maz Futbol adına yapıları bu 
yanlışların tamamen ihmal veya 
unutkanlıktan kaynaklandığına, 
bu eksiklerin FIFA 2001'in gelişti- 
гісі ekibinin çoğunluğunu İngiliz- 
lerin oluşturmasıyla ve İngilizlerin 
de son bir sene içinde Galatasa- 
ray ve Türkiye fobisi getiştirmiş 
olmasıyla herhangi bir ilgisi oldu- 
ğunu zannetmiyorum. Ha, bu 
arada, yukarıdaki maddelerden 
oluşan İngilizce bir maili yak- 
laşık 10 gun önce ЕА 
Ѕропѕа gönderdik 
ama yazıyı yazdığım 
sırada herhangi bir 
cevap gelmemişti 
Sonuç olarak, 
Fifa 2001 herşe- 
ye rağmen fut 
bol oyunu s€- 
verleri kendisine 
bağlayacak bir 
oyun Oyunun 
teknik özellikleri 
neredeyse mükem- 
mele yaklaşıyor (еп 
“ azından Fifa 2002'ye ка- 
dar...) ve abartısız dunya 
üzerindeki en güzel futbol oyu- 
пи. Galatasaray ve Türkiye konu- 
sunda biraz daha dikkatli olun- 
saymış hevesimiz kursağımızda 
kalmayacakmış ama olsun. Biz yi- 
пе de İngilizleri utandırmak ve 
onlar gibi medeniyetsiz, kindar, 
intikamcı olmadığımızı ispatla- 
mak için oyunu alıp oynayalım 
ve EA'nın ingiltere'deki merkezi- 
ne de eseflerimizi bildiren mailler 
yağdıralm, Шапагат. (Ankeli 
cevaplayıp göndermeyi unutma- 
уг-СЕМ} 


Not Bu arada, FIFA 2001'in 
piyasaya çıkan ilk versiyonlarında 
GeForce 2 ekran «aru ile İlgili bir 
problem olduğu EA Sports tara- 
fından kabul edildi ve yakında 
bunu düzeltecek bir yama dos- 
yası çıkartacağını duyurdu. Eğer 
bu ekran kartına sahipseniz ve 
FIFA 20011 çalıstırmakta prob- 
lem yaşıyorsanız www fi- 

Га2001 net ve hlip://turkey fi- 
fa2001 net adreslerini düzenli 
olarak takip edin 

Sinan Akkol 

(Sinan Akkol, anketi cevaplayıp 
göndermeyenlere çok darılacağını 

ısrarla belirtir.) 


Kasım ayı beklemediğimiz kadar yoğun 
geçti, SA e çok oyunla karşılaştık ki, bazıla- 
rını incelemeye yer bile bulamayıp önümüz- 
deki aya bıraktık. "Oyunların çıkış tarihleri- 
ni bilmiyor musunuz? Neden şaşırdınız ki?" 
diyenlerinizi duyar gibi olup onlara hemen, 
"Ülkemize bu kadar çabuk ulaşmalarını 
beklemiyorduk, güzelim!" şeklindeki ceva- 
bimizi yapıştırıyoruz. Yoksa elbette Kasım 


ayı içinde çıkan her oyunu incelemeyi biz 
de bilir ve beklerdik amâ çoğu zaman, bu 
ay Starship Troopers örneğinde olduğu gi- 
bi, bir oyun çıkar çıkmaz ülkemize ulaşmı- 
yor. Dolayısı ile şaşırdık işte. Elbette bu şaş- 
kınlığımızı kimse fark etmedi çünkü yazı iş- 
lerindeki herkes, bilgisayarlarının başına 
geçip oyunları test etmeye koyuldu, büyük 
bir zevk içinde.. 


Red Alert 2 


CommandöConguer serisinin en sevilen oyunu Red Alertin kaldığı 
yerden devâm ettiğini görüyoruz, Müttefikler zaman makinesi yapıp 
Hitleri daha Dünya'nın başına bela olmadığı gençlik yıllarında 
öldürmelerinden sonra Sovyetler Birliği Ortalığı boş bulup bütün 
И тиро уге geçirmeye başlamıştı. Ama müttefikler yine bir yolunu 
Bulup Sovyettere de haddini bildirmişti. Işte oyunun ikinci bölümü 
Buradan başlıyor, Sovyetlerin başındaki kukla başkan, gizliden 
“© gizliye büyüttüğü Sovyet ordusunu bir gece vakti Amerika'nın üzer- 


Rune 


Vikinglerin efsanelerini çoğunuz biliyordur. Savaşarak ölmeyi ve Valhala'ya 
yani savaşçı tanrılarm evine gitmeyi bir şeref sayan Vikingleri anlatan, viking 
efsanelerini ve büyülermi konu alan bir oyun, Rune: Güzel grafikleri, kolay ve 
“sürükleyici oynanışı kadar içindeki vahşet sevlyesi de dikkatinizi çekecektir. 
“Aman diyoruz, oyun 30 yaşındakilerin aitmdakiler için ѕакіпсан olabilir. O 
okadar yanl... 


Wizards&Warriors 


Büyücüler ve savaşçılarm hikayesine hoş geldiniz. Partinizi toparlayıp macer- 
апга bodoslama dalâcağıniz bu oyun özellikle MightöMagic hayranlarının 
hoşuna gidecektir. PO severler kadar, türe yabancıların da ilgisini çekeceğini 
düşündüğümüz yazıyı, ortaçağ kalelerinde, büyü dolu mağaralarda gezinen 
gizemli yazarımız Arsgom hazırladı 


Zeus 


Caesar oyunlarının devamı dolu dizgin geliyor ama sağlam geliyor. İlki 
.190'ların Başında yayinlanan Ceasa? serisinin son oyunu, Yunan medeniyetini 
ve mitolojisini konu alan Zeus. Impressions, şehircilik veya tanrıcılık (istediğiniz 
emi verin) oyunlarındaki ustalığını bir kez daha gösteriyor. Serinin diğer 
oyunlarından, farz olarak biraz farklılaştığı gözlenen oyun hakkında bilgi 
edinmek isteyeceğinizi düşünüyoruz. 


Heroes: Chronicles 


Несе 3'den sarira, суш için yapılan pek çok görev paketinden ikisi, (Va da 
Gördü mü demeiydik acaba?) ancak bu kez fazla bir yenilik yok. Sadece 
senaryoya ağırlık Vermiş gibi görünen yapımcılar, Heroes ismini lekelemişler mi 


yakıla göreceğiz. 


“İNCELEME 


Close Combat 5 


Saving Private Ryn уа da Türkçesiyle Er Ayn'ı Kurtarmak diyoruz. 
Snilberg'in savaşı anlatan bu klasik filmine hayran kalanlar için, Şimdi 
Omaha Beach'i, Normandiya (каттайт yaşamak mimkin 
Savaş/Strateji oyunlar arasında klasik sıfatını hak etmiş ender oyunlar- 
dan Close Combat serinin beşinci oyununda, Normandiya çıkarmasını 
konu aliyor. Almanlar'ı yarabilecek misiniz (Yani taktik olarak) veya: 
Müttefikler geldikleri deliğe geri yollayabtletek mismiz? 


Crimson Skies 


işte Burak Akmenek'i bir aydır meşgul eden, dolayısı Е 
www.Level.com.tr adresinde hala “yapımdayız” yazmasına neden olan 
oyun. Parale! bir dünyada, 1530'ların Armerlkasına benzer bir ortamda, 
Indiana Jones tadında bir kahraman. Zakkari Metyu.. Yok. Aytek 
Tatari... her neyse, kahramanın ismi önemli değil, önemli olan, ау 
sonunda artık oyunu bırakıp yazısını yâzabilmesi için Mad Doğ, Burak'ın. 
elinden Crimson Skies cd'sini aldığında Burak'ın gözlerinde beliren Iki 
damla yaştır. Bu nasıl bir oyun sizce? 


Odyysey 


Tıp smavlarında kadavra kesip biçmekteni arta kalan zamanımda oyun- 
lanni oynayıp yazılarını yetiştirmeye çalışan Batu'nun dergi basılıp 
niyasaya sürüldükten sonra getirip teslim ettiği Oddysey yazıt 
beğenerek okuyacağınızı umuyoruz çünkü Batu'nun, oyunun özünden 
olsa gerek, yazıyı edebi açıdan süslemek için her türlü laf cambazlığına. 
üşenmeden girdiğine şahit olacaksınız. 


Delta Force 3 


Bir zamanlar, Counter Strike'm Ka'sı bilinmezken, Level ofisinde herkesin 
çılgınlar gibi ekranda hareket eden siyah minik bir piksele ateş etmeye 
çalıştığı bir oyun vardı, Network üzerinden sekiz kişiye kadar çek oyun. 
cuyu destekleyen Delta Force, Multiplayer FPS anlamında, рек сок Level 
yazarmın ilk göz ağrısıydı. Sonra bir aralar Ikincisi çikti, Şimdi БЕ 
üçüncüsü Ата Itiraf edelim, ofiste artık oynayanı çok az. Gözü Körols 
mayasica Counter Strikel 


Wartorn o Breakout o Sanity o Superbike 2001 o 
Wall Street Trader o Egypt 2 


Ё | İNCELEME 


RED ALERT 2 


Sovyetler Amerika'yı işgal etmeye kalksalar... 


Yapım: Westwood 


u oyunu bilmeyen, bek- 
lemeyen, duymayan 
herhangi bir bilgisayar 
oyuncusu var mı bilmiyorum, 
ama varsa 
1- Ya bilgisayarını alalı bir iki 
gün olmuştur 
2- Ya okyanustaki minik bir 
adanın 3-5 sakininden bir tanesi- 
dir 
3- Ya da bilgisayar oynamayı, 
kağıt katlama sanatıyla karıştır- 
yordur. 


Kısacası çok arandı, çok bek- 
lendi, olmazsa olmazdı, teslasıy- 
dı, Einsteniydi, kırmızı alarmıydı, 
batı odunuydu, гга demolarıydı, 
bir tür kültü bu Real Time Stra- 
teji. Gerek Dune 2 ve Warcraft 
dedelerinin gizli mirasçısı, gerek- 
se de askeri stratejinin ekranlar- 
daki ilk gerçek yanısımasıydı 
Command&Conguer ve kuzeni 
Red Alert Serinin tüm oyunları 
büyük bir devrim yaşatamama- 
nın ezikliği içerisinde sürünmesi- 
ne rağmen her bırı yuz binlerce 
salıp programcılarının araba 
markaları üzerinde birinci dere- 
ceden bir faktör olmayı başardı- 
lar Geleneğin bozulmayacağı 
Red Alert 2 isimli oyunumuzda 
da büyük bir ihtişamla göze çar- 
parken, oyunun bize yüksek sesli 
fısıltıları beyinlere görünmez bir 
hipnoz gibi kazınıyordu: Beni 
alacaksın . Beni alacaksın . Beni 
alacaksırı 

Fısıltılar sadece oyunu aldırta- 
cağından, sonrasında ihtiyacınız 
olanırı aslında sadece Level oldu- 
ğunu fark etmeniz için hiç bir f- 


Dağıtım: EA/Aral 


sitiya ihtiyacınız yoktur. Tek yap- 
manız gereken, sakin sakin nefes 
alıp, onunüzdeki sayfaya odak- 
lanmak; ve inanın sizden yapma- 
nızı istediklerim arasındaki en ko- 
lay iş bu. 

Red Alert 2'ye hoşgeldiniz, Le- 
vel halkı. Bu yazıda biraz değişik- 
lik yapacağım. Vermeyi düşün- 
duklerimin hepsini yazmak istedi- 
ğimden ve yerim de olmadığın- 
dan yazıyı boleceğim. Kimi ta- 
nımlamaları, tecrubelerimi ve yo- 
rumlarımı burada yapacakken, 
bazı teknik bilgileri ve сок оге! 
multiplayer stratejileri gelecek ay 
strateji ustasında vereceğim 


Web: www.westwood.com 


Hepsinin işinize yarayacağınız- 
dan ise adım gibi eminim 

Bu yazıyı okuyan herkesin da- 
ha önce en az bir C&C oyunu 
oynayarak okuduğunu varsaya- 
rak söylemek istediklerime başlı- 
yorum. Öncelikle oyuna başlar 
başlamaz Sovyetler'in apar topar 
varolan tüm ordularıyla Ameri- 
каут işgal etmelerini izledikten 
sonra iki şey dikkatinizi çekecek- 
tir. İlki demolardaki olağanustu 
DVD kalitesi; ikincisi de oyun 1с̧е- 
riğinin ve dizaynının diğer oyun- 
lardan neredeyse hiç bir farkı ol- 
maması, Bunlardan ilki konusun- 
da söylenecek çok bir şey yok 
$u ana kadar bir oyunda gördü- 
дит en yuksek kalitede film tek- 
nelojisi kullanılmış Oyunculuk 
ise kesinlikle bence kesinlikle bek- 
lenenin üzerinde ince espriler 
ve oyunun sonlarına doğru bazı 
şoparmalarırı gözden kaçmaması 
mümkün değilken, esas gözü- 
тиге giren, hatta girmekle kak 
таур oradan bir turlu çıkmayan 
diğer bir konu var ki, o da de- 
modaki sevgili bayan arkadaşları- 
mız! Kesinlikle güzellik konusun- 
da (tabit kozmetik sanayinin de 
etkisiyle) bence uç noktalarda 
gezen bu harika bebekleri west- 


wood'un nereden bulduğunu 
bilmiyorum, ama kumandan yar- 
dımcılığı ve komando sıfatlarını 
almış en güzel yaratıklar olduğu 
kesin. Ikinci konu Ise oyun moto- 
runun tamamen aynı olması 
C&C yeterince güzel bir oynani- 
şa sahipti zaten ve bunun üze- 
rinde herhangi köklu bir değişik- 
lik hiç bir zaman getirilmedi 
Grafik motorunun ve ses efektle- 
rinin de neredeyse hiç bir deği- 
şıklık göstermediği sevgili Red 
Alertimiz bu sefer birlik türü ko- 
nusunda ilginç bir atakla бат ha- 
yal kırıklığına uğratmadı. Genel 
olarak, oyundaki her iki tarafinda 
hemen her birliği farklı. Bazıları 
ise farkedebileceğiniz gibi, basit 
şekikgüç-zarar farklılıkarından 
öte “orjinal”. Yani Sovyetler'in bir 
terror drone'una karsılık Alli- 
ed'larda hiç bir şey yokken, Alli- 
еа1аг da mesela) Chrono Leggi- 
oner'leriyle Sovyetlere taş çıkarti- 
yer. Birlikler arasındaki maksi- 
mum farkın ve çeşidin Real Time 
Stratejilerin oynanabılırlığını etki- 
leyen en önemli faktör olduğu- 
nu düşünürsek (şekil la: Starcraft, 
ki RTS tarihinin her şeyi baştan 
sona farklı ırklardan oluşan tek 
oyunudur ve hala büyük bir 


zevkle bir çok yerde oynanır; 
КА2 buna dikkat edilmesi güzel 
bir haber bence Üstelik bazı 
farklar da çok hoş olmuş Örne- 


gin ılk defa oyunun оге truck'la- 
тила İpsiz sapsız aplal ore toplayr 
aları değil, Alliedinkiler de cho- 
rono aletiyle kuşanmışken (yanı 
oreları topladığında rafineriye 
otomatikman ışınlarıyor!!i, Sov 
yetlerinkinde ağır bir makineli tü- 
fek bulunuyor, öyle her önüne 
gelen saldırmasın diye 

Oyun için herhangı bir ота 
ve birlik ağacı vermeyeceğim 
Her sey zaten siz görevteri sıra- 
sıyla oynarken ortaya çıkacak. 
Campaign konusunda ilk göze 
çarpan bölümlerin aşırı derecede 
kısa oluşu. Ortalama bir bötumü 
еп zor seviyede 30-40 dakikada 
bitiriyorsunuz. (kimileri 10 dak 
sürüyor) ve oyunda oynayacak 
yuzlerce bölüm yok. Dolayısıyla 
oyun bence çok kısa. Ve en zor 
zorluk seviyesinde alliedtarın son 
bolümüyle, sovyetlerin sondan 
bır önceki Bölümü haricinde, kı 
о da biraz, adam akıllı uğraştıran 
hiç bir bölüm yok. Kısa sürede 
son demoları izlemeniz mümkun 
diğer bir deyişle. Zaten anladı- 
дт kadarıyla Westwood, oyu 
nun multiplayer kısmına bir hayli 
önem veriyor olmalı ki, oyunun 
hem sağlam bır multiplayer alt- 
yapısı var, hem de dunyanın her 
yerinde oynanan ve (um skorlar- 
mizin hemen о veya tum istatistik 
bilgileriyle beraber tutulduğu bir 
ladder sistemi маг Bu ladder 


hakkında daha fazla bilgiyi 
www westwood сот ‘ал bula- 
bilirsiniz. Kısaca sıralamada ne 
kadar yuksek bir insanı yenerse- 
niz О kadar çok puan alırsınız, ve 
ne kadar düşük bır insana yeni- 
lirseniz о kadar puan kaybe- а 
dersiniz. Нег j 
oyun bir 

tur puan 

çalma yarışı 

yani Oyunun hemen bir çoğu- 
nuzu ilgilendirmesi gereken mut- 
tiplayer kısmına daha sonra gele- 
ceğim; ата önce oyun ісеге- 
sinde bulunan tüm birlik- 

lerin teknik bilgileri- 

ni strateji ustasına 

saklayıp şimdilik кь 

saca tanıtımlarına ba- 

kalım. Her birliğin belli 

sayıda birlik öldürdükten sonra 
rütbe atladığını ve vet 

elite seviyesinde bazı 

nekler kazarıdığını unutmayın 

Allied Birlikleri 

с! 

АШеа1апп en kuvvetsiz birliği 
olan piyadelerin eses gücü "а" 
tuşuna basınca ortaya çıkıyor O 
zaman etrafında kum torbaların- 
dan bir duvar örüp elindeki sila- 
hı ağır makineli bir tüfeğe dö” 
nüştürüyor. Dolayısıyla hem si- 
lah, hem menzil hem de defans 
Gucu artıyor. Ama tabii bu sırada 
hala hareket edemediğini ve 
tankların paletleriyle hiç de hoş 
anıları olmadıklarını hatırlayın. 


Engineer 

Mühendisler özellikle multipla- 
yer oyunlarda sıkça kullanılan 
oyunun dengesini alt üst eden 
dır birlik. Girdiği binanın enerjisi- 


ni tamamen yenilemesi ve oraya 


konarı bir Crazy 
мап 


bombasını 

etkisiz hale getirme- 
sinin yanında esas ve birincil ye- 
teneği sizin olmayan binaların 
kontrolünü ele geçirmesidir. 
Eğer bu rakıbinizin puanıysa te- 
pe tepe kullanıp onun birliklerini 
Üretebilir ya da saup para kaza- 
nabilirsiniz Nötr bır binayse da 
binasma доге ekstra özellikler ka- 
zanabilirsiniz. 

Rocketeer 
Defansif yönü çok zayıf olan 

rockeeter'ların en büyük avantajı 
havada uçması ме yerdeki birlik- 
lerin ona dokunamaması Boyle- 
ce dere tepe düz gidebilen roc- 
keteerler haritada kus uçuşu ha- 
reket etmeleri sayesinde oyunun 
başında muhtesem bir keşif aracı 
olarak kullanabilirler. Ama ayu- 


nun ilerlerinde işe yarayacakları 
en buyuk 15, gelen sovyertlerin Ki- 
rov Airship'ini uzaktan ussunüze 
ulaşmadan durdurmaya çalışmak 
olur 
5ру 
Casus hızlı bir şekilde rakip as- 
kerlerin kılığına girerek rakibinizin 
üssünde istediğiniz gibi dolaşabi- 
lir. (Tabii her askerin korkulu rū- 
yası köpeklerin yanına yaklaşma- 
mak kaşuluyla. Casusların asıl 
yeteneği, girdiği düşman binası- 
па göre size bazı yetenekler ka- 
zandırmaktır. Eğer girdiği bina, 
War Factory'yse ürettiğiniz 
шт araçlar bir üst rütbeden 
оучпа başlar 
Barracks'sa tüm askerleriniz bir 
ust rütbeden oyuna gelir 
Ore Refinery'yse o гайпепаекі 
tüm are'u çalarsınız 
Power Plani/Tesla Reactor'sa 
rakibinizin elektrik enerjisini bir 
süreliğine kapatırsınız. Doğru bir 
zamanlamayla çok etkili olabile- 
cek bir ozellik bu 
Ar Force Command Headgu- 
arters/Radar Tower'sa rakibinizin 
görüş alanı kapancaklır 
Ваше La'sa bazı özel 
birliklerinizi üretmeyi 
başarabılırsınız: falli- 
ed'lar için Psi-Com- 
mando ve Chrono 
Ivan; sovyetler için Yu- 
ri Prime ve Chrono 
Commando.) 
Tanya 
Ne diyebilirim ki? 
Bu süper güzel ha- 
tunu biraz abart- 
mışlar. Oyundaki tüm 
askerleri uzak bir 
menzilden tek vuruşta таги! 
maz seri bir şekilde vurabilmesi- 
nin yanımda, tum binaları tek bir 
dokunuşla havaya uçurmakla da 
kalmayıp suda da yuzebiliyor. 
Ayrca boş zamanlarında porta- 
kallı ördek yapıp, pentagon'un 
sitesin! kırıyormus, Denileniere 
göre yakında da Nasa'nın ilk 
Mars pilotu olacakmış, Bu arada 
Sadece bir insan Unutmayın, ve 
insanlar kolay ölen varlıklardır 
SEAL 
Tanya'nın erkek versiyonu bu 
vatandaşların tek farkı menzilinin 
biraz daha kısa olması 
Attack dog 
Çok seri ve hizli olan bu birlik 
her türlü askeri tek bir pençede 
oldürebilirken casusları da tani- 
yabiliyor. Ozellikle multiplayer 
oyunlarda karşınızdaki Amerikay- 


veya rush yapmayı апу 

nüyorsanız epey etkili olacak bir 
birlik. 

Chrono Legionnaire 

Bu fantastik ve benim çok ho- 
şuma giden birlik һагїада açmış 
olduğunuz herhangi bir yere 
ışınlanabiliyar. Işınlarıdıktan son- 
ra uzaklığa göre bir süre bekle- 
meniz gerekir. Bu "ortaya ста" 
süresinde ise tüm duşman mer- 
milerine karşı bir ördek yavrusu 
kadar savunmasız. Ama Neutron 
silahı sayesinde tum rakip binayı 


veya biniği zamandan silebiliyor! 
Tabii bu da rakibin gücüne göre 
bir miktar sure tutuyor, ve bu 5й- 
re içerisinde de hedef hiç bir şey 
yapamıyor 

Psi-Commando 

Eğer bir casusunuzu Sovyet 
battle lab'ına sokabilirseniz yapa- 
bileceğiniz bır birlik türüdür. Yu- 
таеп tek farkı binalara C4 yer- 
teştirip onları tek vuruşta havaya 
ucurabilemesidir 

Grizzly Battle Tank 

Allied'ların ilk ve en kuvvetsiz 
tankı, ama multiplayer oyunların- 
da oyunun ilk bir iki dakikasında 
hızlı 5-10 adet üretip rakibe rush 
yapabileceğiniz çok güzel bir bir- 
lik їр! de aynı anda, Ama sade- 
ce oyunun başı için geçerli bu 
kural, unutmayın 

Infantry Fighting Vehicle (ІРУ) 

Normalde havaya ve yere 
etkisiz roketler fırlatabilen, dü- 
şük zırhlı ama hızlı bu birlik aynı 
anda asker taşıyabili- 
yor ve eğer asker taşı- 
yorsa roketatarı düşman 
askerlerine karşı daha et- 
kili olan makineti tüfeğe dö- 


nuşuyor 
Mirage Tank 
Allied'ların en 
eğlenceli birlikle- 
MN rinden biri. Yüksek 
teknoloji ürünü 
olan bu birlik eğer hareket et- 
mez veya ateş etmezse karizma 
sını falan sallamadan bir ağaca 
dönüşüyor! Zırhı çok değil, атпа 
atış gücü tank ve askerlere karşı 
çok çok iyi, binalara karşı düşük 
Prism Tank 
Allied'ların en etkili tankı olan 
prism tankların binalara karşı ina- 
nılmaz etkili ve gayet uzun bir 
menzili var. Ayrıca düşman аѕ- 
kerlerine de göz açlırmayanı ои 
tank aynı anda bir kaç birliği la- 
zerde kızartma yapabiliyor. Mul- 
tüplayer'dakı en genel taktik bun- 
lardan 9 tane yapıp duşman ús- 
sünün ortasına chorosphere'le 
ısınlamaktır. 
MCV 
(Mobile Construction Vehicle) 
Adı üzerinde, ayaklı yapım 
aracıl Dikkatli oynarsanız pek ihti- 
yaç duymazsınız 
Chrono Miner 
Огелап topladıktan sonra Üsse 
şınlanması tek bir anlama gelte- 
bilir, o da Sovyet'lerden daha 
çok para kazanacağınız! 
Harrier 
Oyundaki tek uçak türü Bir 
tane füzesi var, ve о da çok etkili 
değil, eğer 8-10 gruplar halinde 
saldırmazsa tabii. 
Night Hawk Transport 
Taşımacılık yapmasının yanın- 
da hafif makineli bir tüfeği de 
emrinize amade olacak 
Amphibious Transport 
Hem karada hem havada gi- 
den bu birliklerin tek işlevi taşı- 
macılık Çok hafif zırhı ve öldü- 
ğünde içindeki tum birliklerinde 
gitme gerçeği gözonünde bu- 
lundurulursa dikkatli kullanılması 
gereken bir taşıma metodu oldu- 
ğu düşünülebilir 
Destroyer 
Tek bir uçağı olan bu minik 
gemi denizaltlara karsı çok etkili. 
Kendi topu ise ne yazık ki aynı 
başarıyı gösteremi- 


Aegis Cruiser 

Karadaki veya sudakı birliklere 
dokunamayan bu gemicik sade- 
ce havadeki tehlikeleri için ya- 
ratılmış 

Aircraft Carrier 

İşte sulardaki en DÜYUK si- 
lahınız. Üç tane jet barındıran 
bu uçak gemisinin hem menzili 
uzun, hem лїгїн büyük, hem 
de kaybettiğiniz uçakları be- 
davaya yeniliyor. Yanında her 
zaman Aegis Cruiser veya Dest- 
royer bulundurun. Çünkü su altı 
veya su uslu birliklere karşı pek 
savunmalı olduğu söylenemez 

Dolphin 

En ilginç su birliğiniz Uzeri- 
ne bağlanmış bır aletin üretti- 
ği sonar dalgalarla saldıran 
bu birlik dalganın yolundaki her 
şeye zarar verebiliyor ve Sadece 
denizaltılarla mürekkep balıkları 
tarafindan görülebiliyor 


Sovlet Birlikleri 

Conscript 

Duşman Gl'larından çok daha 
kuvvetsiz, çok daha dayanıksız, 
çolk daha etkisiz olmasına rağ- 
men onlarınyarı fiyandadır 

Engineer 

Айеа mühendisleri 

Attack Dog 

Allied Шеп 

Tesla Trooper 

Bir tür yürüyen tesla coll de 
diyebileceğimiz, bu asker tůru ta- 
bii ki ondan сок daha düşük 
menzilli ve etkisiz, ama tüm birlik 
ve araçlara karşı gayet güzel mi- 
nik yıldırımlar yollayabilen bu as- 
ker tipi kimi zaman kullanışlı ola- 
biliyor. Ama bence tek adam gi- 
bi işe yarar тагай Tesla Coil'lerin 
yakınında durduğu zaman, gü- 
cunü Tesla Coie aktarması (ki 
boylece TC'nin menzili ve gücü 
artıyor). 

Crazy Ivan 

Aklınıza gelecek her bir halta 
saatlı bomba koyabilen bu birlik, 
bence ultra gereksiz, kaçının. 

Нак Trooper 

Bozuka tasıyan bu amcamların 
normal Conscripten en büyük 
farkı havadaki birlikleri de yalayıp 
yutabilmesi. 

Yuri 

Sovyetlerin en ilginç askeri Diri- 
ті Oyundaki demolarda da 
epey karizmatik bir sese sahip bu 
vatandaşın en büyük marifeti bir 
birliğin zihnine girip onu konirol 
edebilmesi. Saldıramaz, çok ça- 
buk ölür ve aynı anda sadece bir 
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liği etkileyebilir, ama kontrolü 

altındaki birlik ne olursa olsun 
kendi malınız mı gibi kullanabilir- 
sınız 

Chrono Ivan 

Casusunuzu Allied'ların battle 
lab'ına sokmanız lazım. Oradan 
oraya ışınlanan bir мап işte, О 
kadar da kullanışlı olmayabilir 
{еп azından yapması zahmetli) 

Rhino Heavy Tank 

Rusların ilk тапк ve oyunun 
başında inanılmaz işe yarıyorlar, 
özellikle multiplayer da bunlar- 
dan 5-10 tane yapıp saldırmanız 
inanılmaz işe yarıyor. 

Apocalypse Assault Tank 

Ви olum kusan makine, hem 
havaya hem karaya ikişer kere 


ateş ediyor. Çok etkili, çok daya- 
гик! ama çok yavaş ме с̧ок paha- 
lı. Ama eğer bir de iki kere rütbe 
attırmayı başarırsanız, aynı anda 
dori kere ateş edecek, vurulan 
birliği doğmuş doğacağına piş- 
man edecektir, 

Flak Track 

Allied'lardaki IFV'nin Sovyetler- 
deki karşılığı o kadar da işe yara- 
yacakmış gibi gözükmüyor. 

V3 Rocket Launcher 

Dayanıksız ve yavaş ama çok 
uzun menzile etkili füzeler gön- 
derebiliyor Daha düşman asker- 
leri tarafından ele geçirilen bina- 
ları yok etmekte kullanın. 

Terror Drone 


- 


İNCELEME 


Sovyetlerin en İlginç 
ме oyunun başında etkili silahla- 
ппаап biri Dusman asker ve kö 
peklerini bir kere de öldürmesi- 
nın yanında, duşman araçlarına 


yapısıyor ve öldürene kadar bi- 
rekmıyor (bir bakıma içeriden ke- 
тіпуог) Dusman araonın tek 
kurtuluş yolu, repair bay'e gitme- 
si. Oyunun başında rakibinizin 
оге miner'larını böyle oldürerek, 
daha baştan ciddi bir ekonomik 
zarar verebilirsiniz. Ayrıca bir ara- 
а öldürdükten sonra başka bir 
araca da saldırabilirsiniz (kamika 
ze yapmıyor yani) 

MCV 

(Mobile Construction Vehicle) 

Bu aslında Marul Cücüklü Vak- 
kas demek 

War-Miner 

Uzerinde makineli tufeği oları 
bir adet оге toplayıcısı 

Kirov Airship 

Bu çok pahalı ve aşın yavaş 
birlikleri üretip rakibin üssüne ka 
dar götürebilirseniz, şenlik vakti 
demektir; çunkü bu dev balonlar 
inanılmaz zarar veren bombalar 
taşıyorlar, ve bu bombalardan 
ik-üç 1апеєпіп yok edemeyeceği 
bina yok Ustelik oldul 
düştükleri yerde ufak bir patla- 
maya neden olmaları da cabası 
Eğer rakılbınızın hava savunması 
когиуѕе Ша ki yapın! 

Amphibious Transport 

Bkn Allied 

Typhoon Attack Sub 

Herkesin göremediği bu deni- 
zaltlardan с̧ок sayıda yapmak 
asinda bir yerde tum su kontro- 
ипо ele geçirmek anlamina ge- 


inde 


RED ALERT 2 


lebilir. 

Dreadnought 

Bu süper uzun menzilli, iki fù- 
zeli muhteşem alet bina yok et- 
mek Için yaratılmış bir ölüm ca- 
памаг. Hava ve su altı saldınları- 
na karşı onu koruyan birlikler ol- 
duğu surece birinci dereceden 
kaçının! 

Sea Scorpion 

Sudan havaya saldır. Deniz 
ürünlerinin hepsin de olduğu gi- 
bi bunun da çok önemli bir уеп 
vr aslında, Ayrıca hızlı olması baş- 
langıçta su yollarını keşfetmeniz 
demek 

Giant Squid 

Bu dev mürekkep balığının en 
büyük olayı gemileri kilitleyip Hi- 
rakmaması. Yunuslar en büyük 
düşmanıyken, yunusları rahatlik- 
la harcaması da izlenmesi gere- 
ken bir durum 

Bunlar single player'da karsını- 
za çıkan birlikler. Eğer netten oy- 
nuyarsanız, sizden Ülke seçme- 
niz istenecek. Seçtiğiniz ülkeye 
göre ise şu оге! birlikleri yapabili 
yor olacaksınız: 

Amerika: Aliied'larda en cok 
seçilen ülke bu. Çünkü size beli 
aralıklarla haritada istediğiniz ye- 
ге indirebileceğiniz 5-6 tane pa- 
таз СІ veriyor. İster savunma- 
da kullanın, ister düşman üssüne 
arkadan supriz yapın 

Fransa: Karaya karşı çak kuv- 
vetli savunma bir savunma Dina- 
sı yapar. Sadece bazı haritalarda 
etkili olabilecek bir bina. Unut 
mayın kı, en iyi savunma ilk sal- 
dindir 

Almanya: Tarık Zırhına кагы €t- 
kili olan tanklar üretir. Allied'ların 


mirage ve prısm tankları varken, 
gereksiz bir birlik. Pek seçen de 
görmedim арп 

Ingiltere: Uzun menzilli ve tek 
vurusla dusman askerini öldüre- 


Alternatif 


Puan Ocuk ду 807700 


bilen keskin nişancı yapar, ve ne 
kullanan gördüm ne de işe уага- 
yabileceği bir durum duşüunebili- 
yorum. Çok gereksiz 

Kore: Normal Hamler'ların iki 
katı gücünde ve etkisinde jeter 
yapar. Havadan oynuyorsanız, 
ve en azından 8'li gruplar halin- 
de saldırmayı düşünüyorsanız, 
epeye etkili olabılır. Ilk hedefiniz 
con.yard.lar olsun, 

Rusya: Tesla Trooper'ın tank 
versiyonunu üretir; ama sovyet- 
lerin de guçlü tankları varken, 
ne kadar ihtiyaç duyu- 
labilir ki? 


100'den fazla 
multiplayer oynamama rağmen, 
bir tane bile üreten görmedim, 
kullanmadım 
Küba: Uzerinde C4 taşıyan in- 
tihar timi. Etkili kullanılırsa belki 
belki 
Libya; Evet işte, nette delicesi 
ne seçilen ulke bu. Neredeyse 
küçük bir nükleer reaktor taşıyan 
kamyonetler uretmenizi sağlıyor 
Tahmin ettiğiniz gibi herhangi 
bir saldırı gücü olmayan bu kam- 
yönetler duşman ussune yakın 
bir yerde olurse, 
ya da bir duş- 
man binasına 
çarplırıısanız, Du- 
yük bir patlamay- 
la epey bir zarar 
verip bir kaç ta- 
ne dusman Dina- 
sını yokedebilme- 
nizin yaninda 
sonrada yaydığı 
radyasyonla düş- 
man askerlerini 
de eritebilirsiniz. Oyunun hemen 
başında yapıp düşman war-fac- 
tory'isine veya ore-refinery'sine 
yollamak için ideal, Eğer size kar- 
şı bu taktiği kullanırlarsa, en iyisi 
oyunun hemen başında düşman 
üssüyle sizin Üs arasındaki yolu 
açmak ve hemen bir tane uçak 
üretmek. Haritada size doğru 


gelen bir kamyonet gördüğü- 
nüzde ise tek yapmanız gereken 
uçağınızın о sizin usse gelme- 
den gidip onu vurması. 

Irak: Bulunduğu gölgeye 151 
ve radyasyon yayarak, oradan 
herhangı bir birlik veya hafif zırh- 
lı тағат geçmesini engeller 

Red Alert 2 genel olarak daha 
uzun uzun istatistik bilgi verile- 
cek ve daha bir çok konuda ап- 
latılacak bir oyun. Ama gerek yer 
darlığından, gerekse de bazı 
önemli noktaları strateji ustasına 
bırakmak istediğimden, burada 
kesmek zorundayım. Son olarak 

bu oyunun multiplayer'in 
dan çok daha fazla 


alacağı- 
nizi unutma- 
уп. Strateji usta 
sında 
Ve westwood'un server'ında 
görüşmek Üzere 
Gökhan & Batu 
(Batu anketi cevaplayanların 
bazılarını 5-10 yıl sonra ücretsiz 
tedavi edebileceği sözünü verir 
gibi oldu ama ne kadar samimiydi 
anlayamadık.) 


Grofikterde neredeyse hiçbir değişiklik 
yak, ve günümüz teknolojisine göre çok 
düşük. Ama kesinlike kötü değil 


Hell Mareh'in yeni hali güzel olmuş, mü- 
tiker biraz даһа sert, Efektler ise fena 
değil; olağanüstü bir şeyler beklemeyin. 


Arabirim ve oyunun oynanışını öğrün- 
meniz çek basit, Zorluk seviyesi olarak 


да çok düşük. 


Özellikle bölüm arası ve bölüm içindeki 
mini demolan single playera epey bir 
atmasfer katıyor. 


LEVEL Notu @ 


Bence bu oyuna akp еп arngan bir kere ~ 
sevyetlerle biy here de alied larla bitirin. 
Hayanuza giderse multiplayer olayına gi- 
verimi ki, ora záten Bpayni bir болуа! 
Minimum: Pentu 


Önerileri: Pentium 
MB sabit disk 
Multiplayer. 


Grafik Desteği 
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Yapım: Humanheads 


arihin tozlu raflarında 
ў yalnız yaşayan Vikingler, 
mitolojinin en fazla kan 


döken toplumları arasında sayilir- 
lar Avrupa'nın kuzeyterinde bir- 
yerlerde gemileriyle sahil sahil 
dolaşıp kayleri yağmalayanı Vi 
kingler bu kez gercekleri iyi sayı- 
labilecek bir deneme ile bilgisa 
yarlarımıza giriyorlar. Human He- 
ad tarafından yapılan Rune, sizi 
kesinlikle bu halkın yaşadığı za- 
mana götürebilecek ve o ruhu 
hıssetirebilecek kalitede bir oyun 
Rune dunyasında, Ragnar 
adında genç bır Viking savaşçısı 
nı kontrol ediyorsunuz. Ragnar 
köyün еп iyi savaşçısı Unvanını 
kazandıktan sonra diğer savaşçı 
Vikinglerle beraber bir gruba ka 
Шуог Rangar ve arkadaşları 
komsu köye düzenlenen saldırıyı 
basarmak için yardıma gidiyorlar 
Köye saldıran grubun başı Con 
rack, mitolojideki Vikinglerin kö- 
tuluk tanrısı olan Loki'ye tapan 
bir savaşçı Сопгаск Laki'nin de 
gücünü alarak Ragnar ve arka- 
daslarını öldürüyor. Fakal Vi- 
kınglerin iyilik tanrısı olan 
Odin Conrack'ın durdurulma 
sı ıçin Кадпаг\ tekrar hayata 
döndürüyor. Bu efsanevi 
olaydan sonra yeniden haya- 
Га dönen Ragnar öc almak 
için yerin merkezine doğru yo- 


la çıkıyor 


UT Motorunun başarılı 

kullanımı 

Oldukça sağlam bir senaryo 
üzerine kurulan Rune giriş de- 
mosuyla beraber heyecanı Daşla- 
пусг Loki'ye kadar uzanan yolda 
Ragnar'ı birçok değişik turde уа- 
rank. tuzaklar ve zorluklar bekli- 
yor. Bu yolda alışılması gereken 


Efsaneyi Ragnar'ın dirilen bedeninde yaşayın... 


Dagıtım: Godgames 


RUNE 


Tür: 3D akslyon Bilgi için:www.runegame.com 
ilk şey tabiki kontrol sistemi. Ko- 
lay say'labilecek kontrol sistemi 
Heretic Il oyunununkine benzi- 
yor. İstediğiniz şekilde modifiye 
edebileceğiniz kontroller 526 201- 
luk çıkarmayacaktır. Oyunun ba 
sından sonuna her karesinde 
Unreal Tournament motoru kul- 
lanıldığını farkededihrsiniz. Bu 
konurol sisteminden oyunun fizik 
motoruna ve grafiklerine kadar 
belli oluyor Oyunu Кад 
narin omzunun hemen 
ustunden görerek 
oynuyorsunuz 
açısından 
hiç bir sorun bulunmu- 
yor Kameranın уа 
kınlığını ayarla- 
manız 


mümkün. Bunun dışında Ка- 
mera açıları genel 
olarak oyunda bir iki 
gözardı edilebilecek 
istisna dışında zorluk çı 
karmıyor. 


rindeki action gittikçe eğlenceli 
ve başından kalkılmaz hale geli- 
yor. Unreal Tournament motoru- 
nun verdiği avantajları sonuna 
kadar kullanan Human Head, 
karakter modellemelerini ve ani 
masyonlarını kusursuz oturt- 
muş. Ragnar'ın zıplama ме 
dönüşlerindeki anımasyon- 
lar ve hatta derin derin 
nefes alıp vermesi dile 
izlemeye değer Bu 
grafik teknolojisinin 
doğat getirisi can sis- 
tem konfigürasyonu 
nuzu yuksek tutmaya 
bakın. 


Yeterince 

combat! 
Rune en iyi atmosleri 
combatlarda yakalıyor. Uç 
sınıf silah kullanabiliyorsu- 

nuz. Kılıç, çekiç ve balta sınıfla 
rında 5-6 tane kadar silaha sahıp 
olabiliyorsunuz. Bunları oyun ilk 
başladıktan sonra ilerledikçe bu 
lacaksınız. Her sılahın hızı ve ver- 
diği hasar farklı. Ayrıca her silahı 
fırlatıp atabilmeniz mümkün. Ya 
vaş ve ağır silahları daha yakına 
hafifler se daha uzağa atabilme- 
niz mumkün. Silahsız kalabilece- 
ğiniz bır hal var kı onun ne işe 


Oynanışı Tomb Raider veya 


РАКК 2'ye benzetmek müm- 
kün, Çözülmesi gereken bulma- 
calar abartılmamış. Fakat oyu- 
nun İlk bölümleri biraz sıkıcı ola- 
biliyor. Bunun sebebi de deği- 
şen fakat kaplamaları hep aynı 
olan ortamlarda yaratıkları biçe- 
rek ve enerji toplayarak ilerleme- 
niz. Fakat oyunun ileri bölumle- 


yaradığını anlayabilmiş değilim 
Çünkü silansız girmeniz gereken 
yer уок Mouse'unuzun sol tuşu 
nu sılahlarınızla ortalığı dağıtmak 
için kullanabılirken sağ tuşuyla 
da kendinizi koruyabilirsiniz. Bu: 
nun Için de ortalıkta farklı boy ve 
guderde birçok kalkan bulunu 
yor. Her kalkan айси bitince раг- 


çalanıyor veya elinizden düşü- 
yor Fazla darbe alırsanız eliniz 
deki silahı da düsurmeniz mum 
kün. Almaya çalışırken ise duş- 
manınız sizi çok uğraştırabılır 
Sıra oyuna asıl ismini veren 
Rune sisteminin ne olduğunu 
açıklamaya geliyor. Fkranınızda 
sağ tarafta gördüğünüz Sarı ірге 
sizin sanıp olduğunuz Rune'u 
gösteriyor. Elinizdeki sılahların 
özel Rune güçlerini kutlanabil- 
mek için bu ibrenin o silah ıçın 
yeteri kadar dolu olması gereki- 
yor. Bunu da etrafta gördüğü- 
nüz Rune'leri toplayarak sağlaya 
bilirsiniz, Silahların Rune güçleri 
bir nevi büyü olarak kabul edile- 
bilir. Bu çok çeşitli güç- 


içinde düşmanın uzaklaşmasını 
sağlayan, duşmana vurunca 
donmasını veya yanmasını sağla- 


| yan ve elinizdeki kalkanı bir boy 


buyutenler de var. Combat sira- 
sında karsınızdaki düş 

mana vurdukça екга- 4 

гип arlasındaki yatay А 
kırmızı "berserk" ibre- SVa 
niz doluyor Combat 4 

bu ibre tam dolma 

dan biterse berserk 
özelliğiniz yavaş уа 

vaş tükeniyor ve bi 

dahaki comballa 

tekrar artıyor. Eğer 

bu ibre sonuna ka- 

dar dolarsa karsınız 

dakiler icin tam bir 

facia demektir Оо: 
kunduğunuzu yarabi 

lirsiniz Farklı yerler- 

den vurmanın farklı 

etkileri маг Kala ko- 
parabileceğiniz gibi 
sırtınızdan darbe yemek de 
yeterince kötu hasar almarıza 
sebep olacaktır 


Baltamdan damlayan kan 
Farklı cinslerden yaratıkların 
kendi aralarında birbirlerine gire- 
bileceğini hıç unutmayın. Bazen 
içinden çıkılması сок zor mekan- 
farda bu özelliği kullanarak kur- 

tulabilirsiniz. Boyle durumlarda 


diğer bir etken ise olabildiğince 
zarar veren şeyleri yaratıklarda 
kulanmak Mesela sağdarı sol- 
dan düşen kayaların altina veya 
onceden gördüğünüz tuzaklara 
bu yaratıkları denk getirmek 
Combatlar hakkında son söyle- 
nebilecek şey ve 
bence oyunun 
ıyı olduğu yer 
lerden bırı 
olan yapay 
zeka, Karsınız- 
daki yara- 
Ukla kapi- 
şirkeri 
karsı kar- 
sıya gelin- 
ce iki taraf- 
ta birbirine 
saldırmıyor. 
Ikinizden bırı 
diğerinin bos 
anını ya- 
kala- 
mak ıçın bekliyor Çunku zaman- 
lama ve saldırının yönü oldukca 
anem taşıyor, Kalkana denk ge- 
len bir atak sırtınızda bir tokmak 
hissetmenize sebep olabilir 
Ses efektleri ve müzik çıkışlı 
inişli bır grafik çiziyor. Yer yer 
hayran bırakan müzik eşliğinde 
çak iyi diyaloglarla veya heyeca- 
ги en üst duzeyde tutan combat- 
lar sırasırıda çok iyi efektlerle kar- 
şılaşırkeri bazen muzik sönük 
efektler cansız kalıyor. Genel ola- 
rak değerlendirilirse ortanın üze- 
rinde not verilebilir. Grafiklerin 
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iyili- 
ginin 
taruşılması 
е Unreal То- 
umemant'ın tarti- 
şılması demektir Ki 
bunu da yapmaya 
pek niyetim yok. Biraz 
kaplama sıkıntısı dışında bü- 
tun goruntu efektleri mo- 
deller ve animasyonlar ku- 
sursuza yakın. GörÜNÜŞ 
olarak beğenmedi- 
дт arabirim yine 
de oldukça kulla- 
гиз! 
Rune, kendi 
тоготот iki 
Jeneras- 
yonu- 
nun ge- 
çış doneminde cıkmış eserler ага 
sında önemli kategorisine гапат 
lıkla konulabilir. Action oyun 5€- 
venler için pek fazla kusuru br 
lunmayan oyun konu ve опи 
destekleyen atmosferle denen- 
mesi gerekliler listesinde 


Onur Bayram 


Bunları biliyor muydunuz? 
Onur, son dakikada yazısını 
yetiştirmek için çabalayan 
yazarları sabote etmek için 
ortalama 1.3 dakikada bir 
yeni bir geyik çevirebilme 
yeteneğine sahiptir. 


UT motorunun modifiye şeklini kullanan 
oyun kusursuza yakın modellemeler, ani- 
masyonlar ve efektlere sahip. 


Çıkış ve iniş gösteren ses ve müzik diya- 
loglar ve combatlarda бпріала cikarken 
oyun içinde sönük kalıyor, 


Nik bölümlerin biraz sikici atman dığında 
köntroller ve yanay vekayla ilgili bir s0 
run bulunmamakta. 


ingiere yakişir 
bir atmosferi yakalayabilmiş. Combatlar- 
daki performans başarılı, 


http://www .evel.com.tr 


Geliştirici: Heuristic Park 


e eni nesil roleplaying 
oyunları Bioware ve 

yandaşlarının egemenli- 

ашпааукеп Bard's Tale veya 
Wizardıy serisini hatırlayanlara bir 
zamanların efsane ismi ve Wi- 
zardry ММ yaratıcılarından biri 
D.W. Bradley'in kendi projesi Wi- 
zards & Warriors'la dönüşünü 
müjdeleyebiliriz. 4 yıllık bir geliştir 
me süresinden sonra oyun niha 
yet karşımıza Çık 

Simdiden söylemekle fayda 
var, Wizard & Warriors RPG'ye ye- 
ni başlayanlar veya türe yabancı 
olanlara göre bir oyun değil, bu 
oyun özellikle grafikler gıbı görsel 
öğelere fazla önem vermeyen, 
kendini oyun derinliği, bulmaca- 
lar ve karakter geliştirmeye ada- 
mış gerçek RPG profesyonelleri 
için tasarlanmış 

Oyun Gael Seran ülkesinde ge- 
çiyor, kahramanımız burada göz 
lerini açıyor: Uzak bir geçmişte 
кош buyucü Cet ulkede kaos ve 
ölüm rüzgarları estirmiştir. 
o kadar siddetliymiş ki sadece 
опа denk bir kahraman onunla 
baş edebilmiş: Buyücü Anephas, 
Сеп büyülü silahıyla durdurmayı 
başarmış 

Ancak Mavin Blade adlı bU ef- 
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sane kılıç bu son savaşta hem iyi 
büyücü Anephas'ın büyüsünü, 
hem de Cetin kara büyüsünü 
kendinden birleştirmiş ve geride 
hiçbir iz bırakmadan ortadan kay- 
bolmuş. Bu olayın Üzerinden yüz- 
yıllar geçmiş ve efsane unutulma- 
ya yüz tutmuş. Arcak birden orta- 
ya yeni bir düşman çıkar, görü- 
nen odur ki efsane kılıcı bulmuş- 
tur ve o da karanlık güçlerin ve 
hükümdarlığın peşindedir. Yaratık 
orduları Gael Seran ülkesini güve- 
nilmez bir hale getirmiş ve birşey- 
ler yapmanın zamanı gelmiş de 
geçmiştir 


Kahramanlarımızı 

yaratıyoruz... 

Öncelikle kendi karakterimizi 
yaratıyoruz. Burada birçok ırktan 
biri seçilebiliyor. Tipik insanların, 
cücelerin ve elflerin yanında Wi- 
zards & Warriors'a özgü karakter 
sınıllari da var kedigillere benze- 
yen bir ırk, Ohmpnas'lar ve fare 
soyundan gelen bir ırk. Her ırkın 
elbette kendine özgü avantajları 
ve dezavantajları var, belli amaç- 
lar için diğerlerine göre daha uy- 
gunlar 

Апа karakterinizi yaratırken bile 
çok dikkatli olmanız gerekiyor 


Che Village Ol Valcia 


ч bave Janset come 


Tüm yetenekler ve özellikler akıllı 
ca secilmeli Burada acele etme- 
yip karakter yaratmaya uzun za- 
man ayırmak sizi ilerde daha bü- 
yuk dertlerden kurtaracaktır. Zira 
burada yapacağınız her halanın 
bedelini ilerde fazlasıyla ödüyor- 
sunuz Karakterlerin stat değerleri 
ise RPG'terden айк olduğumuz 
üzere zar atarak belirleniyor Part- 
niz altı üyeden oluşabiliyor Ancak 
bunların hepsini oyunun başında 
yaratmak zorunda değilsiniz, hat- 
ta ilk görevleri tek başınıza da hak 
ledebiliyarsunuz Ayrıca partideki 
diğer elemanları silah ve zırhla 


11 you © 
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donalmak da hayli pahalıya гпа- 
Iolabiliyor 

Karakterlerinizi yaratıktan son 
ra апа zırhınızı temin etmeye ça- 
lışmalısınız. Karakterin sınıfına gö- 
ге (savaşçı, büyücü, rahip veya 
hırsız) bu elbette çok farklı clabılı- 
yor. Köyün demircisinde her türlü 
silah ve zırhı, büyücüsünde İse 
scroll ve potion iksirlerini bulabil 
yorsunuz 

Her köyde ayrıca bir kilise veya 
tapınak bulunuyor, buralarda kù- 
çuk bir bedel karşılığında yaralar- 
nızı iyileştirebilyorsunuz Oluleri 
de tekrar diriltebiliyorsunuz, an 
cak bunun içim daha yüklü bir 
miktarda parayı gözden çıkarma- 
niz gerekiyor 

Ilk görevlerimizi Town Hall'dan 
alıyoruz. Mesela mezarlığı iskelet 
ordusundan temizlernemiz veya 
acımasız Troll liderini öldürmemiz 
isteniyor Görevleri yerine getir- 
dikçe para ve experience (tecrü- 
бе| puanları kazanıyoruz. Ayrıca 
köyün tavernasında macerape 
resilerden bazen işinize yarayabi 
ecek dedikodular veya ipuçları 
öğrenebiliyorsunuz. 


Estetik problemi... 

Oyunun dış perspektifi ise pek 
etkileyici değil Wizards & Warri- 
ors burada saf bir 3D kullanıyor, 
Oyuncu partiyi Might and Ma- 
gic'in son oyunlarında olduğu gi 
bi kendi perspektifinden görüyor. 
Eski Eye of the Beholder zaman- 
larında olduğu gibi dünyayı ekra- 
nın ortasında görüyorsunuz, sağ- 
da partinizi, solda ve altta ise me 


nü çubuklarını, quick item'ları ve 
durum bilgilerini Ancak bunlar 
çok fazla yer kaplıyor ve rahatsız 
ediyor, daha geniş bir dünya gör 
mek istiyorsunuz. 

Wizards & Warriors gerci D3D 
grafik kullanıyor, ancak sonuç 
pek de iyi görünmüyor Işık ve 
gölge efektleri yok denecek kadar 
kolu Yine de grafikler atmosferi 
yaratmak için yeterli oluyor ve 
Gael Seran dünyasını etkileyici bir 
sekilde bize sunuyor Gece ve 
gündüz geçişleri gıbı, az ışıklı yer- 
lerde sisli görüntüler de göz al- 
yor. Güneş de ufukta сох eikileyi- 
ci bir şekilde gözden kayboluyor 


sadece software modunu kullan: 
mak gerekiyor, yine de donanım 
destekli moda göre yazılım mo- 

dunda farklar pek de büyük de- 
9! 


Devasa dünyalar, zorlu 

bulmacalar 

Maceranın xalamı için de aynı 
şeyler geçerli, zra Wizards & War- 
riors'un dünyası gerçekten de çok 
geniş, keşfedilecek çok fazla şey 
var Hikaye gerçek Ыг RPG'deki 
gibi akıyor, hiçbir şekilde lineer 
hale bürünmüyor. Fartiniz her ko- 
sesinde yaratık ordularının sizi 
beklediği devasa ormanlık alanla- 


Gulehmiz tahes з poison damage 
8 


Drago с 
Retbpian ta 


Birçok yaratık ve NPC de sizde 
iyı bir etki bırakıyorlar, zamanla 
hareketleri çok odun gibi gelse 
de Sılah ve büyü efektleri ise pek 
de speklakuler değil Grafikler için 
genel bir sey soylemek gerekirse 
oyunun dort yıllık geliştirme suresi 
kendisini belli ediyor. Ozellikle ye- 
ni GeForce ve hatta kısmen INT2 
kartlarda problemler çıkabiliyor. 
Scrolllar burada bazen düzgün 
olarak gösterilmiyor ve 2D şehir 
ekranında takılmalar ve atlamalar 
meydana geliyor Bu durumda 


rın içinden geçiyor. Sürekli olarak 
da terkedilmiş barakelarda, evler- 
de, rüzgar değirmenlerinde veya 
gizli adalarda kendinizi bulabili- 
yorsunuz. Journali böyle yerlerde 
ve konuşmalarda sürekli gözden 
geçirin, zira о an keşfettiğiniz yer 
veya kişi hakkında bilgiler içerebili- 
yor 

Wizards & Wamars böylece bir 


Might & Magic 7 


Hack'n Slay RPG'den çok daha 
farklı olduğunu ortaya koyuyor. 
Ancak bu demek değil kı oyuncu 
zorlu savaşlardan mahrum kala- 
cak, tam tersine Belli bir artifactı 
veya anahtarı bulmak ісіп kaba 
kuvetten cok daha fazlasına ihti- 
yacınız olacak. Bradley'in öngör- 
айди en az 220 saatlik oynama 
suresinin abarılmadığını de belir- 
telim 


Hiç de basit değil 

Saldırılar 3D penceresinde po 
mt and click (işaretle ve tıkla) yön- 
тетме gerçekleşiyor, burada 
düşmanın büyüklüğüne de dikkat 
etmek gerekiyor, küçük gobiinler 
için savaşçınızın biraz eğilmesi ge- 
rekebilir 

Automap fonksiyonu gerçi маг 
ama oyunun arayüzünün kalanı 
gibi biraz kullanışsız ve eski kalı- 
yor. Hayati önem taşıyan potion 
iksirterinin içilmesi için sadece fare 
ile seçmek gerekiyor, bu da kısa 
bir sure için en ıyısi geri kaçmayı 
gerektiriyor. Inventory ve buyu ki- 
tapları ise daha iyi ve toplu bir et- 
к bırakıyor. Silahların ve büyule- 
rin sayısının Baldur's Gate 2'den 
aşağı kâlır yanı yok, Ancak savaş 
sirasinda silah değiştirirken çok 
dikkatli olunmalı, Gerçi inventory 
ekranındayken Üstte sağda oyun 
ekranının kuçük bir penceresini 
görebiliyorsunuz, ancak burada 
sadece o an büyük bır tehlike 
içinde bulunduğunuzu görebil- 
yarsunuz, hızlı ve rutin kullanım 
gerekiyor 

Faydalı özelliklerden biri de eş- 
yaların yarı otomatik olarak alın- 
ması, 3D penceresinde bir defa 
eşya uzerine tıkladığınızda kahra- 
manınız otomalık olarak eşyayı gi- 
dip alıyor Bulunan silahlar veya 
eşyalar böylece kullanılabiliyor ve- 
ya ilerde satılabiliyor Ancak bu- 
nun için de yine para karşılığında 
identity edilmeleri gerekiyor 

Save fonksiyonu ise pek de ba- 
şanlı değil; Tehlikeye açık bölge 
lerde istediğiniz gibi oyunu kay- 
dedebiliyorsunuz, ancak şehirler- 
ае değil, Buralarda oyunu sade- 
ce Load ile yükleyebiliyorsunuz 
Bu yüzden önemli görevleri alma- 
dan бпсе hemen şehirden çıkın 
ve oyunu kaydedip şehre geri 
dönün 


Köklere dönüş 

Wizards & Warriors'un harika 
bir roleplaying oyunu olduğuna 
bir şüphe уок Devasa dünyalar, 
zorlu bulmacalar, yaratık orduları, 
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harika karakterler, sürükleyici bir 
hikaye, sayısız sılah ve büyüler, 
bir RPG fanatiğinin aradığı herşey 
var bu oyunda, 

Sadece oyunun dört yıldır де- 
fiştirilme aşamasında olmasını fark 
ediyorsunuz ve bu rahatsız edi- 
yor. Grafikler ne kadar hoş olsa 
da bir Baldur's Gate kalitesinde 
değil, sadece amacına uygun, 
daha fazla değil Yine de Might & 
Magic 8 gibi daha kötü örnekler 
var karsımızda. Yine de atmosferi 
sağlamak ve oyuncuyu fantezi 
dünyasına çekmek ісіп yeterli. Sa 
dece iyi okunamayan Journal ve 
Ашотар pencerelerinde gerçek- 
ten de negatif bir etki bırakıyor 
Ayrıca can sıkıcı save fonksiyonu 
da zamanla bıktırıcı olabiliyor. Ne- 
den şehirlerde kaydedemiyorum 
diye soruyorsunuz bir süre sonra, 
zira oyun için önemli kararları $е- 
hirlerde veriyorsunuz, geri dön- 
me şansınız olmayabiliyor bu du- 
rumda. Oyunun arayuzü de yeni 
yetme maceraperestleri urkutebi- 
іг, burada biraz daha ince ayar 
yapılması iyi olurdu, neyse ki klav- 
ye tuşlarının yerleşimini değiştire- 
biliyorsunuz. 

Herşeye rağmen Wizard & 
Warriors iyi bir oyun ve türün fæ 
natiklerine veya meraklılarına ke- 
sinlikle tavsiye edilir 

Aragorn 


Grafikler 


& yillik Bir geliştirme süresi kendini Бей 
ediyor, ama grafikler genel olarak gözel 
we atmosferi bozmuyor. 


k konuşmalar çok az, 
Müzikler oyunun atmosferine sürükleyi 
ölik kazandırıyor 
Oynanabilirlik 
Arabitim ve kaydetme problemler dipinda 
bir sorun уой, ancak oyunun gerçek RPG pro- 
Jesyönllerime hitap ettiğini tekrar belirtelim 


Atmosferi yakaladığınızda başından kal» 
kamıyorsunuz, save fonksiyonu zamanla 
çok skac olabiliyor 
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| Yapım: impressions 


mpressons, uzun zamandır 

ayun dünyasına harikalar 

kazandiran bir yaratım fir 
ması, Sierra ile birlikte önümüze 
hep kalıteli oyunlar koydukları 
için olacak belki, Impressions eti 
keti taşıyan oyunları gönül rahat 
lığı Пе satın alabiliyoruz. Çoğun- 
lukla strateji oyunları üzerine yo- 
ğunlasmış firmanın, Ünlü Caesar 
serisi o derece başarılı oldu ki, 
oyunun devamı niteliğindeki pek 
çok oyun daha gördük. [tamam 
sadece ki taneydi. Pharaoh ve 
Cleopatra. | 

Geçen ay, Reach For the Stars 

yazısında, benim tum galaksiye 
hükmetme arzusunda aç gözlü 
bin olduğum ifurasını sallamış 
olan Maddog'un, bitmek tuken- 
mek bilmez hükmetme içgüdü 


sune 
hitap edecek türden bir tanrıcılık 
oyunu Zeus 


Dağdan indim şehire 

Olympos dağında yaşayan ve 
herbiri baska bir işe yarayan eski 
Yunan tanrılarının —К bu kadar 
çok tanrının aynı yerde, milletve- 
kili lojmanları veya bakanlıklar 
misali, bir arada yaşarması fikri 
bana hep mantık dışı gelmiştir 
Duşünsenize, koskoca tanrı ol- 
mussun, sonra sosyal konutlarda 
oturan orta sınıf insanlar gibi, 
kalk diğer tanrılarla aynı yerde 
otur. Insanoğlu bile eline рага 
geçer geçmez kendisi ісіп, yalnız 
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kendisinin yaşayabileceği, yaban- 
alann uzak olacağı, villalar, mali- 
kaneler, şehir dışında super luks 
çıftikler satın alırlarken, her güce 
sahip, ınsanların efendisi tanrıla- 
nn bir dağın tepesinde, saray- 
dan bozma, bol sutunlu minik 
Ог yere nasıl sığıştıklarını anlaya- 
mam - neyse konuya keskin dö- 
nüs yapıyoruz, Cacsar'da koma, 
Pharaoh'da Misir uygarlıkları 
konu alan, “sehir деште" stra- 
tejilerinin devamı Zeus'da, Eski 
Yunan'ıları şöyle bir elden geçi 
гір, adam etmeye çalışıyoruz 


Sezar ve manitası 
Cleopatra 
Caesar ve Pharaoh'u bilme- 
yenler ıçın bu oyun dizisi hakkın 
da kısa bır bilgi vermek, bir oyun 
dergisinde olmazsa 
olmaz sartlardan 
biridir. Türün 
başlangıcı olan 
Caesar, aslin 
da 1992'lerde 
farklı Біг aksi 


yon/advenlure olması düşünüle- 
rek yaratılmıstı Pompei kentinde 
bir köle olarak başladığınız oyun- 
da, Sahibiniz olan aristokratin Se- 
zar'a suikast düzenleyecek bir çe- 
tenin üyesi olduğunu öğrenip 
doğruca Roma'ya gidiyordunuz 
Ama Sezara ulaşıp bunu haber 
vermek bir kole için, amcak bir 
adventura oyununa konu olabi- 
lecek kadar zor bir maceraydı 

bu macerayı yasıyordunuz. Se. 

п kurtardıktan sonra, sezar sizi 
bir ordunun komutanı yapıyordu 
ancak köle geçmişinizden rahat- 
sız olan yanındaki danışmanları 
sayesinde, о donemin en geliş- 
memiş ve barbar kalmış yöreteri- 
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ne, Ingiltere adasına falan filan 
gönderiliyordunuz. Emrinizdeki 
onbeş yirmi askerle bölgeyi tet- 
hetmek üzere bir RIS'nın içine 
dalıyordunuz bu aşamadan sọn- 
ra Yanı aynı zamanda ilk RIS'ler- 
den biriydi de Caesar. Görev 
aralarında Roma'ya dönüp biraz 
adventure takılıp, sonra tekrar 
misin falan fethetmeye gidiyor- 
dunuz. Sonunda da 5e- 
zar, yani Roma'nın im- 
рагатоги oluyordunuz 
Oldukça etkileyici, sü- 
rükleyici bir oyundu 
Devamında gelen 
oyun, bugun Zeus'a ka- 
dar uzanan, sehir kur- 
maca oyunlarının ilki 
alan Caesar 2'ydı ve ol- 
dukça primitif sayılırdı 
Yani Türkçesi, bu gun- 
kulerle karşılaştırmaya 
bile gelmez demek istiyoruz. 


Caesar III ise, serinin yeniden 
doğuşu gibi oldu. Gerçek Ыг hit 
olan oyunda, kuçük çaplı bir Ræ 
ma valisi olarak, imparatorun si- 
ze verdiği görevleri başararak 
Roman'nın İmparatoru olmaya 
çalıştığınız oyun hem grafik, 
hem ses, hem hıkaye hem oyna 
niş açısından mıcro-manağe- 
ment türünde bir devrim oldu 
Şehrinizdeki her insanı bilgisayar 
ekranında, şehirde yürürken ve- 
ya işiyle uğraşırken izleyebiliyor- 
dunuz. Oyunda nüfusunuz on 
binse, ekranda da saydığınızda 
onbintane küçük romalı görebi- 
Wrdiniz. Üzerlerindeki kıyafetler- 
den, ürettikleri ürünlere kadar 
her şey en ince ayrıntısına kadar 
gorsel olarak ifade ediliyordu ve 
kendinizi gerçekten, yönettiği 
şehiri yakındaki bir tepenm uze- 
rinden izleyen bir dermiş gibi 
hissediyordunuz 


Kadınlar niye şapır 

şupur öpüşür? 

Zeus'un grafik açısından da 
oynanış acısından da, serinin on- 
ceki üç oyunundan bıraz farkli- 
laştığını gözlemliyoruz. Негѕеу- 


den önce grafiklere biraz daha 
"mizahi" çizgilier eklendiğini fark 
edeceksiniz. Oyunun demoların- 
da, ara yüklemelerinde ve oyun 
içi grafiklerinde görüntünün, ön 
ceki oyunlardaki “gerçekçilik”ten 
biraz sıyrılıp, * i film” havasına 
büründüğünü göreceksiniz. Ikin- 
ci önemli farklılaşmayı ise oyu 
nun oynanışındaki değişimler 
oluşturuyor. Caesar ve Phara- 
oh'da canınızı en çok sıkan 50 
runlar, sağda solda yananı, ук. 
lan binalar, hastalıklar gibi alt ya- 
рі sorunlarıydı. Bunlarla uğraş- 
mak, bir müddet sonrâ oyunun 
tadını kaçırıyordu ama kabul et- 


mem lazım kı, alt yapı sorunlarını 
çözmeyi öğrendiğinizde unutul- 
maz bir oyun deneyimi yaşıyor- 
dunuz 

Zeus'da bu handikapın Üste- 
sinden gelmek ап, oyundaki alt 


yapı sorunlarını minimumda tut- 
maya çalışmışlar. Artık, nerelere 
polis veya mühendis yerleştire- 
yim ki binalarım çökmesin, Insanı 
lar suç işlemesin diye kara kara 
düşünmek yerine, şehrinizi nasıl 
Чапа güzel bir hale getirebilece- 
ğınize odaklanıyorsunuz Çünkü 
oyunun içindeki “binlerce” kuçuk 
insancığın en çok önem verdikle- 
ri konu, toplumun kültür düzeyi, 
çevre tasarımı, daha entelektüel 
ve daha lüks bir yaşam olmuş 


Alternatif 


хау Pai Ocab 2000 ёогюо 


Yani, önceki oyunların aksine, bu 
kez bilgisayar pek çok altyapı 
problemini sızın İçin hızlıca ç- 
zerken siz kendinizi Insancıklarını- 
zın adam olmasına adıyorsunuz. 
Oyundaki bir diğer onemli de- 
ğişiklik ise savaş sisteminde ger- 
çekleşmiş. Eskiden, savaşlarda 
kullanmak için askeri birimler 
üretmek gerekirken artık сипа 
gerek kalmamış çünkü şehre bir 
saldırı olduğunda, tum vatan- 
daşlar ellerimdeki silahlarla şehrin 
gonullu bir koruyucusu haline 
geliyorlar. Ancak öncekilerden 
farklı olarak bu kez ana haritada 
ki diğer şehirlere saldırabiliyor ve 
onları ele geçinip sömürge halıne 
getiresiliyorsunuz. Bunun için 
de bir sılah fabrikası kurup silah 
üretmeniz gerekiyor. Siz stah 
ürettikçe, yönetim binanınızın 
çevresinde yeni askeri birlikler 


otomatikman oluşuyorlar Bunla: 
га ek olarak, savaş gemisi ve lan- 
rı üretebiliyorsunuz. Evet oyu- 
nun güzel yanı, şehrinize bir tan- 
ri için özel bir mabet yaptığınız- 
da о tanrının askerleri ve kendisi 
de sizinle birlikte savaşlara katila- 
Biliyor Zaten, oyunun ana tema- 
sı, bu tanrıları mutlu etmek uzeri- 
ne kurulmus 


Dünyaya Açılın 

Kimileri кїп bu yeni sistem hoş 
görünse de. kişisel yörüşum, as- 
keri yapıdaki değişimin, serinin 
tadını kaçırdığı yonunde olacak 
Başka şehirlere saldırmak ve im- 


paratorluğu genişletmek hoş bir 
yenilik olmuş ancak, Caesar ve 
Pharaohda olduğu gibi, dev ka- 
leler inşaa ederken, düşmanın 
kalenin neresinden saldırabilece- 
ğini düşünmek, birimlerinizi ne- 
reye yerleştirebileceğinizi ve kale- 
nın konumundan nasıl yararla- 
nabileceğinizi tahmin etmeye ça- 
lışmak, savaşlarda özel eğitimli 
askerlerinizle kıyasıya çarpışma- 
nın tadı bir başkaydı. Kimi za- 
man, Sezar romadan sızı yok et 
mek için özel birliklerini gönderir- 
di ki o savaşın tadına doyun ol- 
mazdı 

Önceki oyunları oynamayan- 
lardansanız, Zeus'dan çok hoşle- 
nacağınızı tahmin ediyorum Ne 
de olsa oyun öncekilere oranla 
biraz yumuşatılmış. Ama serinin 
ilk oyunlarında deneyim kazan- 
dıysanız bu kez de fazla basit bir 
oyunla karşılaştığınızı düşünecek 
olmanızdan korkarım. Yine oyun 
oynanmaya değer. En azından, 
Tanrı almayı kafaya takmışlarınız 
için, asla gercekleşmeyecek 
hayallerinizi yaşama şansı veriyor 
Zeus Ve de iyi bir micro-man 
адегпепї deneyimi Oynayın 


Cem Şancı 


(Cem Şancı anketi cevaplamanızı 
hür iradenize bırakarak 
demokratik bir tutum takırıyor) 


ve canlı такіе, Gerçi hala гр ата bur 
bir soruna neden olmuyor. 


Antik yanan ezgiler eşliğinde oyun ay” 
nayaktarı hoşlanacakımız. Oyundaki her 
binanın ve birimin sesleri duyuluyor, 


153МУУЯ 13431 


Önceki oyunlara oranla kolaylaştırılmış. 
Çölün, yanan binalarla daha ar uğrağıp 
kendinizi sanata veriyorsunuz. 


Müzik ve grafikler eşliğinde gelişen dina- 
тїї bir öyün, sizi şehrin sokaklarının içi- 
ne çekecek, Sünükleyiciliği çok yüksek. 


LEVEL Notu | 


İmpınuları'un pahir yapın stratejileri, 
Sim City'ları 1aribe görmebilir, Oyunus 
delay seviyesi yüksek olmasına татат 
сутта! dir yüksex 


Minimum: 3-206 MO grafik 


Multiplayer 


Cratik desteġi: 


İNCELEME 


z 


w.leve 


— 


AYA, 


Є İNCELEME 


Heroes of the Might&Magic 3 : Chronicles 


ПЕ İV 


Heroes of the Might&Magic 3 : Chronicles 


Yapım/Dağıtım: ЗВО. 


in sayfalarını к 
aışırdığımda, bazı oyunların açık: 
lamalarını, haberlerini veya sade- 
ce ismini bile gördüğümde bir- 
den heyecanlanır, о 
an önce oynamak için ne уа 
сабити bilemezdim Bunlar çok 


ender olan anlardı ve yüzde 
doksan daha önce oynadığım 
К miş (en azından benim 
çin) muhteşem oyunların deva- 
mi veya i bir versiyonuydu 

zi hala bu hissi ara ага yaşa- 
mak mümi oluyor; ama yine 


.Jevel.com.tr 


http://www. 


Tür; turn based strateji 


de o ilk güzelliklerin yerini hiç bir 
sey tutamaz olayı var ya, ince- 
den dokunuyor gibi. Neyse so 
nuçta, sizi bilmem ama bilgisa- 
yarcım bana Heroes 3'ün yeni 
expansion'ları çıkacak dediğinde 
de artık yavaştan azalan о 
çocukça sevinmeler hare- 
ketlenir gibi oldu bir an. 
Bir süre sonra piyasaya 
geldiğinde de çocukça se- 
vinmeler, çocukça hüsran- 
lar; кеп, elde avuç- 
ta parlak ve yeni bir çerçe- 
veye sahip eskimiş güzel 
bir tablodan fazlası yoktu 
(muydu?) 

Gerçekleri en ufak de- 
recede saklamadan söyle- 
yebilirim ki bu oyunda у 
ni bir senaryo dışında yeni hiçbir 
sey yokll Zaten Heroes 3: Chro- 
nices bir tane oyun değil, 4 гуп 
senaryodan oluşan 4 faklı oyun. 


TAMA 


Bilgi için: www.3do.com 


Bunlardan ilk ikisi Warlords of 
the Wasteland'le Conquest of 
the Underworld Diğer ikisi de 
yakında р çı 

boylece Chronicles serisi tamam- 
lanacak. Serinin tamamında Tar- 


num adlı eski bir dostumun ma- 
cerları konu ediliyor Serinin ilk 
oyunun olan Warlords of the 
Wasteland Tarnum'un genç bir 


barbarken kendi topraklarını yüz- 

yıllardır kontrol eden büyücüler- 

den kurtarmasını konu alıyor. 

Daha sonra büyük ve güçlü bir 

barbar kralı olan Tarnum öldürü- 

'üyor ve Tanrılar tarafından cen- 
nete kabul edilmiyor. Oy- 
le ki ancak bazı görevleri 
yerine getirerek ve belli 
koşulları sağlayarak Tan- 
mların gözüne girebilecek 
olan Tarnum böylece tek- 
rar dirilmek zorunda kalır 
ve oyunun geri kalan 3 
bölümünün senaryosun- 
da görev yapmak üzere 
yola çikar. 

Senaryolara doğru yola 
çıkarken dostum Tar- 
пипгип bana Uğramama- 

sı ve sizler için soracağım bir kaç 
soruyu yanıtlamaması olmazdı 
zatem 

- Selamlar Tarnum'cuğum, 4 
.CD'lik yolculuğuna gitmeden ön- 
ce neler düşünüyorsun bakalım? 

- Valla ne düşüneyim be Gök, 
(СӧК?-СЕМЈ с maceradan bu 
maceraya koşturup duracağı. 
hıç ara vermeden Tanrıların ba- 
na verdiği görevlerin hepsini bi- 
tirmem gerek 

- Güzel valla ne diyeyim, yı 
cu tabii 4 СОЛК Heroes kahr: 
manı olmak. Şimdi hangi mace- 
rana gidiyordun da uğradırı 
böyle habersiz? 

- Şimdi yeniden canlarıdırıldım 
ve tam da Conquest of the Un- 
denworld'deki macerama gidi- 
yordum. Orada kraliçeye yalan 


söyleyip Куе SOYLE 


bir şovalye gibi göslericem. Son- 
га da kölu ruhlar tarafından cen 
netten каста babasının тыу 
«urtarmaya yeraltı cunyasnia 
m. Ви агада 
ай kadı 
nın babası beni 


güren zibidi! Ve Del 


ışın lging 


önü kurla mak zo- 
runday! ОШ Sim- 
di iki saat iskeletiy 
di, dragonuydu, 
yizriyelı кегал 
dur. Hem Kåt 
<okuyordur огг!аг. 
еп. Ulen. Ба 
görev mi уок, baktım ulan y 
гап dünyasından, Zaten хоси 
ken de arkadaşlar sahilde Çukur 


ardı, ben kumdar: dağ ya 


paradim, sevmiyorum. işte 
ları, derinlikleri 0 Bölü 
nasıl sakal уакыт 

Harhide 


benzemişsin Тагпыгпсыбыгп; 6 


tam bir sovalyeye 


Гг, ar eriyecek karında 
hepsi sana hasia ак бак вс 
гып 

madı be, zaten ben de Şans 


olsaydı, gidi Raiderda fi 


guran falan olurum 
Ona da sıra gelir, takma k 
Sen bize braz yeriliklerdön 
balnseisene, ne bilim büyüydü 


yatalıkrı flan? 


Олбой! Iranmazsın Lam 7 
tane yeni kale орі, her birinde 
de 82 yeni yaralık türü var, Н 


kere upgrade ediliyor 


arleşlinğ daha Du 

apatiiyorsun volt- 
гапбак gıbı, Üstelik Duyu Sayısını 
246 ʻe çıkardık. Ayrıca Oyununu 
yanında bir kilo расата, Куш 


zelli gram tuzlu fistik veriyoruz. 


Böylece bölüm 


ik demolarda sıkılmazsınız 


arasndaki 3,5 


им пе yapatağinizi DiS- 
ul 
izölüri, пе diyorsun sen ре 
тїйдї? Yek öyle Bir şeyl 
Uzak и gibi kavramlar 3050 
yaltıcılarına, Adamlar rahat 
тап рага kazanmak каг me 
mum uğraşıyorlar. Tek ekle 
bir kaç saniyelik bölüm а 
rümulendyle, syle гипсе 
коти ye bir dolu text. Her 
иті ve gürnlükerime # 
пе yazdığımı yuksek süslü 
memi istediler kı, oyuncular си 


yabiseymis. Beki böyle Benim 
sımalanıma dalıp oyunda пе 
e hiçbir yenilik olmadığını 


ezlermiş de, lalanımış da 


gözle oyunun gelmesini 
пет de së 
bir yığın senaryo 
yığınıyla Kar 
Eski hamam € 
tas yaru 
Aynen öylel 
Hatta bölümler bi 


le senelik 


de 
bakırı ғ 
Tamcısınız iki üç tane yeni yala 
buyu falan sokuşlurun sunur 
bir yerlerine ınsanlar пы 
yavrucaklar gülsün nadi olmadı 
barı söyle adam gibi bir iki TANE 
hatun kayun da репүп canım st- 
kılmasını Bakın west 
mlar RA 2 vi nasıl 
- Hmm, durum gerçekten 
acıklı. Yine de sonuçta bu Dir He- 
тоё 3) ve her Heroes farin al- 
ması farz Olacaktır 
- Eh, bu da doğru тари 
arık benim К 


ме söz yine uğra- 
cım, hem sana de belki Chro 
еѕ бап hatıra niyetine bır şeyler 
rrim. Var mı özel bir Ist 
Valla, oralarda bulursan bir 
Power of the Dragon Father сок 
makbule 
ğum 
Hadi kendine iyi Dak, çok ya- 
ralanma oralë 
Tarnum'u Uğurtadıktan sonra 
aklıma takılan çek şey мага! sev- 
gili okurlar. Heroes 3'un gelece- 
yeni senaryoların neler getirip 
getirmeyeceği, her oyunda bu 


İNCELEME 


yük bir yenilik aramaya hakkımı 
zın olup olmadığı, Sinanin geri 
dönüsüyle arık tam kadro Dürr 
n iyisi dergisi olup Olà- 
arla dal 
gın dalgın ortalığı toplarken, bir- 


IMAYACAL ШИ g 50 
те. Tarnuntun guwa- 
шкап bir pırıltı сагои, Ya- 
атаа 
тит Baw Оў Sharp $ 
йити gördüm Esk 
geldiğinde benden yı 
lim paslanır Bike karşılığını vere 
сек kadar kibardı. Yanında «а 
Batu icin Elixir Gi lfe vardı, Ba- 
“nun tip okuduğunu da Öğe 


NCA KOŞUŞLUNMASI 


Svinçle тиги Юшпгкег, aklim- 
ес̧еміег net ve eksik 
Bu oyun сугатта! Yenilik Gk 
маза da, sırf Tarhum için oynan- 
imalı, Onun sereline сугатта! 


Göihan & Batu 
(Gökhan, anketi cevaplarnayan- 
larla uzun ropörtajlar yapacağı 


tehditini savurdu.) 


© Grafikler 


Heroes oyuntarında ne grafiğin 


И я. 


Ne de müziğin özel bir yeri yoktur 


Onun için önemli olan oynanabıliriik 


7 
Í 


Atmosferdir, kı o da zâten yeterince 
güzel, heyecanlı ve eşsizdir. 


aultipla 


#psayer:. mode 


İNCELEME 


Ciose Combat 5 


JME 


Küçük Kurşun Askerler Geri Döndüler 


Yapım: Atomic Games 


ісгоѕот ип oyun dün- 

yasına armağan ettiği 

sıkı Strateji oyunu, 
Ciose Combat serisi, yayıncı de- 
ğiştirerek, Mattel etiketiyle çıkar- 
dığı beşinci oyunu ile tekrar kar- 
şımızda 

Close Combatin tadına bu 

güne kadar bakmamış olanlar 
için, oyunun strateji oyunları 
içinde ayrı bir yeri, ayrı bir tadı 
olduğunu anlatarak başlayalım. 
Kendi çapında bir strateji oyunu 
olan Close Combat'da, alışılmış 
RTS kalıplarının dısında, kaynak 
toplamadan, fabrıka kurmadan, 
üs kurmadan savaşıyorsunuz. Ya- 
ni kısacası bütün gücünüzü, ikin- 
cı dünya savaşı sırasında emrini- 
ze verilen askerlere kanalize ede- 
rek, görevlerinizi başarmaya çalı- 
şıyorsunuz. Oyunun can айс! 
noktası, tamamen gerçek hayatı 
simule etmeye çalışmasından 
kaynaklanıyor. Yani oyundaki 
her silah, her araç gerçeğine ya- 
kın modellenmekle kalmıyor, as- 
kerierinizin üzerindeki sıahların 
menzillen. cephaneleri, etkileri, 
çevredeki ağaçların, evlerin, çal- 
ların, tepelerin çukurların savaşa 
en gerçekçi şekilde etkilemeleri 
sağlanmış 


nse enmaa 


2.2  PLAYGAME 
S BOOTA 


CHEATE A SCENARIO 


Dağıtım: Matte! Interactive 


Bir manga askeri, üzerinize 
mermi kusan bir makineli tüfek 
yuvasına doğru surduğunuzu 
düşünün. Diğer RTS'lerdekinin 
aksine, askerlerinizin bir güç çu- 
buğu bulunmadığından, mermi- 
yi yiyenin pat diye yere düştüğü- 
ne şahit olacaksınız. Büyük bölü- 
mü aldığı yaralarla iptal olacak- 
ken, yaralananlar, hayatta kal- 
mak için son güçleri ile çabala- 
maya başlayacaklar. Bundan 
sonrakı kısım daha da heyecan 
verici... Arkadaşlarının çata çuta 
vurulup yere düştüğünü gören 
mangadakı diğer elemanların 
тога! bozulacak ve onlarda sal- 
ату! bırakıp kendilerini yere ata- 
гак en yakınlarındaki sipere “te- 
eykiiin faaayıırm” ауе bağıra ber 
дуга kaçmaya çalıştıklarını göre- 
CEKSİNİZ 


Omaha Beach'de 

Cücük Dürmek 

Close Combat serisinde oyun- 
cular, Avrupa'nın ortasından Rus- 
ya'nın diplerine kadar yolculuk 
ettikten sonra, serinin DESINE 
oyunu oyun severleri, İkinci 
Dünya savaşının son günlerinde, 
Normandiya çıkarmasına götürü- 
yor Alman veya Müttefik tarafla- 


Tür: Savaş 


rından birini seçebildiğiniz oyun, 
serinin dördüncü oyunundakı gi- 
bi, апа haritada birliklerinizi Bol- 
gelere göre hareket ettirebilme- 
nizi olanak sağlıyor. Aslında tam 
olarak bir stratejik harıta sayılmaz 
bu ana hanta dediğimiz meret 
Ana harita daha çok görev seç- 
me mönüsünün grafiğe dokul- 
müş hali gıbı duruyor. Yani, hari- 
tadaki bölgelerin üzerinde bazı 
Bilgiler yer alıyor ki bunlar tipil 
bir görev brifingini andırıyor. "Ви 
bölgede çok önemli bir almanı 
nakliyat birliği yerleşmiş durum- 
da, Eğer ele geçirebilirseniz, Ak 


A 


 MULRPLAYER oT 


Bilgi için: 


www.atomicgames.com 


manlann ilerleyişini durdurmak 
ve sahile indirilen askerlerimizi 
muhtemel bir karsı saldırıdan ко- 
rumak mümkün olacaktır... Böl 
gedeki Alman varlığı ve direnişi 
ust seviyede olacaktır. Tank ve 
ağır silahlarla karşılaşılacağı da 
kesin." gibi şeyler yani. Bunları 
arasından en beğendiğinizi seçip 
o bölgeye aktaracağınız birliğini- 
zi hareket ettirerek göreve başla- 
yabiliyorsunuz. Ama elbette, her 
birlik hareketi çatışmayla sonuç- 
lanmak zorunda değil. Bazı bir- 
liklerinizi boş bölgelere veya di- 
ğerlerinin yanına hareket еїіге- 
bilmek gibi, stratejik kararlar hala 
size bırakılmış. 


Ders: Tarih 

Close Combat 5'de, şartlar 
clabildiğince gerçeğe yakın tu- 
tulmaya çalışılmış. Normandiya 
çıkarmasının yapıldığı tarihteki 
hava durumu, müttefik ve alman 
askerlerinin pozisyonları, kritik 
operasyonlar oyuncuya yansıtıl- 
maya çalışılmış. 

Hazırlıkları sırasında Overlord 
Operasyonu olarak kodlanan 
Normandiya çıkarması, insanlık 
tarihinin gördüğü en buyük as- 
keri operasyorı olarak bilinir 
Müttetiklerin, tüm Avrupa'yı işgal 
etmiş olan Almanya'nın savurma 
hatlarını delerek Avrupa'ya gire- 
bilmesi için gerçekleştirilmiş ope- 
rasyonda, 5000 gemi, 10 000 
uçak ve 250 bin piyade İngilte- 
re'den, Fransa kıyılarına akmış, 
önüne gelene Alman askerlerini 
ezip geçerek Avrupa'ya girmişler- 


dir Tam bir taktık başarısı olan 
operasyonda kullanılan askeri 
güç çok buyuk olduğu ıçın basa 
пз kaçınılmaz gibi görünse de, 
başarının en büyük nedeni, Ak 
manları aldalabilmiş olmaktan 
kaynaklarıyordu. Almanya'nın iş 
gal ettiği ve İngiltere'ye girmek 
için bir kapı gibi gördüğü Fransa 
ile İngiltere arasında neredeyse 
bizim boğazdaki buyuk adanın 
sirkeciye uzaklığı kadar bir mesa- 
Te vardır. Ve insan utanmasa, 
кагу kıyıda gezinen düşman as- 
kerlerine, nanik yapabilir Hazır- 
lıkları aylar önce başlayan Over- 
lord operasyonunda, İngiltere Ki- 
yılarına, Almanlara göstermeden 
5000 gemi, 10 bin uçak ve 250 
bin askeri konuşlandırmak, ope- 


rasyonun esas sorunu olmustur 
Cünkü alman keşif uçakları bun- 
ları görür görmek bır saldır. ola- 
cağını anlayacak ve hemen bol- 
geye Almanya'nın o dev savaş 
sanayinin, inanilmaz güçteki 
tankları, topları, askerleri yığıla- 
саки. Bunun önüne geçilebilmek 
için, İngiltere'nin kuzey tarafına, 
suntadan, konırplakdan yapılmıs 


kukla gemiler ve uçaklar yerleşti- 
rilmiş, Almanlar'a saldırının kuzey 
İngiltereden Almanya'ya doğru 
yapılacağı izlenimi venlist Bu- 
na aldatmacayla, Almanya'nın 
Normandiya sahillermde bir kaç 
güçsüz birlik bırakıp gücünü ku- 
zeye yöneltmiş olmasına rağ- 
men, Normandiya'da Almanların 
kurdukları barikatlar yuzunden 
müttefikler acı kayıplar vererek 
Avrupa'ya girebilmişlercir. 


Komtanım Çok 

Karizmatiksiniz 

Close Combat 5'i oynarken, 
Saving Private Ryn filminin içine 
girmiş gibi hissedeceksiniz kendi- 
nizi. Sahildeki kiyimdan, iç taraf- 
lara ilerlerken karşılaştığınız pusu- 


lara, teker teker kaybettiğiniz as- 
kerlere kadar her şey insana sa- 
vaşın acı yuzunu İatlırıyor. 

Daha çok piyade savaşına 
ağırlık verilmiş olan oyunda, ister 
istemez ınsan psikolojisi de ön 


plana çıkıyor Askerler, etrafların- 
da arkadaşlarının öldüğünü gör- 
dükçe moral kaybediyorlar. Hele, 
komutanlarının öldüğünü gören 
bir birik kolayca dağılabiliyor Bu 
aşamada liderlerin rolu devreye 
giriyor Karizmatik bir lider, etki 
alanı içindeki birimlerin moralini 
yüksek tutarken, onlara en zor 
emirleri bile kabul ettirebiliyor 
Bu noktada, askerlerinizin emirle 
ппіге uymasının tamamen гпо- 
rallerine bağlı olduğunu hatırlat- 
malıyım. Yanı ağır makineli tufek 
ateşi alında bir sipere girip bâşı- 
nı toğrağa sokmuş adamları yer- 
lerinden kıpırdatmak oldukça 
zorken, karizmatik lider faktörü 
devreye girdiğinde, o adamların 
ayağa kalkıp, mermi kusan maki- 
nelinin üzerine koşarak, düşman 


I 


askerinin böğrüne surgüsünu 
sapladığına, düşamanının cücu- 
günu durdüğüne şahit olabili- 
yorsunuz. Ama tabı, sunu da ka- 
bul etmek lazım, ауада ka'kıp 
hücuma geçen bölüğün bır kıs- 
mı da delik deşik olup yere yığılı 
vaziyette geride kalıyor. Yani bur 
radan çıkan sonuç, elalemin ga- 
zına gelip, ateş kusan makineli- 
nin önüne atlayan insanlar kev- 
gire dönebilirler oluyor. Aynı Sa- 
ving Private Ryn'dakı gibi, komu- 
tanları Tom Hanks'in gaz verici 
konuşmalarına aldanıp, Alman 
hatlarının депте giden birlik, 
sonunda hacamat olup, mezarı 
boyluyordu, hatırlarsınız 


Ози busu... 

Oyunun grafikleri detaylı ve 
renkli olmasına karşın, hala on- 
ceki Close Combatların motoru- 
nu kullanıyor Fazla bır gelisme 
göze çarpmıyor. 2D grafiklerde, 
çevrenin etkisi oyuna başarıyla 
yansıtılmışken, birimlerin grafikle- 
ri artık yetersiz kalıyor. Askerlerin 
grafikleri vasat ve yuksek çözu- 
Nürlük devreye girdiğinde anla- 
sılması zor olabılıyor. Yapımcıla- 
rın serinin bir sonraki oyununda 
artık grafikleri geliştirmesinin şart 
olduğu anlaşılıyor 

Sesler ise, oyuna tat katacak 
kadar başarılı. Hala savaşın sesle- 


İNCELEME 


rine tanıklık etmenize yardımcı 
oluyor ve yine eski oyunlara 
oranla bır değişiklik göze çarp- 
memakla birlikte, sesler henüz 
kulağı tırmalamıyor 
Oyunun, arabirimi de hala es- 
ki arabirim Gerçi her yeni oyun- 
da mutlaka herşeyin değişmesi 
gerektiğini düşünmemek lazım 
çünku arabirim Kullanışlılığın ve 
anlaşılabılirliğin en üst seviyesin- 
de görünüyor lik bakışta karışı 
görünse de goz alıştıktan sonra, 
sayası ekranın altındaki о konsol- 
dan takip ettiğinizi farkediyorsu- 
nuz. Aslında Closc Combat serisi- 
ni de bu kadar başarılı bir savaş 
oyunu yapan etkenin, bu arabi- 
rim olduğunu kabul etmek lazım 
Savaş oyunlarını sevenlere tâv- 
siye edilir. Ama biraz daha hafif 
ve hızlı bir şey arayanlar için, 
Sudden Strike daha uygun olabi- 
lir 
Barış içinde yaşamanız, saldı- 
ya uğramamanız, kendinizi 
savunmak zorunda kalmamanız 
ve ilimle fenle uğraşıp, adam ok 
manız, uzay gemileri yapıp feza- 
ya açılmanız, futbol yüzünden 
kimseyi öldürmemeniz dileğiy- 
le. 
Cem Şancı 
(Cem Şancı istatistik 
bölümünde bütün gün anket 
hazırladığı öğren: günlerini 
hatırladı.) 


20 kullanılıyor. Yüksek çözünürlük т 
desteklenmesine samen, birimlerin de- Po 
taytarı ат kalıyor. 


Eş = 
Ses ejektierinde de bir değişiklik yok gi- 
bi. Yine de kulağa hoş geliyor. 
Adamlarınızımı bağırışları diikat çekiyor. 


râbirimi nediniyle oy- 
nanabilirlik üst seviyede, Savaşın kont- 
rolt basit ve anlașilir. 


j 


Oyun sürükleyici 
olsa da bunu farketmiyar, savaşa odak” 


LEVEL Notu © 


dünü б 


İNCELEME 


т 


АШУ) 


Crimson Skies 
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Gökyüzünde korsanlık! Görmesem inanmazdım. 


Yapım: Zipper Interactive 


yunu ilk çalıştırdığım 

andan itibaren beni 

çok etkilediğini itiraf 
etmeliyim. Hanı Errol Flynn уа 
da Burt Lancester'iın korsanlık 
filmleri veya su en eski ve ünlü 
Robin Hood vardır уа Hani koca 
koca adamlar yeşil tight giyerler 
ellerinde uzun yaylarla zenginleri 
soyup fakirlere verirler falan. İşte 
Crimson Skies'ta da tam bu hava 
var ve Microsoft gerek senaryo 
gerekse müziklerle bu atmosferi 
tam on ikiden yakalamış. Siz 
oyunda Nathan 2аскггу adlı bir 
hava korsanını canlandırıyorsu- 
пиг Yanınızda sizin gibi bir çok 
hava korsanı arkadaşınız var ve 
Uçaklarınıza üs olarak dev bir 
zeplin kullanıyorsunuz. Pırpırları- 
nız bu zepiinin karnından Uçuşa 
geçiyor ve gene karnındakı bir 
kancaya takılarak zepline geri 
donuyor. Oyunu geçtiği dönem 
ise 1930'lar ama о zamanın ha- 
va teknolojisiyle biraz oynanmış 
tabı. O yüzden oyunda aerodi- 
namik diye bir anlayış pek görül 
müyor. Zaten oyunla bu kadar 
оупаптаѕа bol bol stall olan 
uçaklarla böyle fantastik bir hava 
korsanlığı da yapamazdık 

Oyunun konusu ve müzikle- 

rinden sonra en çok hoşunuza 
gidecek yanı ise kendi uçağınızı 


A : РЕТ У 
ФУ gi vw 
HURE 


Dağıtım: Microsoft 


yapabilmeniz Başlarda oynaya- 
cağınız birkaç görev sonrasında 
elinize bir hazine geçiyor Bura- 
darı elde ettiğiniz para ile kendi- 
nize yeni uçaklar yapabılıyorsu- 
nuz. Daha doğrusu mevcut mo- 
deller üzerinde modifikasyon ya- 
Dabıliyorsunuz. Ayrıca görevler 
bittikçe rakiplerinizin de teknoloji- 
sini ele geçirdiğiniz için hangarı- 
mzdaki uçak sayınız çoğalıyor ve 
bunları satarak para yapmak eli- 
nizde Benim size tavsiyem para- 
nızı harcamak için acele etme- 
meniz. Biraz sabredip oyunda 6- 
7 görev ilerleyin, Özellikle İngi- 
liz'lerin gizli uçağı Bloodhawk'ı 
çaldıktan sonra kendinize yeni 
ve güçlü modeller planlayabilirsi- 
niz. Oyunda bir avcı uçağı için 
en önemli özellik agility yani uça- 
ğın manevra kabiliyeti. Eğer iyi 
bir nişancı iseniz az silah ve güç- 
lu bir motora sahip çevik bir 
uçakla düşmanlarınızı ağlatabilir- 
512 

Görevler birbirine bağlı olarak 
ilerliyor ama eğer bir görevi üst 
üste uç defa geçemezseniz ki 
oyun görevi başarmış gibi kabul 
edip bir sonrakı göreve geçmek 
isteyip istemediğinizi size soru- 
yar. Bunu her başarısız ис sefer- 
den sonra tekrarlıyor. Bence 
onur meselesi etmeyip geçin 


Tür: Simülasyon / Adventure 


çünku görevlerde bazen her şey 
it dalaşı уа да zeplin vurmak ol- 
muyor Bazen çok zorlu akroba- 
lik hareketlere yapmak zorunda 
kalabiliyorsunuz Hatta hedefleri- 
nizi vurmak için son hız hangara 
girmek zorunda bile kalabiliyor- 
sunuz. Hangara girmek kolayda 
içerideki bir çok şeye takılıp çıka- 
mamak gerçekten yuksek bir ola- 
silik. Kanadınızı bir yere takabili- 
yorsunuz. Ayrıca vurduğunuz 
hedefler parçalanırken size de 
çarpabiliyoriar. іс dalaşı yaptığınız 
rakipleriniz bile bazen kendini 
kurtarmak için böyle manevrala- 
ra kalkabiliyorlar. Sizde onları iz- 
lemek zorunda kalıyorsunuz tabii 
ki 


Ben de bir daha... 

Oyunda campaign dışında 
ınslani action seçeneği ile kendi 
görevlerinizi de uretebiliyorsu- 
nuz. Istediğiniz haritada istediği- 
niz kader filoyla kapışabilirsiniz. 
Aynca masanızın Üstünde duran 
memento seçeneği de oyuna 
başka bır “hoşluk” katıyor Bu ѕе- 
çenek Sayesinde gelecek görev- 
leri buyuk bir “heyecanla” bekle- 
meye başlıyorsunuz Oyunda ba- 
şardığınız görevlerden sonra çi- 
kan resimleri de isterseniz masa 
Üstünüze save edebiliyorsunuz 


Bilgi için: www.mlcrosoft.com/games/crimsonskies, 


Seslendirmeler ve çarpışma 
içinde kanat pilotlarınızla yaptığı- 
nız konuşmalarda güzel düşü- 
nülmüş. Her şey kısa ve basit İn- 
gilizcesi çok iyi olmayanlar brifin- 
gi anlamakta biraz zorlanabilirler 
ame sonuçta görev sırasında 
waypoint sistemi olduğu için gö- 
revleri rahatlıkla arlayabiliyorsu- 
nuz. Yalnız rakiplerinizle yaptığı- 
niz uzun meydan okumalar sizi 
zorlayabilir. Ayrıca ileri görevler- 
de görev içi değişimler oluyor. 
Mesela kurtaracağınız muhase- 
бесі zeplinin yanaşma kancası 
bozuk olduğundan zeplinin üs- 
ипе çıkıyor ve onu oradan mer- 
diven sarkıtıp almak zorunda ka- 
labiliyorsunuz ve bu size görevin 
ortasında üstelikte muhasebeci- 
nin üstümde bulunduğu zeplin 
düşmek üzere olduğundan çok 
az zamanınız varken söyleniyor. 
Ama onun dışında oyun içerisin- 
de mantık çok basıt Kımızılar kö- 
tü, yeşiller ve maviler İse vurul- 
maması gerekenler 

Şimdi size oyunda işinize yara- 
yatak ipuçları vereyim. Oncetikle 
en çevik uçağı айп уа аг güçlü 
ama daha az çevik bir uçak alıp 
опа nıtrolu bir motor takın 
Oyundaki en iyi makineli tüfek- 
lerde biri olan 60 mm lik chayen 
den kısa zamanda bir tane edi- 
nin ve bunu ne yapın edin uça 
Ğınıza takın. Oyunun ilerisinde 
nasılsa üzerinde bir çift 79mm 
lik goliath bulunan uçaklardan 
ediniyorsunuz 


Ara başlıkları 

Her zaman uçarken sağınızı 
solunuzu kontrol edin. Özellikle 
zeplinlere saldırırken saldırı açını- 
zi ayarlamanız için bu çok gerekli 
olacaktır. It dalaşı yaparken düş- 
manınızı mutlaka hedefin icine 
almak zorunda değilsiniz. Uçtu- 
ди yöne doğru önüne ateş 
ederseniz tutturabilirsiniz. Düş- 
manlarınıza hep arkadan yakla- 
sın veya görüş alanınıza aldığı- 
nızda eğer karşılıkla Uçmuyorsa- 
nız yavaşlayın ve ateş açın. Za- 
ten oyun boyunca en yuksek 
hızda uçarak rakipleriniz vurmak 
çok zor olabilir çünkü rakipleriniz 
yavaş olabilir bu yüzder bir eli- 


niz hız tuşlarında olsun. Zeplinle- 
re saldırırken ise, eğer torpidole- 
nnz yoksa, Ilk yapmanız gereken 
sey üstünden geçerek savunma 
silahlarını vurmaktır. Bir zepline 
tum savunma silahlarını yok ek 
meden saldırmayın çünkü sizi 
yıpratıklarından görevi tam bitir- 
mek üzereyken düşebilirsiniz 
Eğer torpido atacaksanız о ға 
manda yandaki ufak savunma si 
lahlarını vurun yoksa torpidoları- 
nızı vururlar. Eğer göreviniz zep- 
lini yok etmekse o zaman yanlar- 
дак top kapaklarına ateş есіл 
Yok yavaşlatmaksa о zæ 

manda motorları vur- 

malısınız. Bunun için 

gene yavaşlayın ve mo 

torları tek tek vurun 

Unutmayın nişangah! 

nız bu defa hedefin 

üzerinde olmalı, Hede- 

fin menzilde olup olma- 

dığını ise ufak kutunun 
belirmesinden anlayabi- 

lirsiniz. Zaten oyunun 

içerisinde hiç bir hedefe 
Üzerinde kutucuk çık- 

madan ateş etmeyin boşa mermi 
harcamış olursunuz 


Unutmayacağıma 

Oyun bazen zorluğundan do- 
layı çek sıkıcı olabiliyor ama bun- 
dan daha da kötüsü yükleme 
araları. İşte bu aralar sizi oyun- 
dan bezdirebiliyor. Tam kendinizi 


sıkmış görevi bitirmek üzereyken 
duşurulduğunuzde uzun bir st- 
yeniden yükleme тіп бекіеу: 
biliyorsunuz. Bu Üst üste olunca 
bu defada çıldırmaya baslıyorsu- 
nuz Bunun için tavsiyem eğer 


görevi başaramayacağınızdan 
eminseniz ya da tam bir yere 
çarpmak игегеуѕепіг escape tu 
suna basmanız. Buradan restart 
derseniz görev yükleme suresi 


en az yarıya iniyor. 

Görevler ilerledikce mekanlar 
değişiyor. Bunlardan özellikle 
Hollywood Stüdyoları çok hoş 
düşünülmüş. Zaten oyunun ge- 
nelinde planlanan mekanlar çok 
hos Eğer oyunu multiplayer oy- 
namak isterseniz once sitesine gi- 
rip en son yamasını indirin yoksa 
single playerdaki tum save dos- 
yalarınızı kaybedebiliyorsunuz. 
Crimson Skies Zone ‘da ya da 
LAN'de gayet sorunsuzca oyna- 
nabiliyor. Zaten oyuna en çok 
tat kalan yerlerden biriside bura- 
s1, Single palyer modda modifiye 
ettiğiniz uçakla multiplayer oyna- 
mak сок zevkli. Burada size bir 
ipucu vereyim Mutlaka arkasın- 
da taret olan bir uçakta multipla- 
yer oynayın. Ben Zone'daki ilk 
oyunumda 7 kişiyle beraber bir 
deathmatch arenaya girdim ve 
arkasında taret olan tek bir ucak 
hepimizi defalarca düşürdü ve 
biz onu bir defa bile düsüreme- 
dik Yanı taret rulezi 


Söz veriyorum 

Crimson Skies oynanalılırlığı 
ile bana biraz Freespace serilerini 
hatırlattı, Hani biraz daha uğraş 
salar neredeyse yerçekimini dur 
durup uçakları havada asılı bira 
kacaklarmış. Bunu en güzel bir 
zepline saldıran Warhavuk'lar da 
goruyorsunuz Siz uçağın etrafın- 
da vurmak ісіп dort dönerken о 
inanılmaz bir şekilde zeplinin kar- 
nına yapışıp kalabiliyor Hadi 
şimdi yanaşıp kendi zeplininize 
zarar vermeden vurun bakalım 
Ayrıca başka bir saçmalıkta kendi 

kanat adamlarımın oyun Й 

boyunca bana bir ікі de- 
fa çarpması. Ви becerik- 


şurün çünkü ace'ler arkanıza ge- 
nlar kolay kolay silkemi 

yorsunuz 

Oyunda yapılabilecek çok 
sey olabilirdi. Böyle bir senaryo 
ve motor ile daha bir çok şeyin 
üretilebileceğine eminim. Zaten 
oyunu bitirdiğinizde size ikincisi- 
nin afişi ile veda ediyor. Crim 
son Skies kesinlikle arsivinizde 
bulunmalı paranızın her kuruşu- 
na değer 


Burak Akmenek 


(Burak Akmenek anketi cevapla- 
mayanlara çok kırılacağını üzüle- 
rek ve üstüne basarak belirtti.) 


Gayet başarılı ve makinanızı torlamaması 
için optimize edilmiş. Har şeyl en ulak 
ayrıntısina kadar görebiliyorsunuz. 


© SesveMüzik 


Ses efektleri çok güzel ama müzik güzel 
olmasına ragmen tek parçadan oluştuğu 
için bir yerden sönri sıkıyor 


siz yapay zekalar ben 
uçarken güya bana eşlik 
etmek için pike yapıp ba- 
na çarplılar. Bazen zarar 
gördum bazen ise gitti- 
ğim yön tamamen şaştı 
zor kurtuldum. Uzun yük 
leme aralarının dışında 
еп çok rahatsız olduğum 
noktada bu oldu 
Eğer uçarken hızlı ma 
nevra yapmak isterseniz 
uçağın burnunu yukarı çekmek 
yerine gideceğiniz yeri altınıza 
alarak öyle dalın. Böylelikle daha 
çabuk dönebiliyorsunuz. Dü: 
man filo halinde üstünüze geli 
yorsa önce e tuşuyla hızlı bir şe- 
kilde aralarında dolaşın ve içle- 
rinde bir ace olup olmadığına 
bakın, Е 


er varsa önce onu dü- 


Gerçek dinamikleri aramazsanız gayet 
iyi. Bazan о kadar çok akrobasi gerektiri- 
yor ki gyun çok zorlaşıyor. 


Dört dörtlük! kendinizi tam bir kahraman 
gibi hissediyorsunuz Pencereden atlayın 


köpturasinız geliyoe 
Notu 
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ODYSSEY ; Тһе Search for Ulysses 


p 1 
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İthake'ye uzanan yolda Akka komutanını izleyin... 


| Yapım/Dağıtım: Cryo 


royanin düşüşünden 
İ sonra Akkalar'ın büyük 
komutanı, İtinake kralı 


Odysseus evine, karısı Penelo- 
pe'ye doğru yetken аси. Kıvrak 
zekasıyla tanrıça Atnene'nin göz- 
desi olan bu insanoğlu, ülkesine 
gemiler dolusu seçme adamlarıy- 
la birlikte zaferle dönmeyi düşü- 
nüyordu. Ama tanrı Poseidon'un 
gazabını üzerine çeken Odysse 
us'un yolculuğu hıç de beklediği 
kadar kolay geçmedi 

Elbette оп iki din dizelik bir 
destanı bu kadar kısa şekilde özet- 
lemek adil değil Hem saire, hem 
okuyucuya haksızlık etmek gibi 
boylesi. Ama Cryo da yine tarih- 
ten aldıklarını allayıp pullayıp 
oyun biçiminde sunmaya devam 
ediyor Üstelik bu kez Alanüs уа 
da Pompei gibi tarihin biraz daha 
hasır altı ettiği, uzerinde daha faz- 
fa serbestlik sahıbı olabilecekleri 
bir konuyu değil, Homeros'un 
Odisseya'sını işliyorlar. Dolayısıyla 
ellerindeki senaryo neredeyse ha- 
zır. Onlara kalan aynı şekilde uze- 
rinden geçip biraz da bulmacalar- 
la süslemek. Aslında mitlerin bu 
şekilde renklendirilerek popüle 
edilmesini çok da onayladığımı 
soyleyemeyeceğim Burada can- 
mı sıkan, mitolojik olay ya da kişi- 


Tür: Adventure 


lerin oyunlarda konu edilmiş ok 
maları değil. Elbette destanlardaki 
kahramanlar, tanrılar, mekanlar 
bilgisayar oyunlarında iyi bir at- 
mosfer yaratmak için bulunmaz 
malzeme, ancak özgün bir senar- 
yo yazmak yerine insanlık tarihi- 
nin en ünlü destanlarından bırını 
birebir kopyalamaları beni rahat- 
sız ediyor Neyse, asıl yapmam 
gereken oyunu değerlendirmek, 
bunlar başka tartışmalar, başka 
yerde yapılacak 


Athene, Odysseus'un 
omuzlarına bir de eski 
geyik postu attı... 

Oykümüz, deslanın giriş kis- 
mından, ama Odyssays'un (ya da 
oyunda da kullanılan adıyla Ulys- 
sesin} değil, karısı Penelope'nin 
tarafından başlıyor Ithake'deki 
evi, Odysseus'un öldüğüne ken- 
disini inandırıp evlenmek isteyen 
taliplerle dolup taşarken, kocasın- 
dan umudunu kesmeyen Penelo- 
pe, Odysseus'un can dostu Heriti- 
astan onu bulması için yardım is- 
tiyor. Tahmin edersiniz, biz de 
elinde Penelope'ye adanmış Kili- 
ayla Odysseus'un izini süren Heri- 
tası canlandırıyoruz. Troya kıyıla- 
rına vardığımızda bizi Odysscus'a 
götürecek Mikis adi: biriyle karşıla- 
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sıyoruz (Ме bizi Odysseus'a götü- 
ruyor, oyun da bitiyor dermişimli) 
Ama Mikis'in başına -çok da bek- 
lenmedik bir durum olmayarak- 
kötü şeyler geliyor Dahası onu 
cansız yere seren trident şeklinde- 
ki biçak (Yunan mitolojisi ile uzak- 
tan yakından ilgisi olan okuyucu- 
lar bu işte kimin parmağı olduğu- 
пи anlamakla pek güçlük çekme- 
yeceklerdir Ama çok ısrar eden 
varsa tridentin üç sivri uçlu bir 
mızrak olduğunu ve sularla pek 
yakından ilgili bir tanrı ile özdeş- 
leştiğini çıdatalım!| bizm üzenmiz- 
den çıktığı için cinayetle suçlanı- 
yoruz. Bundan sonrası, kaçışımızı 
ve Odysseus'urı izinden giderek 
adım adım ona yaklaşmamızı ko- 
nu aliyor. 


„eline bir değnek verdi... 
Oyunda Heritias'ı 3rd person 
olarak kontrol ediyor ve tüm ha- 
reketlerinizi klavye kullanarak ger- 
çekleştiriyorsunuz. Tıpkı Grim Fan- 
dango'da olduğu üzere mouse'a 
hacet kalmıyor. Ayrıca yine Grim 
Fandango'daki gibi oyunu kopuk 
kopuk ekranlarda değil, değişen 
kamera аспап ile birbirine bağla- 
nan, bütünlüğü olan bir mekan- 
da oynuyorsunuz Fakat bu ка- 
mera değişimlerinin yer yer ok 


dukça kafa karıştırıcı hale geldiği- 
ni soylemekte yarar var Bazı yer- 
lerde kamera açısı bır anda tam 
ters yone donuyor ve çevreye 
dikkat etmezseniz yolunuzu şaşır- 
manıza ve kendinizi başladığınız 
yerde bulmanıza neden olabili- 
yar. 

Imventory'nizdeki eşyalar arasın- 
da da kılıcınıza özellikle dikkat et- 
melisiniz. Çünkü oyunun kimi 
sahnelerinde kılıcınızı çekip "ег- 
ter" tuşuyla rakiplerinize karşı sa- 
vuruyor (Gorduğunuz gibi olayın 
aksiyon boyutu da уап), kimi sah- 
nelerinde ise bulmacaları çözmek- 
te kullanıyorsunuz Aynı zamanda 
Thief oynar gibi kendinizi belli et- 
meden geçmeniz gereken yerler 
de karşınıza çıkarak sizi hareketle- 
rinizde dikkatli olmaya zorluyor 


koluna da delik deşik 

bir heybe taktı 

Odyssey, 1024x768'e kadar ç- 
kabilen çeşitli çözünürlüklerde ça- 
lışıyor Mekanlar ise 3 boyutlu c 
sim ya da karakterlerin 2 boyutu 
bir ard alan üzerine oturtulması 
ve bu 2 boyutlu alanın çeşitli 
efektlerle 3 boyutlu gibi gösteri 
mesiyle elde edilmiş. Bu yöntem, 
genel olarak pek sorun çıkarmasa 
da bazı sahnelerde 3 boyutlu ci- 
simler çok keskin hatlarla goru- 
nürken arka plandaki texture'ların 
flu olması gözü rahatsız ediyor. 
Mekanların renkli ve geniş tasan- 
mi ise oyuncuyu rahat ettirmesi 
açısından başarılı. 

Karakter dizaynı ve animasyor- 
larda bir takım eksiklikler kendini 
yok değil. Orneğin karakterlerin 
poligon sayılarının az olması, mi- 
miklere gereken önemin verilme- 
mesi, hareketlerin canlılık ve akış- 
kanlıktarı uzak olması oyun at- 
moslerini yaralıyor. Inventory'de 
her cismin uç boyutlu olarak ta- 
sarlarnıması ve kendi ekseni etra 
finda dönmesi de elinizdeki eşya- 
lann sayısı artmaya başladığında 
oyun hızını düşürüyor. 

Oyun akışı içinde öyle anlar 
oluyor ki, kendinizi amaçsızca ог- 
tada dolaşıyor gibi hıssediyorsu- 
nuz. Ne yapacağınızı biliyor (ya 
da en azından hissediyor), ama 
neden yapacağınızı tam olarak 


kestiren Bunun nedeni (1 хл 


па! bir log be 


ага 


de oyu kulmanız ekranin ustunde Game 
okun olmayışı, hadı log 
geçtim, yapmanız gerekenlerin i 


bir adventura göre çok Üslü Ка 


мет Yazısını YÖTTECİZ İN yeter- 
Ви nedenle sinir sahibi olma 
mak қит sik sik söve Sahibi OİL 
рай Belirtilmesi. Östelik kiri yerler derin 
de basit bir eşyayı almak ya da 

kullanmak icin doğru yerde adur 

mak Dile gö 

riyle konuşmade 

Uç saniyelik duraklama surel 

motivasyon 
kenler arasında. Konusmala 

da doğru ya da söylemeyi seçe 
liyorsunuz. Bu asamada yapımcı 
lar oldukça manlıklı Dir yol izlemiş 
ler Örneğiri yan yana duran iki 
adamdan binne doğru yanıt ve- 
гета С in eyni konu hak- 
kında yalan söyleme sansınız ка} 
miyor. Belki küçük, ama сок 91 
bir ayrıntı. (BU йш anket 
mizi mutlakö cevaplayıp gönde 
rim Mem manyak ödüller, orjınal 
oyunlar falan var, hem de dergi 
пр 


ihtiyacımız 


nzn daha iyiye gitme 
zim, siin görüşleriniz 
var (EM. Araya reklam Koydum 
Batum) 

Dikkat eimeniz gereken bir 
nakla da oyunda hiç beklemedi 
Giniz bir anda ölme olasılığınızın 


Бии iri geçiş kağıdı 


..İşte yıllar sonra 
Odysseus evine bu 
kılıkta döndü. 
aman olduğu gibi Сг; 
пип èn güclü silahı oyun müzikler 
ri, Hatifarsniz, Atlantisin müzikle- 
ri öyle basarihyci Xi Cryo опи ayrı 
bir CD halir 2 piy а зг. 
м. С ае рош 
mams. Odyssey, суипы oynama 
amanlarda bile dinlenek 
müziklere sahip. 
Oyunda о ап yaptığınız 
öflemlert göre mi n yükselip 
denize açılır bir 
гу deslansi 
sekilde Çoşmıası ыл oyuna Sıkı Siki 


уа bağlıyor. Ме yazik kı 565 ере 


lën ayn der е kadar скат 


mis "Коли" ЕЕН ЕК ч 


рек doğru almaz belki ama соди 
yerde se 

Örneğin ба 

Gürleyen bir ses tonuna ва? 


olacak yi а Anenkarvar 


arken "I 


konuşması, kum 
ŞI PALAS” diye seslerin çıkması 
gulung olabiliyor 
Oyunun menüleri de arka plan 
Orjinal tasarımıyla çok 
hale getirilmiş, Ha 
kign menuy 
değil, Tek 


е bir aferini hök edi 


açlığını 
manlar da elmed 
та menüler @ 
yorlar 
Оаууѕеу, oynanabilirikteki kafa 
karıştırıcı бал noktaları göz ardı 


БЕШТЕ ЕЕ yabana alacak bir 


gir 


İNCELEME 


oyun değil, Aslında çıkış tarihini 


Escape froni Monkey islarıd'dan 
е gelmekle çok ту etikleri 
ikisi de 


piyasada ve insanlarını Monkey 15 


vlemebilir (Gerçi şu 


lanıd'dan baslarını pek kaldırdıklar 
па sanmıyorum, ama elim sonu 
ve kasım імага М sey isana 
ortalarda yokken 

| 


miş olanlarınız vardır |. Сг 


Odyssey edin- 
NUN 
diğer yapımlarına görz Odyysey 
biraz daha “hafif” kalıyor. bunun 
nedeni firmanın тап adventu 

ve'ları sefi halde üretmeyi 
ması olmasın 2 Belki, Ата © 
bilenler için Lotus Yiyenler Ulke 
siriden, Tepe 


Büyü 


zun Mağara 
таг, 1 Күке лүп Ade 
ydan geçmek, bu гїї ЮК var 
lıklarala konuşmak vee Odysse 

ustun izini sürek Вее, Olacak 
Haydi durmayın, yildiz veli ak yel 


kepleriniz ilkenize & 


şİrsiri, SİZİ 


Bunları biliyor muydunuz? 
Batu'nun çoğu kez yazılarını son 
dakikada getirdiğini hatta 
bazan, dergi çıktıktan sonra tes- 
limatta bulunduğunu... 


Batu & Gökhan 


Not Ava başlık Odisseya 
siyondan (Сап Yayınları) a 
Athene'nin Odiysseus'2 е 
önce kilik di 


tılmış ver- 
йтт olup 
ne varmadan 

зде yardım 


maktadır 


с bir karışımı, Karak- 
terler ise özensiz gibi. Daha fazla dikkat 
sarf edilmeliymiş. 


21 r _ м ДИ у.» 
Ses wfektleri idare eder durumda ama 
müzikler, ah о enfes müzikler... Oyunun. 


Bir Atlantis ya da Monkey Island olmasa 
da öyküsü ve atmosferi için oynanabile- 
dek bir oyun 


Ахи ы 
Müziğe ve Homeros а tezekkür, başanlı 
bir atmosfer yakalayobilmişler. Sürük- 
leyici olduğu kesin. 


LEVEL Not 


arr e m 


hiden de ö 


mmm, tamam, ta- 

тат, savaşmak aslın- 
Ба da çok basit bir iştir 
Yapılmış olan herşeyi havaya 
uçurur, yaşayan her canlıyı katle- 
dersiniz. Sonra da oturup tüm 
bunları nasıl kahramanca yaptığı- 
nızı anlatarak övünürsünüz Віл- 
leri de kalkıp boynunuza madal- 
ya takar Herhalde insanoğlu 
alarak ölüm ve yıkıma bu kadar 
meraklı bir tür olmamızın bir se- 
bebi vardır, ama ne olduğunu 
ben şu yaşıma geldim bulama: 
dım. Bulan varsa dâ beri gelsin, 
alnından öpeceğim! 


Neyse, geyiği kesip elimizdeki 
se dönelim, konumuz Delta For- 
ce 3: land Warrior Oyun yeni 
çıktı tabii, yoksa burada ne şi 
var, öyle değil mi? Eğer bundan 
önceki iki Delta Force oyununu 
oynamış ve beğenmişseniz, о za- 
man şüphesiz bunun yolunu 
gözlüyordunuz Şansen Delta 
Force serileri benim oldukça ho- 
şuma gitti ve gitmeye de devam 
ediyor. Sanırım bunun sebebi 
oyunların çoğunlukla alabildiği- 
ne açık alanlarda geçiyor olması. 
Demek ki neymiş? En kasvetli ve 
antısosyal koridor faresi bile gün 
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gelip de dar, rutubetli zındanlar- 
dan, loş, sonsuz görünen tünel- 
lerden sıkılabiliyormuş! Ama tabii 
bu ОҒ serilerinin ferah feza or- 
lamlarda geçen, neşeli oyunlar 
olduğu anlamına gelmiyor. Land 
Warrior serinin en sonuncusu 
olarak öncekilerden daha geliş 
miş ve detaylı olduğunu her fır 
satta orlaya koyuyor. Bu bazen 
dürbünlü tüfekten çıkan bir kur- 
şunla kafası dağılan möbetlçinin 
sessizce devrilişinde, bazen de 
bir yeraltı tünelinde karşılaştığınız 
duşmanların vücutlarına giren 
ağır makineli mermileriyle yaptık- 
ları olum dansında kendini gös 
teriyor. 


İsimler Farklı, Ölüm Нер 

Aynı... 

Dört gözle Land Warrior çıksın 
diye bekleyenlere öncelikle şu iyi 
haberi vermek istiyorum, oyun 
tamamen yeni bir grafik motoru- 
na sahip ve artık bir avuç para 
verip aldığınız 3D hızlandırıc 
grafik karünı DF oynarken kulla- 
nabileceksiniz. Serinin önceki 
oyunlarında kullanılan Voxel32 
grafik motoru terkedilmis, yerine 
(ататеп yeni vektor bazlı bir 
motor kodlanmış. Voxel32 moto- 


ru özellikle oldukça gerçekçi gö 
rünen bir zemin sağliyor, ancak 
bunu yaparken 3D hızlandırıcı 
kartlardan doğru düzgün fayda- 
lanmacdığından en guçlü sistemi 
bile ölesiye yavaşlatıyordu. Aynı 
sebepten grafiklerin son derece 
kaba görünmes! ve bina gibi po- 
ligon bazlı çizimlerde sorunlar 


yaşanması da söz konusu oluyor- ' 


du. Yeni grafik motoru ise tama- 
men poligon bazlı ve 3D grafik 
hızlandırıcılara tam destek veri- 
yor. Ancak grafiklerin poligon 


bazlı olması sizi yanıltmasın, arazi 
son derece yumuşak ve gerçekçi 
bir görünüme sahıp. Ayrıca yeni 
motor çok geniş binalar ve yer 
altı dehlizlerinin tasarlanmasına 
imkan veriyor. Seferberlik senar- 
yosunun ilk görevi Misir piramit 
lerinin etrafında ve içinde geçi- 
yor dersem sanırım yeterli olur 
Ayrıca su ve 515 gibi efektler de 
oldukça iyı bir hal atmış. 


Ve Geçip Giden Tabutlar... 

Гапа Warrior sadece daha ye- 
ni grafiklere sahıp olmakla kalmi- 
yor, oynanış biçiminde de 
önemli değişiklikler var. Oncelikle 
ilk iki oyunda görev içinde oyu- 
nu kaydetmek gibi bir şansınız 
yoktu, ama artık var. Böylece 
tam гог bir bolumu bilirmenize 
birkaç adım kala nereden geldiği 
belli olmayan bir kurşunla devril 
mek, bu yüzden tüm görevi yeni 
baştan oynamak ve hatta yine 
tam aynı noktada yeniden öl- 
mek, bunu birkaç defa tekrarla- 
dıklan sonra da delirip elinizdeki 
tüm kurşunları haritada gördü- 
ğünüz her ola, böceğe sıkmak 
zorunda kalmıyorsunuz. Aslında 
bir noktada bu biraz kötü olmuş, 
çünkü bazı görevler gerçekten 
oldukça kisa ve zaten genel ola- 
rak tüm Land Warrior içinde in 
sanı biraz olsun terleten pek faz- 
la görev уок. Bu yüzden bilgisa- 
yarın başına bir geçtiniz mi yak- 
laşık 6-7 saat içinde tek görevler 
dahıl bütün oyunu birirebiliyor 
sunuz. Gerçekten de kısa olmuş 


yanı oyun, bunun en az İki kat 
Uzunlukta Bır seferberlik olmalıy 
а 


Yalanlar, Lanet Yalanlar... 

Oyundakı en köklü yenilikler- 
den Ып de artık adı ve yuzu be- 
rsiz bir askeri değil, beş seçkin 
Delta Force üyesinden birini 
canlandırmanız. Tabii bu ele 
manlar hayal ürünü Kisiler, ama 
oyunda herbirine bir geçmiş, ka 
rakler ме de özel yetenek veril 


miş. Oyunu isterseniz özel yete- 
nekler olmadan oynayabilirsiniz. 
ата bun 
zevkli. Her eleman yı 


cikken 15 а 
eği doğ- 
rultusunda ya belirli silah türlerini 


“Ёз: 


г ШЕЕ АА aa ig 


çok buyuk verimlilikle kullanabili 
yor, ya da farklı ortamlarda daha 
rahat hareket edebiliyor. Mesela 
Longbow herhangi bir dürbunlu 
aletle kesinlikle ıskalamıyor, Gas 
Can ise patlayıcı ve bomba atar- 
ları mukemmel kullanıyor. Beş 
karakterin de kendine has Ozel- 
likleri var, eğer isterseniz oyunu 
baştan sona biriyle oynayabılır, 
ya da göreve göre karakter de- 
ğişürebilirsiniz. Görevlerde duru- 
ma göre bu elemanlardan баг 
tarı ve diğer ordu birliklerine 
mensup elemanlarla çıkıyorsu- 
пиг, ama emin olun çoğunlukla 
sin büyük kısmı size kalıyor. Ви 
arada duşmanlarda da bu haylı 
değişiklik var. Oncelikle birazcık 
daha zeki sayılırlar, ama bundan 
da onemlisi artik sadece АК-47 


kullanmıyorlar. İçlerinde bomba 
atar ya da ağır makineli le до: 
Ù tıp var \ 
olmazsanız sizi zevkle tepeliyor- 
аг Silahlara gelince, Land Warri- 
ог pek çok alışılmadık yeni silah 
çeriyor. Bunlardan bazıları AK-47 
ya da Steyr gibi tanıdık aletler, 
Gil gibi bazıları ise az sayıda 
üretilmis ileri seviye prototipler 
Silah sayısı pek fazla sayılmaz, 
ama yine de çoğu oyuncuyu 
memnun edecektir, üstelik artik 
göreve giderken fazladan bır si- 
lah daha taşıyorsunuz 


nanmış bir > dikkatli 


Uluslararası Terörizm 

Olaylar sızı dunyanın değişik 
yerlerinde farklı terorist ve orga- 
nize suç gruplarıyla кагу karşıya 
jetiriyor teröristi 
kampını basıp liderlerini ele ge- 
çirmekten tutun da, rehin alınan 


du görevler 


üst rütbeli bir Rus subayını kur- 
tarmaya dek değişiyor, bildik kar- 
ş-terorizm olayları anlayacağınız 
Görevleri farklı tipterle değişik 
yollardan bitirebilirsiniz, mesela 
haritadaki her düsmanı öldürme 
yi ya da sessizce aralarından 
geçmeyi deneyebilirsiniz. Ancak 


çoğu olay önceden script edil- 
miş, bu da esnekliği azaltıyor. 
Meselâ bir görevde ne yaparsa- 
niz yapin yardımcınız kek gibi av- 
lanıyor, ya da tam nehri geçer- 
ken belirli bir noktada devriye 
botu çıkıp geliyor Yanlış anlaşıl- 
nceden seript olaylara 
karşı değilim, bunlar гут kullarılır- 
sa Oyunun tadını artırır. Ama es 
nekliği ve yeniden oynanabılırlığı 


de azaltıyor. bu da İyi sayılmaz 


Parah Asker Pazarı 

Delta Force serilerinin en tutu 
lan tarafı Multiplayer oyunların 
çok zevkli olabilmesi, şahsen biz 
dergi çalışanları olarak DF | ve 
2'de geceler boyu birbirimizin 
gırtlağını az kesmedik. Oyunun 
іг arazide geçmesi, ger 
k silahların 


geniş 
çek dunyadan де 
kullanılması ме tıpkı gerçek ha 

yartak! gibi tek kurşunda işinizin 
bitmesi olayı çok çekici kılıyor. N 
tekim Land Warrior da gelişmiş 


İNCELEME 


EAREN 


bir Muluplayer desteğine sahip 
ve yapımcı firmanın NovaWond 
sunucuları üzerinde aynı anda 
elli kışıye kadar oyuncu desteğiy- 
le oynanabiliyor. Ama tadil pu- 
nun Için oyunun orjinal lazım 
LAN desteğine gelince, maalesef 
henüz dergide bunu tesl etme 
imkanı bulamadık, ama yakında 
ederiz sanırım 

Sonuc olarak Land Warrior 
gelişmiş grafik yapısı ve farklı Ka- 
rakterleriyle seririn en son, €n тут 
oyunu, ancak maalesef oyun ye- 
tennce büyük değil. Uzun ve yo- 
rucu bir seferberlik bekliyordum, 
fakat hem görev içinde kaydet 
me, hem de görevlerin nispeten 
kısa aolması yüzünden oyun çok 
kolay, çok çabuk bitti. Ayrıca go 
revlerin соди karakterlerin özel 
yeteneklerini yeterince ortaya ко- 
yacak biçimde tasarlanmamış, 
bU da bence biraz yazık olmuş. 
Ama у! e hiç fena sayılmaz, 
bir de duşmanlar çadır bezi ya 
da tahta duvarların ardından ne- 
rede olduğumu göremese işler 
bir hayli gerçekçi olacaktı 


M. Berker Güngör 


(Berker Güngör okuyuculara doğ- 
ru kükreyerek anketi cevaplama- 
yanları eşek sudan gelene kadar 
sopalalayacağını haylarmak istedi- 
ğini yazmamızı nazik bir dille 
belirtti.) 


Grafikler 


Tamaman yeni grafik mot 
oyun hem hızlı çalışıyor, hem de oldukça 


güzel görünüyer 


Ses efektleri yeterince Iyi, ama çok da 


mükemmel зү! Müzik ise ana ment 


haricinde mevcu 


çek zor. Ата ayun ЙК İkisine oranla çok 
daha kolaylaştırılmiş 


/Mwww.levei.com-tr 


Yapım: Eyst Entertainment 


Bi nasilan su ki 3D olayı, 
real-time strateji turu 
için yeni bir umut карь 

sı olmus durumda Hemen her 
turun 3D karların egemenliği al 
tıra girdiğini duşunursek, RTS 
ıçın de böyle bir gelişmenin kaçı- 
питах olduğunu söyleyebiliriz 
5и an uretim asamasında olan 
birçok 3D RIS oyunu var ve şup- 
hesiz zarnan ilerledikçe, bu ker- 
vana baskaları da katılacak 
Umarım uçuncu boyut karşılaştı- 
ğımız sorunları çözmek konusun 
da kösteklen cok destek olur 
Tahmin edeceğiniz gibi işin en 
гог kismi kontrollere hakım ola- 
bilmek ve daha da önemlisi ara- 
yuzun oyuncu ıçın bir karmaşaya 
(ve kargaşaya) dönüşmemesini 
sağlamak. Bu yeni eğilime kendi- 
ni kaplıranlar arasında War- 
torun yapımcısı Eyst Entertain 
ment da var (keşke olmasaymısl) 


Aslında Wartom 1998 yılının bir 
oyunu ama çeşitli nedenlerden 
dolayı aramıza katılması iki yil (1) 
kadar gecikmiş. 


Savaştan çok sporu 

andırıyor... 

Wartom'un arka planı oldukça 
ilginç sayılabilir Kurguda stan- 
dart bir şekilde çeşitli ırkların ve- 
ya fraksiyonlarını birbirini yemesi 
durumu Söz konusu değil Olay 
her şeyde barışını hüküm surdu- 
gu gelecek bir zamanda geçiyor 
Spor çok sıkıcı bir hal almış ve ın 
san dediğimiz tur gerçekten Кап 
istiyor faksı de düşünülemezdi 
zaten)! Medya bu savaşta arena 


Dağıtım: GT/Virgin Interactive 


olarak görev alıyor ve 
gönüllülerin katılarak 

büyük ödüller kazandı- 

д! büyük bir turnuva 
düzenliyor Yarışmalara 
katılanlara yirminci yüz- 

yıl silahlarından tatmin 

edici bir yelpaze sunu- 

luyor ve daha sonra 
arenanın kapıları yarış- 
macılara açılıyor. Bu 
konsept bana doğru- 

dan "Kosan Adam” fil- 

mını hatırlattı (hani şu 
Arienin oynadığı Til); tabi 
Warlorn'un ölçeği çok daha bü- 
yük 


Bazı şeyler hiç değişmiyor 

Wartorn'da bu yarışmacıları 
kontrol ediyorsunuz. 32 Ülkelik 
bir seçim yelpazesi var, ner ülke 
kendine göre pozluf ve negatif 
özelliklere sahıp. Düşmanınızı 


yenmek icin kaynak toplama ve 
birim üretme gibi standart RTS 
prosedürlerini uyguluyorsunuz. 
Kısacası baz! şeyler hiç değişmi 
yer 

Eyst fırması, Wartorn'un diğer 
RTS'lerden farklı olması Için bir 
haylı kasmış (tabii ne kadar başa- 
ті. olduğu ayrı bir tartışma konu- 
su) Birimlerin uzerinde birçok 
ayar seçeneği var. Örneğin silah- 
lar ve zırhlar için birçok seçenek 
duşunulmuş. Birimleri görevleri- 
ne göre şekillendirebiliyorsunuz. 


Ocak pë 80/700 


ie 
Tür: Real- Time Strateji 


Bu islem için Karsınıza bir tasarım 
arayüzü çıkıyor; oldukça dengeli 
ve pratik bır arayuz Габи bu sis- 
temin de belli hmitleri var Orne- 
ğın, taret topu taşıyan motosik- 

letler gibi saçmalıklar yok. Emri- 
nizde keskin nisancların olması 
Wartom ıçın yerinde bir karar 
Oldukça fazla birimi aynı anda 
üretebiliyor veya elinizde yeterli 
о olmasa bile siparışını on- 

len verebiliyorsunuz. Birim 
e а kontrolü fena 
olmamıs ama bence daha iyi 
olabilirdi. Bildiğiniz gibi birimleri- 
nızı belli formasyonlarda tutmayı 
başarabılırdığıniz surece. düş 
man birimlerine çok daha iyi 
konsantre olabiliyorsunuz Sizi bi- 
lemem ama bırbırının yolunu t- 
kayan asalaklarla uğraşmak beni 
bir hayli yıpratıyor. Sadece çerçe- 
ve içine aldığınız duşmanların bi- 
ппс hedef olması iyı bir özellik 
Birimlerini formasyona uymama- 
sından başka bir de emirlerin di- 
па çıkması gibi bir durum söz 
konusu alsaydı, Wartorn herhal- 
de bir 'kaybeden' olurdu 


Poligonlar her yeri sarmış 

durumda 

Grafik anlamında oyun fena 
değil ama çok daha iyileri gör 
duğümu soyleyebilirim. Peyzaj 
olarak oyunda çok esaslı gözü- 
ken 3D tepeler ve vadiler mev- 
cut Birimler de oldukça detaylı 
gozukuyor ftabii çok уакіаѕтааь 
дт surece) Zoom ve pan olayı 
iyi kotarılmış dersem düpedüz 
yalan söylemiş olurum. Birimlerin 
aldığı hasarlar iyı itade edilmiş; 
dumanla layan bir hasar par- 
çalara ayrılmaya kadar gidebili- 
yor Сесе çalışmaları da birçok 


Bilgi için: www.wartorn.com 


sık aydınlatma efektiyfe be- 
raber oyunda yer alıyor 
Bulutlar oyun için Sisli bir 
atmosfer meydana getir 
mış, özellikle paraşüt birlik- 
lerinin bulutları yararak ak 
calmasını izlemek insana 
ayrı bir keyif veriyor Gele- 
lim кош habere, tüm bu 
3D olaylara şahit olabilmek 
için keseyi açmanız gereki- 
yor. Grafiklerden verim ala- 
bilmek için iyi bir 3D kart 
sart. Тари kı Wartorn mutti- 
player seçenekleri içeriyor. En Ik 
атс olanı da multi-player oynar- 
ken birimlerinizi satabiliyor olma- 
nız. istemediğiniz birimleri de bu 
şekilde elden çıkartabiliyorsunuz 
Bu özelliğin oyuna yeni taktikler 
getirebileceğini duşunuyorum 
Peki Wartom yeterince iyi mi? İş 
te buna siz karar vereceksiniz, 
ben de bu arada Homeworld 
oynamaya devam edeceğim 


Güven Çatak 
( Güven Çatak da trende uyup 


anket hakkında bir iki çift laf 
söyleyecekti ama vakit bulamadı.) 


Grafikler çözünürlüğün hekur vermiyor. ma 
ler içindeki 50 tepeler falan hos ama askerler 
Starship Troopers'daki böceklere bünetyor. 


Müzik патта bir şey olduğunu sanmi” 
yorum. Sesler fena değil, Amerikan veys 
Ingiliz акзат seçebilmek iyi bir özellik 


коп!тойете Dir türlü #lışamadım. Zoom 
ve pan Insanı gerçekten deliye çeviriyor 
30 olmasının oyuna М Бїт getirisi у 


Barişm insanlara Sikici gelmesi konsept 
fena değil ата oyunun atmosferiyle pek 
örtüşmüyer. 


Yapım: Supersonic 


7 | ranızda hatırlayanlar 
З varmı bilemiyorum 
\ ama Breakout, Ami 

g klasiklerinden biriydi. Hat 
ta Breakout'un geçmişi дапа da 
eskilere, Atari 2600'lerin olduğu 
zamana dayanıyor Ben bu işe 
Commodore 64 ile başladığım 
çin o dönem hakkında pek bir 
şey söyleyemeyeceğim (о kadar 
da yaşlı değilim уап!) Brsako- 
utun Amiga'da çıkmasıyla bera- 
ber adeta yeni bir dönem başla- 
mişti О rengarenk ekranın ba: 
şındanı saatlerce kalkmak bilmi 
yorduk. O zamanlar yeni yeni In- 
gilizce öğrenmeye başladığımız 
için {kendi kuşağımı kastediyo- 
rum) oyunları orijinal isimleriyle 
anmak yerine onlara kafadan uy- 
durma isimler takıyorduk. Orne 
ğin Breakout oyununa da ‘и 
var Topu' ismini yakışurmışuk (ne 
dense?) Tabii 486'lar çıkuktan 


sonra Amiga tahtını PC'ye birak- 
mak zorunda kaldı. Hele Penti- 
um'ların çıkmasıyla Amiga iyice 
piyasadan silindi. Aramızda hala 
Internet'ten Amiga emülatörleri 
ve oyunlan indirip bilgisayarını 
Amıga'ya dönüştürmeye çalışan 
arkadaşlarımızın (bkz. Cinan) ok 
duğunu biliyorum. Tanrı onları 
(ме akıllarını) korusun.. 


Piyasadaki en büyük 

eğilim... 

Hasbro Interactive, Pong'dan 
sonra 3D olayını çok tutmuş olsa 
gerek Сопки Porg'darı sonra 
Hasbro kolları sıvayarak elde 


avuçta ne varsa 3D bir ambalaja 
sokmaya başlar; Pac-Man, Frog- 
ger 2 derken sıra Breakouta ge- 
lir ve ortaya The Great Escape ç- 
kar. Zaten böylesine buyük bir 
firmanın piyasadaki en büyuk 
eğilime karsı soğuk kalması düşu 


nülemez. Aslında eskilerin bu ye- 
ni 3D versiyonlarını çok туі Би 
duğumu itiraf etmeliyim. Pong 
çıkuğı zaman saatler boyunca 
bilgisayarın başından kalkamamış 
ve network üzerinden oynama- 
ya başlayana kadar kimin mouse 
kimin klavye ile oynayacağının 
kavgasını yapmışızdır. Oyun 
dünyasının yapı taşları sayılabile- 
сек bu klasiklerin yeniden gün- 
deme gelmesi güzel bir olay 


Gelelim Oyunumuza... 

Breakout ilk başlarda seken bir 
Topu yansıtan bir çubuktan iba- 
геш, top şu ya da bu şekilde sizi 
birkaç kez geçtiği zaman, oyun 
bitiyordu. Daha sonraları о çu- 
рик topu kullanarak karşısına çı 
kan blokları tek tek devirmeye 
başladı. Son olarak da Hasbro 
oyunu Üçüncü boyuta taşıdı ve 
oynanabilirliği yeni 30 mekanla- 
ra adapte еш Breakout: The 
Great Escape kendi içinde bir 
kurguya da sahıp. Zaten çubuğa 
bir kişilik katılmasaydı veya bir 
görev verilmeseydi, oyunun 
Pang'dan bir farkı olmazdı. Kah- 
ramanımız Bouncer arkadaşlarıy- 
la güze! hir yaz gününün keyfini 
çıkartırken, kötülerin kötusü Bat- 
nix ortaya çıkar; sevgilisi Daisy 
de dahil olmak üzere kahramanı 
mizin butün arkadaşlarını kaçırır 
Ayrıca Bouncer'ı da korkunç bir 
hapıshaneye atar. Oyuna bir 
hücrede başlıyorsunuz. Öncelikle 
bu hapishaneden kaçarak özgür- | 
lüğünüze kavuşmanız gerekiyor. 
Daha sonra da tek tek arkadaşla 
rınızı ve sevgilinizi kurlarmalısınız 
Tabii kötü Batnix'ı de yenerek 
tüm dünyanın rahat bir nefes al- 
masını sağlamalısınız 

Breakout: The Great Escape, 
orijinaline göre oldukça gelişmiş. 
Her bölümde yıkmanız gereken 
farklı bir yapılaşmayla karşılaşıyor- 
sunuz; hatta bazı bölümleri 1а- 
mamlamak için belli bir strateji ız- 
lemek zorunda bile kelabilirsiniz 
Örneğin bir bölümde yeraltında- 
ki Firavun mezarlarına ulaşmak 


için öncelikle piramit yerle bir €t- 
melisiniz Piramit aşağı indirirken 
gelişigüzel bir yaklaşım içinde 
olursanız, mezarlara inmeniz çok 
daha uzun sürecektir Eğer işe 
belli blokları yıkmakla başlarsanız, 
çok daha rahat edersiniz 

Piramitlerde lanetli bir mum 
yayla uğraşmaktan başka bir Or 
taçağ kalesinde esaslı bir ejder 
hayta karşılaşacak, kafayı yemiş 
hayvanlarla dolu bir çiftlikten (ka 
fayı yemeden) kaçmaya çalışacak 
ve halta uzayın derinliklerine 
uzanacaksınız. Bir dev ve vahşi 
bir kurt tarafından kovatandığınız 
bölümler de alacak kı bunlar 
standart Breakout bölümlerinden 
oynanış anlamında oldukça fark 
lılar. Her bölümde birçok sürpriz 
ve bonus sizi bekliyor Aynca 
oyunun multi-player seçenekleri 
de gayet yeterli; iki kişi aynı €k- 
randa rahat rahat oynayabiliyor 
Breakout: The Great Escape, 
zevkle oynanabilecek türden bir 
oyun. Tabii her zamaki gibi son 
502 sizin 


Güven Çatak 


Grafikler 


Grafikler oldukça renkli. Oyunun 30 ol- 
тай korente ayrı bir hava kalmış. De- 


molar kurguyu iyi tamamlıyor 


~ Ses ve Müzik 


eçilen müzikler oyuna рек gitme 


teri bir Atari oyununa göre 
yif kalmış, 


Kontroller oldukça pratik. Hi 
nem да klavye ile oynanabilmı 


için arb bir puun, 


Atmosfer 


Mekanların çok çeşitli olması oyuna ayn bir 


dinamizm katmış. Piramit falar: dar 
na kendinizi bir nayli арата ус 


Pu tarz klasikleri uc boyutlu olarak ye” 
piden yidem getirilmesine weak baki- 
yotim. Oyunu bilenler sostalji yaşıyor, 
bilmeyenlere bilgi sahibi oluyor, 


JANN level. com.tr 
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SANITY - AIKEN’S ARTIFACT 


AKLINI YİTİRMEK İSTEMİYORSAN... 


Yapım/Dağıtım: EA 


en çocukken çok çizgi 
roman okurdum. İsin 

güzel tarafı, "büyümek" 
beni pek değiştirmedi, hâlâ çizgi 
roman ve karikatür bağımlısı bir 
adam olmaya devam ediyorum 
Çoğu insan çizgi romanları “hoş” 
ve “yararsız” olarak değerlendirir, 
özellikle de koca arayan ev- 

de kalmış kızlar. Aaaah, 

biliyo- 


rum biliyo- 

rum, Cem 

gibi konuş- 

maya başla- 

dım, ama şu 

kadarını ѕоуіеуе- 

yim ki adam her zæ 

man o kadar da haksız değil 
Neyse, işin en komik tarafi nedir 
Biliyor musunuz? Çizgi romanları 
zaman kaybı olarak gören insan- 
ların çoğu zamanlarını sınema- 
dan sinemaya koşmakla geçiri- 
yorlar Tamam, sinemayı ben de 
severim, ama bana söyler misi- 
niz, filmlerin nesi çizgi romanlar- 
dan deha "faydalı", ya da harca- 
nan zaman değer? Yanı olaya 
bu yönden bakarsanız ve уари- 
ğınız herşeyden kâr etmeyi umu- 
yorsanız eğer, о zaman şuphesiz 
ikisi de para ve zaman kaybıdır 
Aslında sorun algılamada, bi 
çağda çoğu insan dev bir ekra- 
nın karşısına geçip şakır şakır 
akan görüntüleri bomboş bakış- 
larla seyretmeyi tercih ediyor. Si- 
nemadan çıkmayan tiplerin her 
seyrettikleri filmi anlamadıklarını 
tecrübeierimle biliyorum. Hele 
bazıları sırf havada ucusan kur- 
şunlar ve etrafa dağılan enkaz 


Tür 3d Aksiyon 


görüntüleri için tilm seyreder 
Araya en ufak diyalog girse kafa- 
ları karışır, filmden "bir halt” anla- 
maz oluriar Yazık aslında, ve 
ben ne desem bos 


NEDİR, NEDİR? 
Peki giriş geyiğiy- 
le bu oyun arasında 
ne bağlantı var? As- 
lında сок Basit, Samty 
bir çizgi roman Каһга- 
manini ve onun macera- 
larim temel alarak hazirlan- 
mış bir oyun. Başrolu oyna- 
yan elemanımızın adı Agent 
# Cain, özelliği ise korkunç bir 
psionik güce sahip olması 
“Pslonık” nedir diyenlere bir 
zahmet kalkıp sözlüğe bakma- 
larını tavsiye ediyorum, bu kadar 
hazıra konmaya elıştırmayın ken- 
ата! Neyse, Agent Сат guçlu 
bır karakter, burası tamam, ama 
nasıl о hale gelmiş, ne is yapı 


Bilgi için: www.ea.com 


yor, ayakkabı numarası кас? 
Oyun yakını bir gelecekte geç- 
yor, ama ortam şimdikinden о 
kadar da farklı değil, Bir önemli 
detay dışında, bazı ınsanlar КОг- 


kunç psionik güçlere sahipler 
Bunun da tek sorumlusu Doktor 
Alken, kendisi Orta Doğu'da ya- 
pilan kazılarda bulunan önemli 
bir kalıntı üzerinde çalışırken iri 
san beyni hakkında inanılmaz 
bilgiler buluyor. Bu bilgileri kulla- 
narak yaptığı serum ise insanla- 
nn beyinlerinin neredeyse tama- 
mını aktıf olarak kullanabılmesine 
imkan veriyor, bunun yan etkisi 
de ortaya inanılmaz psionik güç 
lerin çıkması oluyor Başka bir 
yan etki ise bu güderi yoğun 
olarak kullanan insanlarin delir 
mesi. Bunun Üzerine Doktor Al- 
ken bu serumu doğmamış со- 
cuklar uzerinde denemenin da- 
ha iyi etkiler sağlayacağını düşu- 


nüyor ve bir miktar da haklı çıkı- 
yor, İlk deneme iki çocuk üzerin- 
de yapılıyor, bunlardan biri de 
Cain oluyor 


YARI KAÇIK 

Cain buyuduğunde devlet 
onu “zihin polisi” olarak eğitiyor 
Bu polislere ihtiyaç duyulmasının 
sebebi her psionik gücü olanın 
bunu iyi amaçlarla kullanmama- 
ы Eh tabii kı kötülerin olmadığı 


| İNCELEME 


yerde kahramanlara da ihtiyaç 
olmaz. Ne var ki Cain sul 

ma ak kaşık sayılmaz, огу 
görevde delirip yoldan geç 
canlı canlı kızartmış ve 


sonra tel 
için beynine 
kılması 


SANITY - AIKEN'S ARTIFACT 


zarar е bu сїр onun beyni- 
ni tamamen devre dışı bıraka 
yani oyunda kimi haşladığınıza 
çak dikkat etmeniz gerek yor 
Oyunda psionık gucler çeşitli alt 
disiplinler şeklinde sınıflandırı- 


Öcük 2000 волоо 


mış, toplamda 80 adet psionik 
"yetenek" mevcut Bu yetenekler 
zihin okumadan ateş topu fırlat 
adar değişiyor. Ca 
na tek bir yetenekle başlıyor, bo- 
lüm içinde ilerledikçe yeni 
iyor. Ne var К tÙ 

oyun boyunca sadece bu yete- 
nekleri kullanmıyorsunuz, bunun 
yanında tabancanız ve polis 
zetiniz de маг Psionik yetenekler 
kullanıldıkça aklınızı kaçırmanız 

р oluyor, eğer Sanity göster- 
gesi dibe vurursa ayvayı yersiniz. 
Bu göstergeyi devamlı dolu tut 
тауа gayret edin, bunun için 

manların üzerinden duş 

toplayın 


HEDEF SEÇMEK 
Sanity oldukça iyı grafiklere sa 
hip, bunu da Lith Tech grafik 
motorunu kullanmasına borçlu. 
Belki hatırlarsınız, Би Shogo için 
kullanılanın aynısı, ancak olayları 
kendi gözünüzden değil, Diablo 
tarzı isometrik bir perspektiften 
izliyorsunuz. Oyun sad dü 
manlarla dolu kapalı mekanlarda 
geçmiyor, yani etrafta siviller var 
Bu sadece kime saldırdığınıza 
dikkat edeceksiniz demek deği!, 
etraftaki eleman- 
miktar diyalog kurmanız 
гекіуог Burada öncelikli ola- 
гак yumuşak ikna yöntemlerini 
kullanmar г karşı- 
nzdaki çetin ceviz çıkarsa rozeti- 
nizi burnuna dayayabilir, ya da 
beyrini rmak Üzere olduğ 
nuzu ima edebilirsiniz. 5 
niz yöntem duruma ме size 


erekli, 


mış, ama rozet çoğunlukla etkili 
iyor Karşınıza çıkacak olan kö- 


tü elemanlar ise seviyelerine gö- 
re farklı psionik yeteneklerle do- 
nanmış durumda. Boss sınıfı 
olanlar gerçekten ölümcül kom- 
bine saldırılar yapabiliyor, sizin 
de uygun karşılıklar vermeniz la- 
zm. Neyse ki kendi kombinas- 
yonlarınızı kısa yol tuşlarına ata- 
yabılır ve gerekti 

secebilirsiniz 


İLGİN 

Sanıty birkaç farklı unsuru bir 
arada bulunduruyor, bol hareke- 
tin yanısıra çok sayıda NPC ile di- 
yalog kurma ve araştırma yapma 
işi oyunu sıkıcı bir Diablo kopyası 
olmaktan kurtarıyor. Bunun ya- 
nında grafiklerin tamamen üç 
boyutlu olması ve özellikle psi- 
опік efektlerin güzelliği işe renk 
katıyor. Sanity aynı zamanda ot 
dukça detaylı hazırlanmış bir 
Multiplayer desteğine de sahip, 
özellikle Death Match ağırlıklı oy- 
nanırsa eğlendirici olabiliyor Bu- 
гайак! tek sorun Multiplayer hari- 
talarının az ve nispeten küçük ok 
ması. Kısacası bu fena bir oyun 
değil, bu tarzdan hoşlanıyor- 


sanız sizi bir sure oyalayabilir 


Mad Doğ 


( Mad Dog kükreyerek anketi ce- 
vaplamayanları ısıracağını belirt- 
memizi nazik bir dille rica etti 


Lith Tech grafik motorunun performans: 
oldukça iyi, özellikle psionik ağırlıklı çar 
tışmalar dir hayli tatmin edici görünüyor, 


Müzikler Techno ağırlıklı, bir katmir İce“ 
T yapmış. Ayrica Agent Сат! de Ice-T 
seslendiriyor, ejektier de fena sayılmaz. 


Sadece fare ile bile oynanabilen Bir oyun, 
arabirim de oldukça kullanışlı Zörlük se- 
Viyesi artınca işler de biy hayli tenklerilyar. 


fena sayılmaz, özellikle ice-T'nin ses to~ 
nu İaşroleleki karaktere bir hayli gerçek 
İlk katıyor, й 


LEVEL Notu 


Minimum: 92-766, б, MB RAM, В М8 grafik 
tartı 

Tavsiye edilen: 93-309. 6, ME RAM, i6 MB 3D 
grafik kartı 

Multiplayer: Var 

Ekatrài нет üzerinden yeni “yetenekler” 


satn дәріс. 


A Sporis, klasikleşmiş 
© oyunlannın her yıl yeni- 
sini çıkartmaya özen 
gösterirken, bunun sadece ftit- 
bol ve araba yarışlarıyla kısıtlı kak 
mamasını sağlamak dışında, 
programladıklarının tamamen 
gerçek koşullarda, gerçek marka 
ve isimlere ait olması konusunda 
titizlikle çalışıp her zamanki gibi 
grafik bakımından piyasadaki en 
büyük rakibinin bitcikleriyle dak 
ga geçen, güzel demoları o'an, 
hani meredeyse kullanacağımız 
aracın atom dizilislerini ve sofo- 
rün DNA kombinasyonlarını be- 
lirletecek düzeyde ayrıntı derinli- 
ği sunan, genelde uzaktan oda- 
nızda bir stadyum ya da yanış 
pisti olmadığını kimsenin soyleye- 
meyeceği gerçeklikte ses efektle- 
rine sahip oyunlar yapma konu- 
sundaki tutkusunu ilelebet koru- 
yacak gibi gözüküyor, ki rekabet 
piyasası arısın, diğer firmalar da- 
ha iyilerini programlasın ve en 
sonunda biz oyuncular parami- 
zın sonuna kadar hakkını veren, 
EA'nın kimi oyunlarında yaptığı 
gibi süper bir makyajın altında 
eğlence katsayısı eksilerde gezen 
oyunlar oynamayalım, oynatma 
уант (ne yani? Sadece Cem'in 
mı uzun cümleler kurabildiğini 
düşünüyordunuz yoksa?|. 
Oyunun ismi superbike 2001 
Türü motosiklet yarışı. Spesifik tü- 
rü hız motoru yarışı Сгайкіеп 
olabileceğinin en iyisi Müzikleri 
yok Efektler kesinlikle yetersiz 
Ayrıntı konusunda eşsiz En pro- 
fesyoneller bile tatmin edilir. Mo- 
torunuzun her vidasıyla oynana- 
bitir. Eğlence ıse bence çok de- 
gil Сопки oyun gerçekçi Çok 
gerçekçi. Yani zor. Surmesi ve 
kontrolleri zor. Denge ve zaman- 
lama zor Split screen özelliği çok 
hoş Ama yıne de genelde yeter 
siz Oyuncak bebek gibi Süslü 
Ата boş Jinanın ortasını tuttura- 
cağım] 


motorciklet 

Oyuna başladığınızda bir кас 
Tane seçenek olduğunu догесек- 
siniz. Bunlardan Quick match hic 
bir ayar ihtiyacı hissetmeden hızlı 
bir şekilde oyuna geçmenizi sağ- 


lar (galiba başardım) Bu modda 
hiç bir eleme turu ve pratik yap- 
madan direk oynarsınız ve en 50- 
nuncu olarak başlarsınız Bu da- 
ha pek vakti olmayan veya uzun 
uzun oynamak yerine tamamen 
eğlenmek için kısa sürede oyna- 
yan ınsanlar için geçerli bir mod 
Biraz daha vaktiniz varsa, ya da 
daha "ааа" bır oyuncuysanız 
single round'ı seçip burada bir 
kaç gun boyunca sürecek pratik 
ve eleme turlarını oynarsınız 
Eğer eteme yarışında belli bir ba- 
şan yapabilirseniz de gerçek пог 
mal yarışlara katılabilirsiniz tabii ki 
(bu arada bu elerne ve pratik 
yapma olayları mecburi değil, is- 
teyeri girmeyebilir) Eğer daha 
çok vaktiniz varsa ve canınız şöy- 
le esaslı ve uzun bir yarış çektiy- 
se, sizler için de bir seçeneğimiz 
var: Championship modul Bu 
madda oyundaki tüm pistlerde 
ve her türlu hava kosullarında 
oynarsınız. Üstelik her pistte ön- 
ce bir kere pratik yapmak ve son- 
ra da eleme müsabakalarına ka- 
tılmak zorundasınız. Ayrıca yarış- 


e 
фу эст өк: 4 
СЛ 


lar. 
dan 
sonra 5- 
ze sunacağı 
mız çok özel replay 
sistemiyle performansını- 
zi yäkindan ve dikkatle görebilir, 
bir sonraki yarışta пе gibi hatalar 
yapmayacağınızı öğrenebilirsiniz 
FA Sports daha önceki oyunla- 
rında da olduğu gibi oyunla ilgili 
her türlü firma ve kisinin isim 
hakkını almaya çalışmış. Toplam 
7 tane motosiklet ureticisinin I- 
sansını almayı başarmış oyunda 
Ducati, Honda, Kawasaki ме Ya- 
maha gibi ünlü firmaların hız ca- 
navarı bebekleriyle yarışacaksınız 
Her biri 150'yle 185 beygir ara- 
sında değişen bu yavrular tah- 
min ettiği üzere maksimum 
pahalı kolay kolay göremeyece- 
ğiniz aletler. Tabii ki sadece mo- 
tosikleti seçmekle kalmıyorsunuz, 
dünyanın en büyük takımların- 
daki en iyi oyuncular da sizin 
için bekliyor olacaklar. Oyundaki 
tüm sürücüler, 2000'de yaptıkları 
dereceler ve puanlarıyla geldiği 


Difference 


| 


içn rahatlıkla her birinin perfor- 
mansını görebilir ve isimleri dahil 
istediğiniz değişiklikleri yapabilir 
siniz. Arac ve surucu seciminiz- 
den sonra ise karşınıza gelecek 
pist seçiminde de, gördüğünüz 
her yolun ve harıtanın sonuna 
kadar gerçek olduğunu, Alman- 
ya, Amerika ve İtalya'ya giderse- 
niz о pistlerde dolaşabileceğinizi 
de unutmayın Son olarak İse is- 
teyen tabii ki hava koşullarını da 
ayarlayabilir... arlayabilir Di- 


motorkicklet 

Ayarlamak Bu oyunu kısaca 
anlatan kelime bu. Çünkü ben- 
zerlerinden en büyük farkı ger- 
çekten motosiklet profesyonelle- 
rine bile hitap edecek (hatla mo- 
tosiklet kullanmayan birisi anla- 
mayacağından bir tek onlara hi- 
tap edecek) derecede ince аупп- 
Шага girebilmeniz, ve bu minik 
ayrıntıların oyun içine direki etki- 
si olması Тари aracınızın her 
parçasıyla böyle uğrasınca, 
pistsürücü/motosiklet seçimleri- 
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bir şey söylenemez. Efektler ize açıkçası 
beni hayallarıklıma uğrattı 
Oyundaki tüm yardımcılan kapatır 


#pay tor we bir 6 kadar da gerçekçi lä- 
cak bir oyun, 
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Yapım: Monte Cristo 
ir zamanlar bir рапка 
reklamı vardı; yanlış ha- 


B tırlamıyorsam İki yuppie 


birbirlerine ‘borsada kote falan 
gibi laflar sıkıp para hırsı йош 
kahkahalar atıyordu. Reklamda 
geçen diyalogdan bir şey anla- 
mamıstım; şu an hala ne konuş- 
tukları hakkında bir fikrim yok 

Bir de акта filmi geliyor; 
filmde ana karakter borsadaki 
iniş ve çıkışların Pi sayısının açıl- 
miyla orantılı olduğunu çılgınca 
ispatlamaya çalışıyordu (bu ara- 
da filmi ve soundtrack albumu- 
nü kesinlikle tavsiye ederim). Peki 
bunları neden mi anlatım? Вог- 
sa ile ne kadar ilgili olduğumu 
anlayın diye. Таби Wall Street 
Trader 2001'den (veya kısaca 
City Trader da diyebiliriz) sonra il- 
gımın inanılmaz bir yükseliş gös- 
terdiğini söyleyebilirim. Fransız 
Monte Cristo firması bu tarz stra- 
teji veya iş simülasyonu oyunları- 
ni gerçekten iyi kıvırıyor. Ozellikle 
Airline Tycoon ve TV Star oyunla- 
п dört gözle bektiyorum (City 
Trader bu oyunların дето vide- 
Glarını içeriyor, göz atmanızı tav- 
siye ederim). 


Yükselen değerler... 

Bu tarz oyunlara tutorial ile 
başlamak gerçekten işleri kolay- 
laştırıyor Juliette Fleming eşliğin- 
de kısa bir Wall Sireet turu yapıp 
kontrollere ısındıktan sonra ma- 
sanızın başına geçebilirsiniz 
Oyunun başındaki video ortada 
neler döndüğünü size gayet iyi 
bir şekilde açıklıyor Wall Street 
imparatoru Lord Fleming 
talihsiz bir ucak kazasında 
vefat eder. Kızı Juliette o 
gece sabaha kadar uyu- 
maz ve sirketin basına 
geçerek babasının yolur 
dan gitmeye karar verir 
işte bu noktada siz devre- 
ye giriyorsunuz. Juliette 
sizi şirketin başına geçirir 
ve bir anda Wall Street 
denilen kurtlar sofrasına 
adım atmış olursunuz 
Imparatoriçenin neden 
böylesine sorumluluk isteyen bir 
iş için sizi seçtiğini sorarsanız, Di- 
lemiyorum Ama tahminimce, siz 
bir tür Michael Douglas'sınız 


Dağıtım: Electronic Arts 


Wall Street Trader 2001 


(bkz. Wall Street filmi) 


Farklı iş kolları... 

Sık ofisinize yerleşir yerleşmez, 
karşınıza bir iş kolları tablosu Çık, 
yor. Buradan ilgilenmek isteğiniz 
sektörü seçerek oyuna başlıyor- 
sunuz. Sektorlerin bazıları başlan- 
gıcta pasif durumda. Oyun ilerle- 
dikçe başarı grafiğinize göre di- 
дег sektörler de aktıf hale geçe- 
biliyor, Her sektorun içeriği hak- 
kında bir fikir sahibi olmanızı ѕад- 
layacak Dir videosu маг (bu ara- 
da oyundaki tüm videolar ger- 
çekten özenle hazırlanmış). Or- 
neğin, ben @ ikonunu seçerek 
kendimi çok hızlı bır şekilde yük- 
selmeler ve düşüşler gösteren In- 
ternet aleminde buldum Hisse- 
lerinize değer kazandırmak ve 
doğru girişimlerde bulunmak 
için yapmanız gereken hazı $еу- 
ler var. Öncelikle borsadaki en 
sağlam brokerları tutmanız ge- 
rek Broker ekibiniz ve istihbarat 
servisiniz [News Centre) sayesin- 
de borsadaki gelişmeleri ve eği- 
тегі yakından takıp etmelisiniz 
Gerekirse (ki gerekecek) brokerla- 
rın takıldığı barlardan bilgi topla- 
malı ve bilgi yaymalısınız. Tabii 
bu bilgilere söylenti veya borsa 
diliyle 'spekulasyor' dememiz da- 
ha iyi olur; ne de olsa 96100 
doğru değiller (| Aldığınız tyota- 
п iyi değerlendirebilirseniz hisse- 
leriniz bir anda tavana vurabilir 
Hisse alış-satışlarında doğru ka- 
rarlar verebilmek icin söz Konusu 
hisselerin geçmişteki aksiyonları 
iyi takip ederek portfolyonuza 
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Borsazedelerin avunabileceği türden bir alem... 


Tür: Stratejl/Simülasyon 


geçirmelisiniz Tabii dünya borsa- 
larını da takip etmeyi unutmayın 
Aslında kar etmenin сок basit 
bir mantığı var; düşük alıp yuk- 
sek satmak. Sizi en çok zorlaya- 
cak sey, borsa fiyatlarının hangi 
yönlerde eğilim gösterdiğini bile- 
bilmek olacak. Treni tam zama- 
nında yakalamanız ve daha da 
onemlisi hangi durakta ineceği- 
nizi öncederi bilmeniz gerekiyor 
Kısacası pratik zekanızı hızlı bir 
şekilde kullanarak ekibiniz iyi 
yönlendirmelisiniz. 


Borsa bir ekip işidir 

Unlü bir borsa gurusu olabil- 
mek için ekibinizi iyi kurun ve 
onları verimli bir sekilde kulların, 
Brokerlarınızın ana hayat damar- 
nız olduğunu söylememe gerek 
yok herhalde. Avukatınız siz! bir- 
cok cezadan kurtarabilir ve firma- 
ları hisselerini düşürmeleri için si- 
kıştırabilir. Basın danışmanınız, 
kampanyalar düzenle- 
yerek borsadaki prestiji- 
nizi yükseltebilir ve size 
çeşiti konularda tavsi- 
yelerde bulunabilir. Ar- 
sivciniz sizi hisselerin ve 
firmaların geçirdiği sü- 
reçler hakkında bilgi- 
lendirebilir. Analizciniz 
eğilimleri inceleyerek 
borsanın gidisalı hak- 
kinda tahminlerde bu 
lunabilir. Ve ajanınızı 
kullanarak spekulas- 


yonlar yapabılır ve üyolar alabilir- 


sınız. Tabi! onu fazla kullanırsanız 
dürustluk derecenizde belirgin 
bir duşuş gözlenecektir. Ayrıca 


Bilgi için: www.montecristogames.com 


SEC (Borsa Guvenlik Komisyonu) 
için de dikkatli olmalısınız. Tüm 
bu ekibi ve işlerinizi masanızdan 
kalkmadan teknolojiyi kullanarak 
yönetiyorsunuz. Borsayla ilgili 
olup da oynayacak parası ol- 
mayanlara şiddetle tavsiye 

edilir 


Güven Çatak 


( “Anketi gönderenlerin port- 
föyündeki hisseler tavana vurur 
inşallllaaaaahh” dedi.) 


Üçüncü boyutu devreye sokup oyunun içeri” 
бїтї bularıdırmamtışlar, 


o SesveMüzlk 
Karakterlerin sesleri üstlendikleri görev” 
lerle uyum içinde Müzik var mıydı pek 
hatırlamıyorum. 


mizdan kalkmadan dünyayi уб» 
netebiliyorsunuz. 
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Hiç fena degil. Renkli mekanlar ve tablo- 


làt bu tarz bir oyuna (у! gitmiş. 


Bir kez daha güneşin ülkesi Mısır'dayız. 


Yapım: Réunion des Миѕёеѕ Nationaux 


üphesiz Eski Mısır uygarlı 

ği uzmanlar tarafından 

birçok kez ele alınmıştır 
Bu da sanırım en gizemli uygar- 
liklardan biri olmasından kaynak- 
lyor. Çözülemeyen sırlar ve açı- 
lamayan mezarlar sayesinde Eski 
Mısır uygarlığı gündemdeki yeri- 
ni koruyor. Hollywood da uz 
manlardan geri kalmamış ve bu 
konsepti büyük bütçeli prodüksi- 
yonlarına bir güzel malzeme 
yapmıştır (zaten sömürmediği bir 
temanın olduğunu zannetmiyo- 
rum). Hatta Eski Mısır ve sırları, 
Erich Моп Daniken'in kitapları 
şeklinde evlerimize kadar girerek, 
bizi "Acaba piramitleri uzaylılar 
yapmış olabilir mi?" sorusuyla 
karşı karşıya bırakmıştır (Hollywo- 
са bu soruyu da ihmai etmeye- 
rek Stargate filmiyle cevaplamış 
ur) Bir zamanlar Nilin kıyısında 
varolmuş bu imparatorluk benim 
de ilgimi çekmiyor değil; zamanı- 
na göre çok gelişmiş bir uygarlık 
olması ve farklı inanışları nep ak- 
lma takılan konular olmuştur 
{Tabii bir de açılamayan mezarlar 
var kı onların içinde ne olduğu- 
nu açıkçası ben de merak ediyo- 
rum.) Neyse ki Cryo Interactive, 
inatla bu uygarlıkları ele almaya 
ve tarihi adveniure'lar halinde 
sunmaya devam ediyor 


Kehanet doğru 

mu асаба? 

Güneşin üzerine doğduğu şe 
hır olarak bilinen Heliopolis, 
M.O. 1350 yıllarında eğitim ve 
öğretim alanında birçok aşama 
kaydetmiş ve Mısırın en önemli 
şehirlerinden biri haline gelmiş- 
tir. Birdenbire, kendini güneş 
tanrısı Ra'ya adamış olan bu şeh- 
ri garip ve korkunç bir bulaşıcı 
hastalık sarar. Şifa tanrıçası, Sekh- 
metin genç rahıbesi Tifet hastal- 
ğa yakalanan babasını ve Heli- 
opolis halkını iyileştirmenin çare- 
sini bulmak için yola koyulur. Ti- 
fet, yolculuğu boyunca tedirgin 
edici olaylara ve garip ortadan 
kaybolmalara tanık olur Takip et- 
tiği izler onu en sonunda dinin 
güce dönüştüğü Atum-Ra tapı- 
nağına götürecektir. 

Bugün Heliopolis'den geriye 


niçbir sey kalmamış Mısır impa- 
ratorluğunun dini başkenünin 
kalıntıları arasında bir dikilitas 
ayakla durmaktadır; 4000 yılı aş- 
kın bir süre önce Misir toprakları 
üzerinde önemli bir yeri olan о 
şehirden geriye kalan tek şeydir 
bu dikilitaş. Bu şehri tekrar kur 
mak Cryo için başlı başına bir 
olay olmuştur. Arkeolojik kazılar 
dan faydalanmadan bır pazar 
yerini, bir limanı, şehir sokaklar- 
п, bir tapınağı ve insanların 
günlük hayatlarını nasıl mi can- 
landırmışlar? Tabii ki hayal güçle- 
пт kullanarak Kazılardarı, tasa- 
nme е en ulak delayına ka- 
dar sıkı sıkıya bağlı kalmaya zor- 
Іауасак bulgular elde edilmedi- 
ğinden dolayı, yapısal sirüktürleri 
tekrar kullanabilmek adına çağ 
das mimari örnekler üzerine da- 
ha rahat bir şekilde yoğunlaşabil- 
mişler. Aslında eski Mısır'da da 
“yapısal sirüktürlerin tekrar kulla- 
nılması" yaygın bir teknikmiş 
herhalde bunu öğrendikten га- 
sarımcı ekip bir kat daha rahatla- 
mistr 


Bir kenti tekrar 

canlandırmak... 

Yeniden yapılanma sırasında 
esnek bir yaklaşımın izlenmesi, 
senaryoya da rahat bir nefes al 


Sayı 


dırmış; tabii senaryonun bu ka 
dar özgür olması oynanabilirlik 
için de önemli bir avantaj Aslın- 
da oyun için, tarihsel noktaları 
uzmanlar tarafından belirlenmis 
destansı bir adventure tanımını 
yapabiliriz. Olabildiğince yoğun 
ve gerçekçi bir atmosfer yarata- 
bilmek için arka plandaki ses 
€fektlerine, ışıklandırmaya ve 
renklere ozel bir ilgi gösterilmiş 
Senarisiler eski uygarlıklardan en 
müuhtesemini canlandırmak icin 
oyunda tıbbın kullanımı, Mısırlı 
kadınların toplumdaki yeri ve mi- 
toloji gibi temalara yer vermiş 
Oyundaki kurgunun ve yeniden 
yapılanmanın tarihte yer alan 
olaylarla birebir örtüşmesine 
ozellikle dikkat edilmiş; bu konu 
da uzman olan kişilerden Egypt 
2 için danışmanlık yapmaları is- 
tenmis 

Egypt 2: The Heliopolis Prop- 
hecy'de Omni3D teknolojisi kul 
lanılmış. Birinci şahıs perspektifiy- 
le 360 derecelik bir bakış açısına 
sahipsiniz. Oyuncular belli Біг 
dereceye kadar yukarıya ve aşa 
уа da bakabiliyor, Omni3D tek- 
nolojisinin еп büyük avantajı 
mekanların içine iyice sokulabil- 
meniz. Ara demolarda ve karak 
terinizin belli aksiyonltarında bakış 
açısı üçüncü şahs 
tür uğur böceğ ё 
ventory ме апа menü gerçekten 
çok şık. Oynanabilirlik klasık аа 
venture ozellikleri taşıyor, nesne- 


İNCELEME 


ler buluyor (nesnelere büyüteç 
ikonunu kullanarak daha yakın- 
dan bakebiliyorsunuz), insanlarla 
konuşuyor, bilgi topluyor ve Eski 
Mısır'daki yaşantıya tanık oluyor- 
sunuz Misir fanaüklerinin kacir- 
maması gereken bir oyun. 


Güven Çatak 


Grafikler üzerinde özeni aşıldığı Бей 
oluyor ama oyunun çözünürlük desteği birar 


Seslendirme çok başarılı olmuş; sester ағамен" 
Me oldukça uyumlu. Arka plandaki derinden geler 
Arup ezgileri oyuna гуп bir hava katmış. 


| Oymanabilirlik 


Bu oyunda ârayürle sorununuzun olmayacağı- 
ni garanti edebilimi. Hareketler için mekanla» 
va daha fayla karara yerleştirilmesi gerekiyor 


AMOSI 
Şehrin varolan strûktürlerin kullanılarak 
yeniden kurulması gerçekten dehşet bir 


F INCELEME 


І жа à 


KISA KISA 


Bu ay kısa kısada yine ciddi takıldık. 


-Galyalılar! 

-Yaaa kesinlikle Galyalılar ve 
gözlinde косатаааап bir 
morluk askercim. 

-Hadi biraz Romalı dövelim. 
-Bize de biraz bırakın. 
-Romalı uçurmaca 
oynayalım mi? 


steriks çook eski ve gü- 
A zel bir çizgi romandır. 

Zaten çoğunuz mutla- 
ka Asteriks okumuş veya çizgi fil- 
min seyretmiştir. Hatta geçen se- 


ne bir filmi bile oynamıştı. Yoksa 
bu senemiydi? İşte elimizdeki 


PRES) vi PLAĞI 
УАЕЗЕРО ТОК Н 
ЖЕБЕ ОАТ 


oyunda bu ünlü kahramanları 
biraz hoplatıp zıplattığınız biraz 
kafanızı kullanıp strateji ayarları 
yaptığınız ve Sezar çıldırttığınız 
bir oyun. Oyle çek derin grafikle- 
ri super zeka gerektiren bulma- 
caları falan yok ama özellikle Ro- 
ma atmaca gibi bir oyun içerdiği 


için çok eğlenceli. Bir Romalı as- 
keri ayaklarından tutup, olimpi- 
yatlarda çekiç atar gibi çeviriyor- 
sunuz ve uzağa almaya çalışıyor- 
sunuz. Onun dışında eğer çok 
fanatik bir Asteriks sever değilse- 
niz ya da yaşınız 9-10 dolaylarını 
aştıysa bu oyun sizi en fazla 1 ѕа- 
at oyalar Сеп kalanında ise “bek 
ki son ekranında bir şeyler vardır 


ya da şu bölgeye girsem değişik 
bir oyun daha bulacağından 
eminim” gibi avunlularla dişinizi 
sıkıp oyunu bitirmeye çalışırsınız 
Anladığınız gibi Asteriks'e, eğer 
ulak bir kardeşiniz yoksa, bir ku- 
ruş dahı vermeyin. Red Alert 2 
oynayın çok daha iyi 


: 
: 
: 
: 


u ismi okuyunca ilk aklı- 
B ma gelen şey elimde 
tuttuğum oyunun bir 
strateji olduğuydu. Oysa yükler 
yüklemez ilk şaşkınlığımı yaşa- 
dım. Her şey tamam ama bilgisa- 
yarda bir casno oyunu oynamak 
aklımın ucundan geçmezdi. Bili- 
yorsunuz ülkemizde kumarhane- 
ler караша! ve bu yüzden bu 
alandaki turizm potansiyelini kay- 
betmis bulun- 
maktayız. Та- 
bil Böyle yaz- 
mamızdan ѕа- 
kın kanunlara 
karşı geldiği- 
mizi falan du- 
şunmeyin. 
Sonuçta ku- 
marhaneler 
başka sebep- 
lerden кара- 
uldi. Bu du- 
rumda en 
azında evinde kumar oynamak 
isteyen olur diye böyle bir oyun 
yapılmış. Tabii ortadaki para sa- 
nal olunca ve mekanda açık ри- 
fe de olmayınca bu tip bir oyu- 
nu oynamanın hiçbir manası kal- 
miyor. Hani ajan filmlerinde gör- 
duğumuüz smokinli psikopat katil- 
ler ve süper yakışıklı ajanların ar- 


kasında duran gene süper “elbi- 
seli (512]” hanımlarda bu oyunda 
уок Zaten bu dergiyi okuduğu 
halde kumar oynayanda yok 
Yani oyunda artı bır sey aryo 
rum ama bulamıyorum. Hani ha 
açıp hears oynamışınız ha CD'si- 
ne dünyanın parasını verip bu 
oyunu oynamışsınız aynı şey. SİZ 
bunları bırakın eve arkadaşlarınızı 
toplayıp 51, pisti, papaz kaçtı, 
king ya da okey falan oynayın 
İstanbul'daysanız Orteköye inin 
sahilde hem çay ıçin hem kağıt 
oynayın. Ya da yaz gelsin plajda 
kumların üzerinde king çevir- 


mekten butun gün güneşin ak 
tında kizilderili olun. Ne biliyim 
kağıdardan kule yapın уа da сап 
seklinde ard arda dizin sonra bir 
vuruşta hepsinin seri olarak dizili- 
şini izleyin ama sanal kumar fa- 
lan takılmayın hele para hıç ver- 
теуіп. Zaten bu CD'ye para ver- 
mek başlı başına kumar olur. 


(Bahisçi) 


›$ kızım Ginah KU 
и кос üler 
şek senli geçer 
ŞUuyodun bu 


ĝin tuttu. Ulen senin yüzür 


sigara paramdan kısıyor koş 
dim kooos 


hafta 


dak ne güzel 


Sali Hulya ve uzun yeleli 5 


geçmistir, üç böy gibi açık 


bir farkla birinci gelmistir sımdı 


getilerdesin 


arı kossane 


1 senin gibi ata para yatı 


at Hangi adan 


15 ben 


yorum за 


Senin yerine acı biber yiyip 


sam daha hizli giderdim 


ri eve gidip hanımını bilezikler 


zdurup sana yalırdığım. 


dikten sonra kaçmak için bi 


tarım dire 


urme yorek кай 


ічпе durte 
Stutacak 


(Jokey) 


Oh бее dünya varmış. В‹ 


35 atlara bindiğim zaman 


Firma : Behçet abi 
Saçmalık Derecesi: 90 
Tür: Dıgıdık dıgıdık 


mutlu oluyorum arkadaş 
hoplayip zıplamaktan bir 
sonra adi lazım olmayan yerleri 


miz nasır bağlıyor. At fazia c 


nutlu oluyorum 


Zaten fırınında taksitler 


ında SON 


yur sahibi dir dir etmesi 


ıdam kıronun Allahı. Kim bir 


Kınalı Kuzu adını verirk 
(АЮ 
Yandık yandık bu kez Кёз su 


aklar beni 


Kosayım bi. 


azından 


şu Leydi'nin 
arkasından ikinci 


m. Bir daha 


laştınyor bU 


рий 


(At sahibi) 
Ahh bee benin 
ji en bir ki 
ardı köyde 


ven bU at 


zum 


böyle geçer karşıma saatlerce 


mahzun mahzun birbirimizi izler 


iyüdük, iş ада 
çiflik kurduk 


unutamadım 


dik. Yıllar sonra t 


mı olduk kendimize 
о koyunu hiç 
yalarıma gire mübarek 


їз ser 
bak 


yun. Ah Ginah Kuzur 


masan da yeter ki bi 


bende sana bakarr 


Ünüamed Farm 


Firma : Sabarasa 
Saçmalık Derecesi: 100 
Туг; Кага basma iz olur 


зАлааа 
Çok котик çok, bu 
Yur kesinlikle 
miklik abidesi 
anlatayım Öncelikle с 
antırıliler yapmıs. Ha bu yet 
> sunu da söyleyeyin 


içindek 


bir kö 
Neden mi? Heme 


ушли Аг 


тег: 


oyun Ingi 


tüm konuşmaları 


da Ayjantinliler Ispanyol lehçesi 


yapıyorlar. Yani adam şöyle 


Di бере 


1 İngiliş keymm 


tu 


tonunu etkili 


yapmay уой sormayır 


sin. Tabii siz bu lehçeyi duyur 


gülmekten kınlıyorsunuz. Dür 
üzerinde iyi 
хлап bile şa; 


evladı olarak t 


vgilizce telafi 
ırtabiler 

onuda диг 
muna kadar kulların 
Arjantin 


Yi 


hakkımı 


rum. Oyun ise 


arasındaki savaşı koru alıyo 


git 
a 
уа 


bir ülkenin 


İngiltere 


Bili- 


KISA KISA 


çmişte Falkland 


birbirine girmişti ve Ing 
antin’) yenmişti ama Ingih 

A olmuştu. Ekonomisi bu kadar 
Dir ülke 


кош olar ngiltere'yi rezil 


etmesinin yanında ekonomisini 


bile düze fde РС oyunları 


na el atmışlar ama Çok acemi Dir 


igma yaptıklarından bu konu 


da henüz dünyarın hiçbir Ülke 
е hatta bizimte bile yarışama 
aklan ortada, Oyun bir real ti 

jt ama grafikleri ve ses 
siyle tamamen Commodo 
Hadi 


diyelim ki bu oyunu yapan Saba 


re 64 dönemini 


hatırlatıyor 


asa adlı firma Ои alanda уе! 


edinmeye çalışan bir grup ama 


örden oluşuyor. İyide oyunda 


düsman olarak savaştığınız taraf 


İngilizler ve oyunun dili İngilizce 


Yani ingilizler oyunu alıp kendile 


fini mi öldürecekler? Hè diye 


Iim dünyaya açılmak içir bunu 
yaptınız. O zaman kapışacağınız 
yunlar C&C ya da AoE gibi 
oyunlar. Et 
bunlara rakip 
bile 


O kadar is 


olamaz 


terseniz in 
ternetten 
Commodore 
64 emůûlató 
rü indirip 


sonrada eski 


шг oyunu Baldurs Gale 
2 ile karsınızdayım. Aslırı- 
da bu oyun hakkında res- 
men sayfalar dolusu уаз! yazabili- 
rim {и büyük ihumalle de уараса- 
бт). Yani eğer yazı dizisi bekledi- 
ğım gibi giderse, ис sayı Boyunda 
bu oyunla birlikle olma ihtimali- 
miz var. Yazı uzun olacak, çünkü 


ри oyun muazzam derecede ye- 
niş bır oyun. Size elimden geldi- 
ğınce tüm güestleri anlatmaya 
çalışacağım. Ana karaklermizi ne- 
ye dikkat ederek yaratmaya çalı- 
şacağınızı, grubunuza alabilece 
ді NPClerin özelliklerini, yun 
daki tüm artıfactleri, yaratıklarla il- 
gili genel stratejileri ve oyun hak- 
kinda bilmek istediğiniz neredey- 
se her şeyi bu yazı dizisinde bula- 


caksınız. Peki yazıda neter olma- 
yacak? Şimdilik tum 
stronghold guestlerini veremeye- 
ceğim, Bununla ilgili açıklamayı 
yazı içerisinde zaten bulacaksınız 


sınıfların 


Lafı daha fazla uzatmadan desta- 
rımıza başlayalım 


İYİ BİR GRUP NASIL 
YARATILIR? 


s Gate 2'deki ilk ve еп 


Bale 


önemli karar ana karakterinizi ya- 
ralırken vereceksiniz. Bundan 


İSUSTASIİ BALDUR'S GATE 2 


lardan farklı olarak BG2'de olduk 
ça fazla ırk ve sınıf bulunuyor. Ay- 
пса özel sınıllar olarak adlandıra- 
imiz ve ERP oyuncularına 
yabancı olmayan kitler de bu 
oyunda mevcut. Peki ama bunca 
ırk ve sınıf arasından nasıl seçim 


yapacaksınız? Oyundaki kitler 
nakkındaki bilgiler zaten hem 
oyunun. kılavuzunda, hem de 


oyunun içinde oldukça aynntlı 
olarak verildiğinden bunlari bir 


1 


kez daha tekrar etmeye! 
Ama eğer oyunun özellikle başla- 
rında pek fazla zorlanmamak ts- 
terseniz ve benim gibi bir fighter 
hayranıysanız апа karakter olarak 
Halt Orc — Barbarian seçebilirsi 
niz. Çünkü açıklama da bu karak- 
ter üzerinde gelişecek, Farklı ka- 
rakter o seçtiğinizde — özellikle 
stronghold questi ve guild wars 
kısımlarında farklılıklar meydana 
gelebilir Elbette bu baska bir ka 
rakter seçmenizi engellemesin 
Zamanla her şeyi çok güzel to 
parlayacağız, merak etmeyin 
Eğer ana karakter olarak buyu- 
cü letcih etmek isterseniz size tav- 
sıyem oyuna Fighter Kü olan 
Kensal ile baslamanız ve daha 


sonra dual ile Mage'e geçmeniz 
Böylece hem dövüş, hem de bu- 
yü olarak ol 


| dukça güçlü bir karakter yaratabı- 
lirsiniz 

Karakter yaratırken dikkat et 
meniz gereken еп önemli nokta- 
lardan Ып alignment (hayat yo- 
тизи). BGZ'de alignment olayına 
oldukça önem verilmiş. Yani secti- 
giniz hayat görüşü oyundaki ka- 
rakterlerin, satıcıların ve grup ele- 
manlarınızın size olan tepkilerini 
doğrudan etkiliyor. Mesela Good 
(yi) bir karakterseniz ve grubu- 
nuzda Evil (Kolu) karakterler varsa 
bazı konularda gorus ayrılığına 
düşebilir ме bu karakterlerin sizi 
terk etmesine neden olabilirsiniz. 
İyi karakterler daha ucuza esya 
satn alirken, Kotu bir karakter 
sehre girdiği апда başına muha- 
fzlar пыш ерт Bunun dısında 
seçtiğini hayat görüşü oyuna 
baslarken sahip olacağınız repu- 
taton (saygınlık) derecesini etkili- 
yor. En yüksek saygınlık puanıyla 
baslamak (12) için Lawful Good 
seçebilirsiniz. Saygınık puanı s€- 
hirdekilerin size davranıslarını ме 


dukkanlarda sze salan malların 
fiyatlarını belirler Eğer saygınlığı- 
niz 20 ise, tüm dükkanlarda ozel 
‘Kahraman’ indirimi olan %50 in- 
dirim alırsınız. Saygınlık düştükçe 
bu oran da azalir. Saygınlığınız 
181 geçtiği anda grubunuzdaki 
evil karakterler grubu terk 
ederler. Bu yüz 

з den saygınlığı 

18 dva 


tin 


da tutmaya çalışın. Ayrıca oyuna 
başlarken ana karakterin hayat 
görüşünü belirlemek de kazana- 
cağı yetenekleri de göz önünde 
tutabilirsiniz. BU yetenekler şur- 
lardır. 
Lawful Good: 2 Cure Light Wo- 
unds, 2 Slow Poison, 2 Draw 
Upon Holy Might 
Neutral Good: 2 Cure Light Wo- 
unds, 2 Slow Poison, 2 Draw 
Ороп Holy Might 
Chaotic Good: 2 Cure Light Wa- 
unds, 2 Slow Poison, 1 Draw 
Upon Holy Might, 1 Varnpiric T0- 
uch 
Lawful Neutral: 2 Larloch's Minor 
Drain, t Horror, 1 Slow Poison, 1 
Draw Upon Moly Might, + Vam- 
рігіс Touch 
True Neutral: 2 Cure light Wo 
unds, 1 Horror, | Slow Poison, 2 
Draw Upon Holy Might 
Спаоіс Neutral. 2 Cure Light Wo- 
unds, 2 Horror, | Draw Upon 
Holy Might, 1 Vampiric Touch 
Lawful Evi: 1 Cure Light Wo- 
unds, 1 Larloch's Minor Drain, 1 
Horror, ! Slow Polisan, 1 Draw 
Upon Haly Might, 1 Yampiric To- 
uch 
Neutral ЕМ: 2 Larlocn's Minor 
Drain, 1 Horror, 1 Slow Poison, 1 
Draw Upon Holy Might, 1 Vam- 
piric Touch 


ДЫТ Chaotic Evil: 
Wi 2 larioch’'s 


Minor 
Drain, 2 
ноггог, 2 
РА ) 
#vVampiric 
f Touch 
Ayrıca 

“eğer 

karakteri- 
niz Mage ise 
hayat дсгиѕи olâ- 
$ уг bir önemi da- 
ЧАЙ ha ortaya giki- 
4 \, 


ana 


yor: familiar 

Famillar, 
büyücüye 
dımcı 


kıllı yaratık- 
мепеп 


апа 
mage 
Сіта durumunda yaralılabiliyor- 


yalnızca 
karakterin 


STRATEJİ USTASI 


Tablo ı 


Yetenekleri 

so büyü direnci, kurbanı bayıltabi 

so büyü direnci, kurbanı bayıltabilir, Blur büyüsü yapabilir 

%зг büyü direnci, günde 1 kez Invisibility 10' Radius ve Mirror Image büyüleri yapabilir 
Aso büyü direnci, %75 pickpocket, #40 stealth, %20 detect traps 

so detect traps, 730 stealth, %75 ateş, soğuk ve elektrik direnci 

Pickpocket, %99 stealth, %50 büyü direnci 

Polymorph yapabilir, %25 büyü direne! 


Familiar 
Pseudo Dragon 
Pseudo Dragon 
Fairy Dragon 


Hayat Görüşü 
Lawful Good 
Neutral Good 
Chaotic Good 
Lawful Neutral Ferret 
True Neutral Rabbit 
Chaotic Neutral Cat 


Lawful Evil Imp 
Neutral Evil Dust Mephit 
Chaotic Evil Quasit 


lar, Yani oyuna bir thief, paladin, 
druid vs, İle başlarsanız oyun Do- 
yunca familiar sahibi olma imka 
nınız kesinlikle yok. Eğer апа ka- 
rakteriniz mage ise 1. seviye mæ 
ge büyüsü olan find familiar ile 
bu Кайс! yaratığı çağırabilirsiniz 
Pek familiar sahibi olmanın п 
тайап nelerdir? Bir kere tamılıarlar 
mage'in HP'sine, kendi HP'terinin 
yarısı kadar bonus eklerler. Yani 
24 HP sahıbı olan bir familar, bù- 
yücüsüne 12 HP kazandırırlar 
Çok hızlı hareket ederler, bU yüz 
den özellikle görünmezlik büyüsü 
yapılmış bir familiar ile butun bir 
haritayı rahatlıkla açabilirsiniz. 
Ama famıtarı kesinlikle savaş ye 
rauğı olarak kullanmamalısınız 
Çünkü familiar ölürse büyücüsü 
kalıcı olarak 1 Constition kaybe- 
der. Familar te işiniz olmadığın- 
da onunla konusup çantanıza 
girmesini sağlayın. İstediğiniz za 
man Uzerine sağ tiklayarak dışarı 
cıkarabilirsmiz. Büyücünün çağır 
dığı famiar, buyucunün hayat 
görüşüne göre değisir Asağıda 
bu listeyi bulacaksınız: bkz: Tablo 
1 

Famılların pickpocket yeteneği 
ile yürüttüğü eşyaları onunla ko- 
nuşarak isteyebilirsiniz 

Gelelim oyunda karşılaşacağı- 
nız NPClere. Oyunda grubunuza 


İSİM 
Imoen 
Minsc 
Jaheira 
Yoshimo 
Aerie 
Anomen 
Edwin 
Haer'Daliş 
Jan 
Keldorn 
Korgan 
Nalia 
Viconia 
Cernd 
Mazzy 
Valygar 


Günde 2 kez Glassdust, günde 1 kez Glitterdust büyüleri yapabilir, 716 büyü direnci 
Horror büyüsü yapabilir, %25 büyü direnci 


alabileceğiniz 16 karakter Dulu- 
nuyar, grubunuz 6 kişiden fazla 
olamayacağı için tercihinizi çek iyi 
yapmalı ve dengeli bir grup kur- 
snalısınız. Once size bu NPClerin 
özelliklerini ve bulundukları yerle 
ri verip, sonra da benim en iyı 50- 
nuç aldığım grubu anlatacağım 
Bkz Tablo 2 

Yazılarımı takip edenler bilirler. 
Genellikle fignter ağırlıklı, arka- 
dan büyücülerle desteklenen 
gruplarla oynamayı severim. ŞU 
anda oynadığım grup bu açıdan 
oldukça dengeli, En zor sava 
da bile 'ah keşke grubumda Şu 
da olsaydı demiyorum Gelelim 
bu kadar ballandırdığım gruba ve 
niye bu gurubu seçtiğime; 


Frost— Ana Karakter — Half Orc 
= Barbarian - Lawful Good 

Korgan: Resmen bir savaş ma- 
kınası, Axe yeteneği sonda oldu- 
ğundan her iki eline de balta ve- 
пр ‘two weapons yeteneğine 
yüklendiğimzde oyundaki еп 
guçlü savasaya sahip oluyorsu- 
nuz. Tek dezavanlajı Evil karakter 
alması. Bu yüzden fazla "Iyi" olup 
reputallon'ınızı 18'in üzerine ç- 
karsanız gruptan ayrılır. Böyle du- 
rumlarda reputation azaltmak 
için bir eve girin ve normal vatan- 
daslardan birine bir Iki tokat atın J 


Bu işi dişarıda yapmayın, çunku о 
zaman tum bir şehir size duşman 
oluyor 

Minsc: Oyundaki en sıkı karak- 
terlerden. Oldukça yüksek str'ye 
sahip ve ileride prest büyüleri de 
yapmaya başlıyor 

Jan: Oyundaki en neşeli karak- 
terlerden biri, Ozellikle Minsc ile 
atışmaları çok komik (Minsc'den 
Boo'yu çalmaya çalışıyori. Her 
grupta bir Hirsiz olmalı ilkesinin 
yanı sıra ileriki seviyelerde olduk- 
ça güçlü de bir mage haline де! 
yor, Ayrıca menzilli silah konusun- 
da da сок basanılı 

Мсогіа: Oyundakı en iyi cleric 
Dex ve wis seviyesi çok yüksek 
Herhangi bir sir arttırıcı esya 
kuşandığında bu tek аега- 
vanlajından da kurtul- 
ти oluyor. Ayrıca eğer 
ana karakteriniz erkek-Z 
ѕе 6. chapter'dan son 
ra aralarında ask do- # 
gabiliyor. Eğer ka- 
rakter erkekse olası 
ask durumları Vico- 
та, Jaheira veya! 
Aerie ile, kadınsa 
Anomen ile olabil \ 
yar. 

Edwin: Eski dostu 
Edwin 


muz kısaca 


özetleyecek olursaki 


irk Sınıf 

Human Thief/Mage 
Human Ranger 
Half-Elf Fighter/Druid 
Human Bounty Hunter 
Elf Cleric/Mage 
Human Fighter/Cleric 
Human Mage 

Tiefling Blade 

Gnome Thief/Mage 
Human Paladin 
Dwarf Battlerager 
Human Thief/Mage 
Drow Elf Cleric 

Human Shapeshifter 
Halfling Fighter 
Human Stalker 


oyundaki en iyi mage Her grup- 
ta olması lazım 

Elbette her zaman olduğu gibi 
grubunuzu kurarken de verece- 
giniz tüm kararlarda serbestsiniz 
Arna bu grup, oyundaki en den- 
geli gruplardan birini oluşturu- 
yor Eğer bu tür oyunlarda yeniy 
seniz ve karar vermekte zorlan- 
yorsanız bu grubu kullanmanızı 
tavsiye ediyorum 


YARATIK 
STRATEJİ- 


Yer 

Irenicus Dungeon 
Irenicus Dungeon 
Irenicus Dungeon 
Irenicus Dungeon 
Waukeen Circus 

Copper Coronet (Slums) 


Shadow Thieves Guild (Docks) 


Sewers 

Government District 
Temple District Sewers 
Copper Coronet (Slums) 
Copper Coronet (Slums) 
Government District 
Trademeet 

Temple Ruins 

Umar Hills 


8632'nin daha önceki Infinity 
Engine oyunlarından с̧ок önemli 
bir farkı var. O da hem sizin ka- 
rakterlerinizin. İevellerinin yüksek 
olmas, hem de buna bağlı olarak 
karşınıza daha önce hiç karşılaş 
Mmadığınız güçteki ve seviyedeki 
yaralıklatın çıkması Mesela be 
hölderlar, dragan'lar, demon'lar, 
vampite'lar, demi-lich'ler (ki bu en 
güçiülerindeni, çeşili gölem'ler 
ve daha bir sürüsü. Bu tür yaratik- 
larla savaşırken çeşiti stratejiler 
kullanmanız mutlaka gerekecek. 
Eğer zorlandı 
ğınız bir 


BALDUR'S САТЕ 2 


rince ileri seviyeye ulaşmışsa Mut 
laka Sunray büyüsünü ezberle- 
yin. Bu büyüyü yaptığınızda et- 
raftaki vampirler zavallı birer kül 
haline  dönüşeceklerdir.. Eğer 
vampirler saving throw yapmayı 
bexerirlerse bile tamamen savun- 
masız kalıyorlar. Ayrica vampirler 
genellikle çok hizli hareket ейі 
rinden bunları teker teker цепь 
ze çekip hemen tüm tighterlar- 
nizla öldürmeye çalışın, Biraz geç 


| kalsanız bile ard arda level drain 


yapıyorlar (level drain olan karak- 
ter resorabör büyüsü ile iyileştiri- 
linceye kadar düşük leverde kalır, 
benim 18, level karakterim yakla 

şik 20 dakika 1. level olarak sa: 


> vaşmıştı) 
M М" Demon: Едет karsi- 
nızda bir demon var 


A sa, veya size bir 

demo шт 

mon ettiyseniz 

hemen Pro- 

tection from 

еў } A Evi buyusu 
yapın 

Böylece 


A çok bü- 
A yük bir 
ihtimal 
le dö 

A mon s+ 

{ге saldı 
tamaya 


| caktır. 


Dragon: Oyundaki en güçlü 


| yaratiklardan biri olan Dragon'tar- 


dan 4 tane bulacaksınız. Eğer 
dragon size saldırmıyor ve etra- 
finda konuşma halkası (там) var- 
sa konus-öldür stratejisi kullanabi 
lirsiniz (bu stratejiyi aşağıda bula. 
bilirsiniz). Aksi halde ejderhadan 
uzak durun ve önüne 1-2 yaratık 
summön edin. Bu sırada пе siz еј- 
derhayı: görün, ne de o sizi gör- 
sün. Ejderha korunma büyülerin 
yaptıktan sonra mage'inizle önce 
Breach, sonra da Plerce Magi 
büyülerini yapıp fighterlanmızla 
saldırın, Birkaç deneme yapmanız 
gerekebilir 

Uch: Uchierin de en büyük si 
lahlan Time Stop gibi müthiş bir 
büyüye sahip olmaları. Eğer bir 
mezara tukladığınızda ekranın 
başka bir yetinde lich çıkıyorsa 
oyunu önceden kaydedip nere- 
de çıktığına dikkat edin. Mezara 
Uklamadan önce псітіг çıkacağı 
уеге bır sürü yaratık summon 
edin ve bir karakterle mezara do 
kunup oradan uzaklaşın, Lich en 
диси büyülerni bu yaratıklar 
üzerinde kullanacaktır. Eğer yara- 
uklar сок çabuk Olürse birkaç tä- 
пе daha summon edin. Son ola 
rak Breach ve Pierce Magic уара 
rak liche saldırın, 

Clay Golem: Gölem'ler arasın: 


Pommel jewel of the Egualizer 
Hilt of the Equalizer 
Blade of the Equalizer 


YERLERİ 
Irenicus’ Dungeon 
Mind Flayer City, Underdark 


da en güçülerden biri olan Сау 
Gölem'e pek kolay zarar усгете- 
diğinizi fark edeceksiniz. Bu tür 
Gölem'ler üzerinde kiliç. balta gi- 
bi. kesici silahlar е yaramazlar 
Onlara club, mace, momingstar, 
fist, stave gili Шиги silahlarla sak 
dırmarıız gerekir: Bunun yani sra 
eğer silafırızda: bonus -Zararlar 
varsa (mesela +2 wektrik gibi) bu 
zarar da goleme yanar, Golem 
silahınız vurduğu için değil ро 
nusa sahıp olduğu için zarar gö 


| пш Eğer golem size saldırmıyor 
| ve {тата konusma halkası уаг 


sa konusoldür taktiği bunda da 
tse yarıyor 

Mage: Mağeler BG'dekilerden 
çok daha zorlu düşmanlar olarak 
karsımıza çıkıyorlar. Bir kere Con- 
ungeney gibi bir сок büyüyü 
anında yapabilmelerini sağlayan 
büyülere sahipler ve ileri level bü- 
укшет mutlaka Protection om 
Normal Weapons, Prorectlon 
from Magic Weapons gibi olduk- 
ça elkili konuma büyüleri yaptık- 
tarı sonra size saldırıyorlar. Bu bü 
yücülere karşı hemen Breach ve 
Pierce Magic büyüleri kullanmalı 
ve tüm fiğhterlarınızla dalmalısı, 
niz. Bunun dışmda özellikle Ireni 
cus gibi oyun sonu DÜYüCülerir- 
de çok işe yarayan Iki tane sum- 
moning büyüsü var. Biri 6. level 
Summon Nishruu, diğeri ise 7. Ie- 


Tablo 


Beholder City, Underdark 


Wave Blade 
Wave Shaft 


Sahuagin City 

Planar Prison 

Tanner's House, Bridge 
Spellhold 


Gesen Shaft 
Gesen String 


com.tr] 


Scroll of Crom Faeyr 

Hammer of Thunderbolts 
Gauntlets of Ogre Power 
Girdle of Frost Giant Strength 


Shadow Dragon 
Illithid Lair, Sewers 
Planar Sphere 
Underdark 


ттл 


ИЛТТЕ 


Bodhi's Lair 
Athkatla, Bridge District 


Mace of Disruption +! 
Illithium Ore 


Bir Githyanki'de, Chapter 6, Slums 
Saemon Havarian, Spellhold 


Silver Hilt 
Silver Blade 


Ankheg Shell 


Windspear Hills 


ліе Plate Mail 


tık varsa, belki buradaki | Shadow Dragon Leather 
stratejiler bir nebze de olsa işinize 
yarayabilir 


Vampire: Eğer dericiniz yete- 


Shadow Dragon Scales Abandoned Temple 


Red Dragon Scales Windspear Hills 


vel Summon Hakaeshars buyule- 
п. Bu yaraklar Buyu Saldırıların: 
dan Iyileş 
büyülermi unutmalarını sağlaya- 
biliyorlar 

Konuş-Öldür stratejisi: Ви stra- 
teji özellikle Dragon ve Gölem'ler- 
de oldukça işe yarıyor. Dikkatinizi 
çekmiş olabileceği gibi oyundaki 
bazı yaratıklar size durup durur 
ken saldırmıyarlar.. Etraflannda 
dusman olduklarmı gös! kir- 
mz halkalar yerme, kon 
ceğinizi gosteren mavi halkalar 
var. Şimdi yapmanız gereken su 
Yaratıkla konuşmaya uklayın ve 


yotlar ve büyücülerin 


oyunu pause edin (space usul) 
Pause durumundayken force ak 
iack modunu seçin fasağıdari si- 
lah simgesini veya silahın bulum- 
duğu slota göre F2F5 tuşların 
kullanabılrsiriz) duru 
mundan kirs 
şekilde vurduğunuz anda hemen 
space tuşuna basın. Oyun dur- 
mus haldeyken konuş 


Pause 


Үаганда Başan 


simgesi- 
ne uklayıp yaralıkla konuşun 
Oyunu pause durumundan Çi 
kardığınızda уагаткіа sanki hiçbir 
şey olmamış gibi konuşmayı dë- 
neyeceksiniz. Konusma geçince 
tekrar saldırın ve vurduğunuz gi- 
bi tekrar pause edin. Bu taktikle 
en zorlu yaralıkları kısa surede Öl 
dürebilirsiniz. Bu taktiği özellikle 
grubumuzda en kuvveti highter 
Пе kullanmanızı tavsiye е 

Bu takük sırasında yaratık düs 
man konumunda olmadığı için 
ne kadar sağlığının kaldığını gö- 


TEKRARLANABİLİR DİLEKLER 


remiyarsunuz. О yüzden biraz sa- 
bırlı olun 


ARTIFACT'LER 

BG2'de bazı yerlerde arüfaci 
palçalarıyla karşılaşacaksınız. BU 
parçalan Athkatla'daki Docks kıs 
mında yaşayan Cromwell the 
Smihy'e götürdüğünüzde sizin 
için birleşirecek Bu işlem karsii- 
ğında 5000 ашп alıyor ме деле 
de 1 veya 2 gün onunla birlikte 
çalışmanız gerekiyor 
Cromwellin yapabileceği 
factlerin istesin, ve bu arlılaciler 
icin gerekli parçaları nerede Dula- 
сайта görebilirsiniz Bkz Tablo 3 


Aşağıda 


ай 


LİMİTED WİSH BÜYÜSÜ 

Bu 7. tevē mage büyüsünü 
kullanırken oldukca dikkatlı olma- 
Ismiz. Oyundaki en zevkli büyü- 
lerden biri olan bu BUyuyu yap 
Sinizde, 
wis puanı en yuksek büyucunuz- 
le yaparsanız iyi olur, Bu bÜYUyU 
yaplığınızda bir cin belirir ve bir 
dilek dilemenizi ister. Burada se 
çebileceğiniz iki tür dilek bulunu- 
yor. Birincisi тек seferlik (опе те) 
dilekler, diğeri ise tekrarlanabilir 
į даре dilekler Текгапата- 
bilir dileğin anlamı, о dileği tekrar 
dileyebilmenizdir. imesela tum 
grup Için Globe of Invulmerabitity 
istemek сш; tek seferlik dilek ile 
dilendikten sonra kaybolur Dile- 
yebileceğiniz dileklerin sayısı wis 
pUanınıza bağlı olarak değişir 
Bakalım hangi dilek için kaç wis 


maya karar verc Dunu 


1 wish for my entire party to be healed. 
1 wish that none of my party would die of their wounds. 
1 wish that spells 1 have cast would be restored, that І 


might cast them again! 


I wish for my spells to be restored! 


15- 


1 wish to make my party invulnerable. 12+ 
1 wish that magic would fail to affect me or my party, ПЕ 
(wish to summon а horde to overrun my enemies. ПЕ 
1 wish to be protected from the undead. 10+ 
1 wish to be protected from undead right now 9- 


ТЕК SEFERLİK DİLEKLER 
1 wish to be rich, 


1 wish for a powerful magical item. 


1 wish to be more experienced. 
1 wish to see all as it really is. 


м$ 
0+ 
ПЫ 
3» 
12t 


1 wish for an adventure like none I've ever 


experienced before. 
1 wish for control over time. 
1 wish to be anything 1 desire. 


1 wish to be prepared for anything. 


1 wish that all my enemies will die. 


puanı gerek, ме hangı dileğin so- 
nucunda ne оѓиуог: Bkz: Tablo 4 

TAM ÇÖZÜM 

Evet yazımızın asıl kısmına uias- 
mış bulunuyoruz. Burada okuya 
cağınız guesllerin сок büyük bir 
kısmı oyunda ilerlemeniz için yap- 
manız gereken quester değil Sr 
ге kazandıracakları exp. puanları 
па bakarak bu guestlerden han- 
gilerini yapacağınıza karar verebi- 
гїлї? Bu ехр. puanları çoğun- 
lukla yalnızca yaptığınız işler karş 
iliğinde alacağınız puanlardır ve 
bu sırada aldureceğiniz yaratıkla- 
rn expleri Buna dahil değildir. 
Aynca çoğunlukla size gitmeniz 
gereken yerleri de ayrıntıyla an 
latmayacağım. Mesela oyunun 


bir elektrik makinalı odadan 
geçmeniz ме bu odadaki maki- 


başındaki öne ulaşmadan ÖNCE | 


neyi kapatmanız gerekiyor. Açık 
lamada bunu göremeyeceksiniz 
Zaten cinli queste ulaşmak için 
bu odâdâan geçmiş olmanı? gere- 
куо çünkü, Açıklanığda yörerne- 
İdUğUNUZ pda- 
lardaki tanımlı уейегі mutlaka 


arastir Воуесе cephane, pa- a” 


га. DUYU sıkıntısı çekmezsiniz 


Chapter 1 : 

Irenicus Dungeon 

Quest: Minsc ve )аһепа'у! ser- 
best birak [6000 хр) 

Oyunun hemen başında gru- 
bunuza bir iki kişi almak isteyebi 
гїї? Böylece geçen kısımda 
bahsettiğimiz ana grubumuzu 


SONUÇ 
Grup iyileşir 
Grup zehirlenir 


Büyüler geri kazanılır 
Ezberlenen büyüler kaybedilir 


Grup için Globe of Invulnerability yapılır 


Grup büyü yapamaz 
Tavşan summon edilir 


Gruba Negative Plane koruması yapılır 


Vampire summon edilir 


SONUÇ 


2000 altın ve çeşitli mücevherler verir 


Full Plate +2 verir 


Savaşacak çeşitli golem'ler summon eder 


Glasses of Identification verir 


STRATEJİ USTASI 


kadar daha 


başladığı- 

nız yerin hemen Sağ taralırıdaki 
iki kafeste Minsc ve Jaheira bult- 
nuyor Minsc Пе konuşarak опи 
sinirlendinin. (1.2,3,1). Sinirden 
kapıyı kıracak, sonra da kabul 
ederseniz grubunuza кашасак. 


Jaheira için ise önce anahtar bul 


mamiz gerekiyor. Alt kısımdaki bi 
чык odadaki masa- 
dan anahtarı alin 
ve Jaheira'yı kurta 


пр gruba katın 


Cin Aatagah 
(4150 xp) 

Ginle karşılaştığı 
nızda size bir Soru 
süracak уе cevap 
Sordu 
"Pus 


cevabi 


bekleyecek 
ди soruya 
the B n 
Bir Ogre 
а summon 
edince yaratığı Öl 
dürün. Size Rielevii 


nt verin 


bulmanızı söyleye 


cek 


'Gong” guestini başlatır ve size bir parşömen verir 


Time Stop büyüsü yapar 

Sınırlı sayıda Polymorph verir 
Contingency büyüsü yapar 

Wail of the Banshee büyüsü yapar 


Quest: Rielev’i 
bul (7000 xp) 
Bati koridorun 
ze göblinler 
cak. Bu kor 


dorun sonunda yol üçe ayrtıyor, 
önce kuzeydoğuya gidin. Bu 
odada bir Sewage Golem маг, 
onunla konuşarak efendisiymissi- 
niz gibi davranın, Size bir iş yap- 
mak için özel bir mücevhere ihti- 
yac olduğunu soyluyor. Diğer 


yola 


jinin, kapidan girince içeride 
Clay Gölem'ler göreceksiniz Bun- 
заг size durup dururken saldiri- 
yorlar, bence siz de 


onlara saldır 
madan once biraz daha iyi slah 
lar ve zırhlar edinmeye bakın, Ko- 
doru takip edıp içerisinde Lup 
olan odaya girin, Rieiev sizinle ko- 
пиѕасак Onu ме шрек ch 
rını kurtarmayı Кари! eders: 
ze mücevheri verecek, Masadan 
Sewage Golem Activation Sto- 
neu alın. 5ем, 


niz 51- 


ge Geleme дей 
dönün ve etendisiymışsınız. gibi 
davranarak Activation опе ve- 
rm. Golem kapalı kapılan açmaya 
gidince sen yele girip Tüp оза 
na ulaşın ve dokunabildiğiniz 


tüplere dokunup içindekileri ser- 


Best bırakın 

Anahtarlar 

Kutkıphaneye girin ve güney 
kapısından çıkın, Koridoru takip 
on 
kısmına ulasın Buradaki Ot- 
ушаш öldürün, Üzerindeki 
Wand of Frost Key'i alır. İlerleme- 
ye devâm 


ederek bu bölgenin kanalize 


din ve |гегисик'ип 
odasina ulasın. Bu odadaki tuzak- 
ları eikisiz hale getirdikten sonra 
çekmeceden Wand ot lightning 
Keyi ve Ar Elemental Stat 
alın, Doğu taralindan çıkıp ilerler 


gyu 


seniz bahçeye çık 
daki Огу; па konuşun (оке, 
Dryad questi}. Hemen güneydeki 
odaya girin ve odayı araştırıp 
Fommel Jewel of the Equalizer ile 
Portal Keyi alın. Su anda bu le- 
velden çıkabiliriz. Ama önce ka- 
= tamamlayın. Sonra 
Irenicus'un o: 
ya giderek Portal odasina ulaşın 
ve portaldan geçerek bir sonraki 
levele ulasin. 


ksımız. Bura 


mdan kuzey Dati- 


Quest: Dryad’ları 

kurtar (42000 xp) 

questi iki kisimda tamamla- 
ğiz lik kısım meşe palamudu 
bulma kısmı, ikincisi de ta 
Windspear Hilse götürme kısımı 
Ikinci kısmı tamamlamanıza çok 


ІЙ 


var 

Kütüphaneden kuzeybatiya yl- 
din м nde 6 Duergar D 
çdaya ulaşın. Hepsini oldurur ve 


anan 


BALDUR’S GATE 2 


Пур: üzerinden palamullarni 
lacoms} alın. Bunlara Dryadl'lara 
geri götürün ve ne yapacağınızı 
öğrenin, Eninde sonunda Winds- 
pear Hille yolunuz düşecek. Bu 
haritanın güneydoğusundaki kra 
liçeye palamulları vereceksiniz. 


Quest: 

Cini serbest birak 

(15000 xp) 

Duvgarlar,— öldürdüğünüz 
odanın kuzeyinde bir kapı gore- 
ceksiniz. Ви kapıyı İrenıcus'ur 
ental 


odasından aldığınız Air Elen 
Statue ile açacaksınız. Bu Dölge- 
de birçok çeşit Mephit Ме karşıla 
sacaksınız. Bölgenin kuzey bati 
sındaki lambaya dokunarak cini 
disan çıkarın. Sizden bir Flask İste- 
yecek. Dıyad'lara dönün ve оп 
larla konusup Flask alın. Cine 


dönüp Hask'ı venn 


Irenicus Dungeon Level 2 
Ви kata ulastığınızda Yoshim 
kaniz Onu da simdilik 


ile tanis 
grubunuza alın 


Mephit Portal Odası 

Sağdaki kapıdan ропа! odası- 
na girin. Buradaki tüm mephit 
portallarını kırın (20000 xp) Bu 
odadaki her yeri araştırın ve 
Мапа of Cloudkill Keyi, Wand of 
Fre Keyi ме Wand рі Summo 
ning Кеу' айт Kuzeydoğu duva- 
ппаа Iki tane kapı bulunuyor. Sok 
daki kapıdan girin ve size saldıran 
kadını öldürün. Üzerinden Wand 
ot Missiles Keyi alın Mephit oda 
sına dönüp diğer kapıya girin. Bi- 
гаг ilerleyince tuz: dasına ule 
sacaksınız. Sol taraftaki duvarın 
onunde эшип bulunuyor Bu 
sütunlardan her bir, odadakı kar 
şısınıda bulunan tuzağı etkisiz ha- 
le getiriyor ve bu İş кіп uygun 
anahtara sahip olmanız gerek 
yor. б sütuna da dokunun уе tu- 
такал карайт. Bu odadan disari 


çıkan dört kondor bulunuyor 
Sağ laraftak oda girişme en yakın 
koridor Çıkışa gidiyor. Diğer korl- 
dorlarda we çesitli yaratıklar ve 
маг. Birinde Doppleyan- 


guëste 


"ger, birinde Yampire, biinde ise 


Duergarlar bulunuyor. Bu leveti 
terk etmeden önce eşya ve exp 
ıçın bu Uç kortdoru da temizleyin 


Irenicus’ Dungeon'dan 

çıkıyoruz 

Diğer Uç копаоги temizledik 
ten sonra [buna zorunlu с 


niz) çıkışa giden koridora girin Eğer Adventurers Mart'ın sahi- 
Yolda size saldıran assassın'leri Öl. 
dürün ve ilerleyin. Arhkarla kana kesicilik yaparsanız Ring ol Rege- 
lizz neration bulacaksiniz (6 saniyede 
çıkmadan önce oyunu kaydedin 1 HP} 

Бап gikiiktan sonra bir daha bu- 


raya gelemeyeceksi 


bi Ribald uzerinde basanyla yari- 


yonunda ilerleyin ve аап 


Mencar Peeblecrusher'ı 

öldür (28000 xp) 

Seven Valls'in ikinci katinda bir 
odada Mencar Peeblecrusher ve 


Chapter 2: 

Waukeen's Promenade 

Bu Chaptera başladığınızda 
tum karakterleriniz 34500 хр ker 
zanacaklar. Bu Chapterda yap- niz hemen savasmanız gerekiyor 
manız gereken temel şey çeşitli Bunu yapmak yerine önce onu 
Guestleri tamamlayıp para kazan- айтат alın. Sonra mage ve cle- 
mak olacak Ye теги? kapıda kalmak üzere 
zandıklan sonra İstedi 
man Chapter 3'e geç 


niz nin 


af kadaşlarıyla karşılaşacaksınız. Si- 
ze hakaret edecek. Karsılık verirsi 


ince рага ki 
бта zæ (o diğer elemanlarınızı 


Mencar ve adamlar- / y 


önlerir 
yerleştirin 


(72000 xp) 

Haritaya bakıp sirk çadırına yi- 1 ^ 
ап. Hareld ve Fearghus İle ko- | 
nuşun. Girişin уаг!пдак: Giran ile \ 


Nöbetçi İle konuşup \ 


ini sağ- 


konusun 


içeri girmenize Izin verme 
layın. İçeride karşılasacağınız ci- 
тїп sorusuna 3 
Eğer Ilk soruya yanlıs cevap , 
verirseniz ikinci soruya 6. 
cevabı verin. Cin yolu- 
nuzdan çekilince içeri 
girin { 
Karşınıza ile olarak 
Ogre kılığında Aene [ 
Onunla ko- à 
Once sola, © 


cevabi verin 


çikiyor 
NUSUN 
sonra küzeye giderek 

ıkı normal görünüşü in- 
sanı bulun, Onları öldürüp 
üzerlerindeki кїїсї апт. Kilci Ae- 
ris'ye götürüp insanlığını geri ve- 
jn Aere size katılmayı teklif 
edecek, İsterseniz simdi- 

lik kabul edin. Kuzeye т 

gidip merdivet 
den yukan çıkın / 


ler- 


пайдам ап öldu- f ү? 
run, Merdivenle- | 
пгт yanına gidin- 
rar beli- 
Dinlendik 
теп sonra yukarı çı 


м 
kın. Tüm elemanları “SE 
паа Kalah'a saldırın O 
ölünce tüm ilüzyonlar da kaybo- 
la; 


Çadınn solundaki Hannah (СЕ 
ran'ın annesi) ile konuşun, Dişa- 
п фюр Giran ile Konuşun 
pidak asker ile konu 
sun 

Ring of Rege- / 
neration 


| 
| 
j 


Hiç konusmadan force айаск ya 

yunu pause edin ve her bir 
elemanınıza bayr bir kişi Idir 
ma görevi verin, Kalanlara da ma- 
ge ile hold person, chromate orb 
gibi büyüler yapın. Bir Iki dene 
mede hepsini çok temiz otdürebi 
lirsiniz 


The Stums 
Slums'a ilk girdiğinizde Gaelan 
Bayle isimli hırsız yanınıza gele 
сек Onu dinieyin ve evine gidin 
Size Imogmi bul 
manız için 
yardım 


etmeyi teklif edecek, ama bunun 
igin 20000 alıma imiyacınız var 
Simdi para kazanı layata- 
бш Paranız 1500 ıstığında 
size yardır etmek isteyenlerin sä- 
уз artacak Burada h 

oynamak istedi 

meniz gerekecek, Şimdilik уара 
сайт? guestleri anlalacağım 
ana guest Сї це devam 
edecek. Evden dışarı çıkıp Brus ile 
konusunda ana karaklermizin si 
nıfına göre belli бг Stronghold 
guestüne yönlendinileceksiniz: 


ighter – Copper Coronet'teki Nalia 
Priests – Temple Distrietteki New Cult 
Mage – Government Districtteki Cow- 
led Wizard 
Ranger - Government Dist- 
ricťtteki yaratıklardan şikayet 
eden Delon 
Paladin — Copper Coro- 
netteki Lord Jlerdan 
Thief – Dockstak Shadow 
Thieves 
Bard - Bridge'deki Five Ha- 
gons Inn'in altındaki tiyatro 
Druid — City Gate'teki 
adam 


| Bu quest 
ilerden si- 
| 

izimle ilgili 
mamladı 
ğınızda о: 


Quest: Copper 
Coronet'teki 
esrar 
(58250 


ile konu 

sun Ona 

paranızı harca- 

mak için iyi bir уса 
ihtiyacınız olduğunu söyle 
yince size arka odaları gez- 
me izni verecek, Ano 
menin yarımdaki kap 
dan girin. nöbetçi sizi 


İçeride Di 


bigi alım. Nebetşiden 


kuzeye doğru gidin ve zorunlu 
kaldığınız hallerde döyüşun. Or 
tadakı hücreye gidip Hendak ile 
konuşun. Odanın güneyde 

na gidip güney kapısından çıkın 
Gladyatör kısmındaki hayvanları 
öldürün. Son alarak Beastmaster 
le kaplanı Tabitha'yı öldürmeniz 
gerekecek Beastmasterin üzerin- 
пеп Beğsimasler Keyi alın, Hen- 
пака donup Onu serbest birakin. 
sana geri dönün ve Lehünan'ı ol 


daran 


Quest: Köleleri serbest 

bırak (44000 xp) 

Copper Coronelin arka odala- 
anin haritasında Sewers merdive- 
Karalizasyonda 
паек: düş 
menan öldürür ve Сарага 
üzerinden Haegan's Д 


Kuzēydoğ 


ni göreceksiniz 


ilerleyip çıkışa gidin 


гайак trolleri öldürerek kö kız- 
la konusun. Kıza 100 alın verin 
ve gen donun. Kuzeybatiya doğ 
ги gidince her iki larainda hücre 
a bir копае INIZ. 

er serbest birakırı, Odalarda 
geänmeye devam edin ve karsı 
laşlığınız yaratıkları oldurun. Tüm 
köle sst kalınca Mendaka 


geri dönün ve öğülünüzü айп 


Quest: The Sentient Sword 

(Lilarcor) (Herkese 

18000 xp) 

Cörünetten Sewersa indikten 
sonra güneye dağru 
oradaki Hol 
Вапуа gidip Otyugh'u ald 
ızgaraya İki 
Obje olan 


Odanın odasındaki 
«ez lıkladığınızda ШК 
yai alacaksınız. Ana kondora 
Up güneydoğuya doğru gi- 
Irz kuçuk daruri du- 
yan yana Iki iskelet göre- 


nızda Ikinci oye can Ringi ala- 
caksınız. Сопеурав yoluna gidin, 
buradaki köprüde bulunan tuza- 
д etkisiz hale getirin. Sudan kuze- 
у ru gidin ve Kobold'ları 91- 
dürerek Shaman'ını 
Üçüncü обје olan Staf: alın. Gu- 


üzerindeki 


ınız Queilo ile usun. Ya 

Car Crawleri öldürün 

је olanı Blood alın. Sim 

çi doğuya с 1 giderek 

cinde dört tene boru bulunan 
odaya girin 

акі her bir boruda bir 

ipucu yazıyor ve Би ipuçlarına 

шага atmalısınız 


STRATEJİ USTASI 


Sırasıyla 3, 1, 2 ve 4 numaralı bo- 
rulara cift tıklayın. Lilarcor ismin- 
deki Charm ve Corıfusion'a bağ- 
şıklık sağlayarı Two Handed 
Sword 43 sizindir 


Quest: Nalia'nın Questi 
(Fighter/Barbarian 
Stronghold Ouest) 
(122500 xp * 10650 altın) 
Nor: Bu quest özellikle eğer 
ana karakteriniz Fighter veya Bar- 
barlan ise çok önemlidir. Boylece 
Stronghold sahibi olabileceksiniz 
Ana karakteriniz а guestin 
lek farkı sonuçta kalenin size veril 
memesi oluyor ama exp yönün 
den тиг şey kaybetmiyorsunuz 
Майа, Coronele girdiğiniz za- 
man yanınıza gelip sizden yardım 
isliyor. Ona yardım etmeyi kabul 
edin ve grubunuza katılmasına 
şimdilik izin verin. Sehirden ayrık 
mak için önce Ciny Gâres'e, ora 
dan da D#Amıse Holda gidin 
Simdilik açıklama pek lazla karis- 
masın diye Slums guestlerini an 
iatmaya devam edeceğim. Ви 
guestin açıklamasını Slums kism 
nn hemen ardındaki De'Arnise 
Hold kısmında bulabileceksiniz. 


Quest: Korgan'ın 
Çuesti (25000 xp) 
пегтекі сосе Korgan ile 
konusun ve yardım steğini kabul 
edin. Grubunuza katılmak istedi 
ginde sakın kaçırmayın. Eğer ПК 
seferinde опи reddetiyseniz, tek- 
таг konuştuğunuzda gruba katık 
mak ign rüşvet isteyecektir Eğer 
grubunuz zaten alu kişiyse Ja 
га veya Aerie'yi çıkarabilirsiniz 
Zaten sonuç olarak grup stratejisi 
kısmında anlatığım mükemmel 
gruba ulaşmaya calisiyoruz 
Korgamı gruba kattıktan sonra 
Graveyard kısmına gidin. Grave- 
yarada biraz dalaşlıklan sonra 
Стурѓа пеп ік tane yal görecek- 
Bunlardan birisine girip 
Crypta ginn. Burada bir Suru 
örümcekle falan savaşmanız ge- 
rekecek, Asıl gitmek istediğimiz 
yerin koordinatlari х 2750, у 
3250. Oyun sırasında X tuşuna 
basarak imlecin bulunduğu yerin 
koordinatiğrını öğrenebilirsiniz. 
Buraya girdiğinizde dikkatli olma 
nız gerekiyor. Odanın ortasına 
doğru ilerlediğinizde yandaki 
tüm kapılar açılıyor ve çeşitli Un- 
deadller size saldırıyor. Ozellikle 
level drain yapanları hemen òl- 
dürmeye çalışın 


sınız 


STRATEJİ USTASI 


Alt köşedeki gizli kapıyı bulun 
ve açın. Yolu takip edin. ikiye ay- 
rıldığırı göreceksiniz. Sağa doğru 
gidip bu kısımlardaki tüm yaratık- 
ları öldürüp exp kazanın. Her ye- 
ri temizledikten sonra yol ayrımı- 
na допир güneye doğru gidin. 
Tuzaklara dikkat ederek ilerleyin 
ve mezar odasına ulaşın. Ne yazık 
ki mezarı sizden önce baskaları ta- 
lan etmiş. Korgan mezarı yağma 
layanları bulmak ıçın Temple Dist 


BALDUR'S GATE 2 


ricte gitmeyi öneriyor. Опсе 
Cıypttan. sonra da Grave- 
yard'dan çıkarak Temple Districte 
gidin. Pimlico Family Estate'e gi- 
din. Korgan buranın da yağma- 
lanmış olduğunu görecek. Ког- 
gan'la birlikte yatak odasına girer- 
seniz, bunun Shagbagi'ın işi oldu 
ğunu ve onu Copper Coronet'in 
сай katında bulabileceğinizi söy- 
leyecek 

Slums'a geri dönün ve çatıya 


çıkın Shagbag ve grubunu öldü- 
rün ve Snagbag'ın üzerinden Bo- 
ок of Kaza'yı alın. Bu kitap hiçbir 
isinize yaramayacağından her- 
hangi bir savcıya gidip satabilirsi- 
niz 


Quest: Jierdan's 

Ouest (Paladin 
Stronghold) 

Copper Coronet'in içinde kır 


mızılar icindeki Jierdan sizden 


Windspear Hilis yakınlarındaki 
topraklarından ogreleri temizle- 
menizi isteyecek ve Windspear 
Hillsin yerini harıtanızda işare 
yecek İstediğiniz zaman oraya gi- 
dip guesti tamamlayabilirsiniz, 
ama eğer ana karakteriniz Pala- 
ап ise bunu daha önce yapmak 
isteyebilirsiniz. Bu güeslin açıkla- 
masını da Windspear Hills kısmın- 
da bulacaksınız 


De'Arnise Hold 

Ilk olarak Pallisade'deki Captain 
Arat ile konusun. Konusmanız Di- 
tince size Flame Arrow'lar vere- 
сек Burada bolca Troll ile karşıla- 
sacağınız için bulduğunuz tüm 
Acid ve Flame Arrow'ları toplayın 
Yaklaşık olarak х 1300, у 2750 
koordınatlarında kalenin gizti giri- 
şini bulacaksınız. Açın ve içeri gi- 
rin 

Not Buradaki (ve diğer yerler- 
deki) gizil kapıları bulmak için De- 
тест Traps yeteneğini kullanabilir- 
siniz. 

Bu ilk odada yapacağınız bir 
şey yok, Майа sıze buradaki go- 
revlerinizi hatırlatacak; Daleson'u 
bulmak ve Köprü'yü indirmek. Bir 
iki kapı ve gizli kapı açtıktan sonra 
resmi olarak De'Arnise Hold'a gir- 
mış oluyoruz 

Girdiğiniz odada bır hizmetçiyi 
öldüren bir Troll göreceksiniz 
Troll'ù öldürün ve kuzeybatı du- 
varındaki gizli kapıyı аср Dale- 
son'u bulun. Simdi Daleson ve 
Nalia size buradakı tüm görevle- 
riniz hakkında ayrıntılı bilgi vere- 
сек. 


The Flail of the Ages 

Daleson'u bulduğunuz odaya 
дтп, kuzeybatı duvarındakı gizli 
kapıyı açın. Bu koridorun sonun- 
dakı diğer bir gizli kapı sızı Flail of 
the Ages'in gizli ocağına gölure- 
cek Flail of the Адеп Üç parça- 
sını da bulup buraya getirdiğ 
de silahı tekrar birlestirebileceksi- 
niz. Parçaları tek tek de silah ya- 
pabilir ve diğer parçaları sonra- 
dan ekleyebilirsiniz ama üç par- 
çayı da ekleyince silah çok güçlü 
oluyor. Emin olun bunun için 
harcayacağınız zamana değe- 
cek 

Kuzeydoğu duvarındaki gizli 
kapıdan geçip, oradaki diğer giz 
li kapıyı açın, Aslan heykelini araş 
trip ilk parça olan Cold Flail He 
аа alın, Diğer parçaları da ques- 
tin ilerlerinde bulacaksınız. 


Daleson'un odasına gidin ve 
normal kapıyı açın. Güneye ve 
sonra da doğuya gidin. Biraz iler- 
ledikten sonra mulfağa шаѕасак- 
sınız. Buradaki fırını kullanmak 
için різгесек bir şeyler gerekiyor. 
Caleson size bunun hakkında bir 
seyler söylemişti х 1950, у 
1140'taki kapıdan çıkın ve ilk ön- 
ce Olyugh'u, sonra da köpekleri 
öldürüp etlerini alın Fırına gidin 
ve yemeği pişirin (Bunun İçin 
dört et parçasının da ana karakte- 
rin üzerinde olması gerekiyor) 


Köprüyü aç 

Dışarı çıkın ve kalenin surlarına 
çıkana kadar merdivenleri kulla- 
тп. Karşınıza bir iki Troll çıkabilir, 
onları öldürün ve Köprü'yü açan 
düğmeye тауп (29750 хр) 
Ana кага geri dönün. Burada Gi- 
ant Troller ve Greater Yuani'ler- 
le savaşan insanlar göreceksiniz 
İsterseniz exp için insanlara yar- 
dım edebilirsiniz. Kalenin апа ka- 
pısına gidin. Savaş içeride de de- 
vam ediyor ama troliler yenildik- 
ten sonra nöbetçiler ayrılıyorlar 


Kalenin İkinci Katı 

Merdivenlere giden kapıyı açın 
ve yukarı çıkın. Мапа burada ya- 
pacaklarınız hakkında bilgi vere- 
cek, Güneydoğu kapısını açın ve 
koridordaki güneybatı kapısını 
açarak kütüphaneye girin. Bura- 
da ilk olarak Маде" öldürün, son- 
га diğer Trolllerle uğraşırsınız Bu- 


radaki kitaplıkları araştırıp Keep 
Key'i alın. 

Вай kapısı açılmadığından gu- 
ney kapısından gitmelisiniz. Bura- 
daki ikinci kapıyı açınca Lady'i bu- 
lacaksınız. Onun ne kadar kendi- 
ni beğenmiş biri oldu 
ğu gördükten sonra ko- 
ridorun sonuna doğru 
ilerleyin ve kapıyı açıp 
ilerlemeye devam edin. 
х 1480, у 830 koordi- 
natlarındaki gizli kapıyı 
açıp çıkmaz yol gibi gö 
rünen yere girin Bu yo- 
lun sonunda yine bir 
gizli kapı var. İçeri girin 
ve diğer kapıyı açın. Bu- 
rada Glaicas isimli eski 
muhafız ile karşılaşacak- 
sınız. Onu öldürünce 
üzerinden Acid Flail He- 
adi alın. 

Lady'nin odasına geri dönün 
ve gizli kapıyı bulana kadar tuzak- 
ları arayın. Kapıyı açın ve girdiği- 
niz küçük odada biri Байда, biri 
kuzeyde olmak üzere diğer İki giz- 
li kapıyı bulun. Batıdakini açın ме 
кеп gırın. 

Bu odada beş adet golem bu- 
lunuyor. O andaki levelinize göre 
bir tanesinin Iron veya Adamanti- 
te Golem olması lazım. Bu oda- 
daki üç heykelde birbirinden gü- 
zel büyülü eşyalar var. Ama her 
bir heykeideki eşyayı aldığınızda 
iki tane golem canlanıp size saldi- 
пуопаг. O zaman hemen aklınıza 


hazineleri almadan önce golem- 
leri öldürsem nasıl olur sorusu 
gelmeli. Valla çok iyi olur Hatta 
burada {özellikle Iron Golem de) 
konuş-öldur stratejisini çok rahat 
uygulayabilirsiniz Eğer bu odaya 


geldiğinizde Flail of the Ages ve 
Sentient Sword sahibiyseniz daha 
da rahat edersiniz. Golem'lerle işi- 
niz bitince tüm hazineleri alın 
(bunlardan biri Fire Flail Head). 
Üç Flail parçasını da bulduğunu- 
za göre hemen Flail ocağına dö- 
пор Flail of the Ages'i birleştirin 
Sonra da Golem odasına geri dö- 
nun 


Cellar 

Diğer gizli kapıyı hatırlıyor Mu- 
sunuz? O kapıyı açın ve kilere 
inin. Biraz ilerleyince içerisi troll 
dolu bir odaya geleceksiniz. Ви- 


rada ilk defa karşılaşacağınız 
Spectral Troll de bulunuyor. Hep- 
sini temizledikten sonra quick sa- 
ve yapıp Umber Hulk odasına ge- 
çin (ben genelde her savaştan 
sonra mutlaka bir quick save yapi- 
yorum). Bu yaratıklar Confusion 
gibi abuk büyüler yaptıklarından 
bu büyüye dirençli bir savaşçıyı 
imesela Sentient Sword kullana- 
nı) odaya gönderip hepsini te- 
mizleyebilir, veya Üç savaşçınızı 
da alıp içeri dalabilirsiniz. Eğer sa- 
vaşçılarınızdan biri ölürse guick 
save'inizi yükleyin. 

Güneybatı yoluna girin ve ikin- 
ci hücre kapısını açın. Buradaki 
tüneli aynı bir sandık gibi incele- 
yebiliyorsunuz İçinde köpek ke- 
mikleri olduğunu göreceksiniz, 
yaptığınız yemeği içeri koyun 
(18750 хр) 

Kuzeydoğu kapısından ilerle- 
yince bu bölgenin azılı yaratığı 
TorGal ile karşılaşacaksınız. Tor- 
Са ve onun Giant Troll arkadaş- 
larını öldürün 

Not: Arık elinizde Flail of the 
Ages olduğuna göre Trolleri öl- 
dürmek için oklara ihtiyacınız yok. 
Troll bayıldıktan sonra bu sılahla 
vurduğunuzda alacağı Fire zararı 
sayesinde ölecektir. 

Kaleden di- 
şarı çıkın. Майа 
size ödülünü- 
zu verecek 
(45500 хр, 
10650 altın) 
Ana karakteri- 
niz Fighter ise 
Nalia sizden 
kaleye sahip 
çıkmanızı iste- 
yecek. Kabul 
edince bir 
Stronghold sa 
hibi oluyorsu- 
nuz. Bu kale si- 
ze haftada 
500 alin sağlayacak. Oyurt sira- 
sında 'Gold has been placed in 
your Keep" yazısını gördüğünüz- 
de kaleye dönüp ikinci kattaki kü- 
tüphaneden paranızı alabilirsiniz. 
Kaledeyken her hafta bir kişi fark- 
ї bir quest ile karşınıza gelecektir. 
Bunları yaparak da exp arttırabilir- 
siniz. Tüm bu ек guesileri de yeri- 
miz olursa gelecek aylarda anle- 
tacağım 

Evet bu aylık yerimiz bu kadar- 
dı. Gelecek ay görüşünceye dek 
hoşçakalın 

Eser G 
(Апке!) 


STRATEJİ USTASI 


DEUSEX . 


DEUS EX 


| Deus Ex'de alternatif sonlar... 


vet, Deus Ex açıklaması 
nin son blumüyle Dera 
berz, Umanm tiğimiz 
bir ay içinde geri kalan görevlerin 
Lamamlamışsınızcıır 


yazının son Deus Ex 


çoğunu 
Cünkü DU 
yazımız olması şereline bU ау sa 
dece son görevin açıklamasını ve- 
receğim. Açıklamada oyunu bit 
rebileceğiniz üç yolun da ayrıntılı 
açıklamalarını bulacaksınız. Tercih 
zamanı geldiğinde oyunu kayde- 
derseniz mümkün olan bu üç ay 
ri sonu da oynayıp oyunu пс kez 
btirmenin gururunu yaşayabılırsı- 
niz :i Hazır mıyız? Başlıyoruz 


Görev13:Areaöl 
Fuzeden kısmen hasar gör 
müş olan Arca 51'desiniz, Sniper 
kulesine yaklaşın ve Tong'dan 
mesaj alın 
Amacınız us smin- 

dan Area 51'in yeraltı sığınağına 
girebilmek. Bunu çeşitli yollardan 


gerçekleştirebilirsiniz. Kuzey kis 


пп kuzey 


mnga gezinen robotlara dikka 
edin, onlardan ya sakının, ya da 
bir önce temizleyin ki sonradan 
dert olmasınlar. Ayrıca kuzey bi 
nalarına yaklaştığınızda yanınıza 
önceki görevde öldurmediyseniz 
Walton Simons geliyor. Onda 
kurtulun 


Command 24 ismindeki bina- 
ya girin ve kule anahtarını анг 
çerideki dolapları açarak серпа 
ne ve mulütool bulabilirsiniz. Yer 
deki zgaradan aşağıdaki depoya 
Detseniz LAW Toki 


de canister ve güvenlik logirsif 


atan, ирге. 
re verikübünü ja51, xx15yz) bu 
Dilirsniz. Ки 
tan sonra bölüme başladığınız 
re gelin ve kuleye girin. İceri 
de duvara monte edilmis LAM- 


ahtaan 


ar, İkinci katta tamir robotu ve 
отсо katta güvenlik terminali 
bulacaksınız. Terminalde biraz 
önce bulmus olduğunuz login 
ve şifreyi girerek Area 51 kapıları 
т ağırı 

Aglan kapılardan girin ve kesi- 
şime gelene kadar ilerleyin, bu 
rada güvenlik robotları görecek 
siniz. Sağınızdaki enerji odasına 
girerek asansöre gerekli елеу 
sağlamanız gerekiyor. Bunu yaj» 
mak için sağ taraftaki binaya gi 
ın, sole çin ve düğmeye bar 
sını, Enerji sağlandığı zaman kes 
simden soldaki yolu takip edir 
ve asansörü kullan Area 51 
yeraltı sığınağına inin, 

Атаа buraya ulaşmak için 
kullanabıleceğiniz altemakır bir 
rota daha bulunuyor. Ussun ku- 


zey bölgesindeki hangara girin 


ve içerideki komandolardan 
siyahlı adamlardan sakınarak sar- 
тг bulup dibindeki ızgarayı 
і girin ve vantılatoru kı 
акі suya atlayın, yolu 
пѕӧге doğru 
ının, Lazer alanını bir EMP bom- 
bası veya mulütool ile etkisiz hale 
getirip merdiver aşağı inerek 
Alea 5! уегаш sığınağına ulaşın 
Artık Deus Exin son kısımla 
na yaklastınız. Morgan Everett 
Tracer Tong ve Al Helios sizden 
yardım isteyecekler. Bunların he 
biri sizi oyunun farklı Bir sonuna 


Joturuyor, Bu Uçunur de kla- 


masını yazida bulacaksınız. Area 


51 Sector 4'e vardığır 
yolu seçeci 


а hangi 
verecek- 
siniz. Ama Sector 4'e ul, сауа 


kadar olanlar hepsi ıçın aynı 


açın ve içeri girin 
bir ter 


n бтит- 


Утас 
Sonraki odada bir kamera 
ret ve tetiklendiği zan 
cek salan bir lazer alanı bulunu- 
yor Bu guvenlik aygıtlarını geç- 
ükten sonra sağ tarafınızda Dir 

eneratör patlayıncaya kadar ko 
ridoru takip edin. Bob Pâge'den 
mesa) alacaksınız. Jeneratöre 
yaklaşın ve size ilk bitiş 

yapacak olanı Morgan Everettin 
mesajını alın. Bu sirada ekip 
kompleksinin güvenlik şifresi 
oları 8946'yı öğreneceksiniz. 

Yol ayrımından kuzeye doğru 
gidin ve kışlaları Dulun. Lg 
mek için 8946 silresini kullanın 
Odadakı malları alın ve eğer 


ralıysanız ilk yardım robotunu 


ğru ilerleyin, burada yine 
8946 giriş şifresini kullanarak 
dinlenme odasına girebilirsiniz 
Ama bu odaya girdiğinizde bir 
MJ12 askeri ve siyahlı kadınla 
а mek zorundasınız. Bu oda 
daki güvenlik terminalini kırarak 
dısarıdaki koridorda bulunan ka 
meraları ve iaretleri etkisiz hale 
getirebilirsiniz 

Koridoru güneye dı 
edin ve M 


u takip 
2 nöbetglenni Du- 
lun. Eğer cephan 


yo z bu nobe 


güveni- 
еп naklaya- 
bilirsiniz. Alternaŭf alarak onları 
devre dışı bıraktığınız tarete сі 
ru çekebilir 


güvenlik terminalıni 
varak га 
rabılırsınız 


çalıştı 


kullanarak к 
Asansör dü 


rün, ister hemen asan 


söre binerek onlardan 


girmeyin. Yapmanız деге! 
odanın üst kısmına ulasma 
пип için güneybatı k 
merdivende tırmanıp pervi 
ilerleyebilirsi 
5 giç noktanızın he 
önündeki forkiifti de kullanabilir 


siniz. Bunun i 

ve hemen Torklıftın а: rne 
atlayın Yukarı çıktığınızda ızgara- 
dan girin ve merdiven boşiuğu- 


i atlayın 


РІ 


Bura- 
uvenlik 
150), 
bravo13) Ви güvenlik terminali- 
ni kullanarak yakınlardaki 
tòr B13 ka 
tor 3'un ust böl- 


gelerinde а 
hetios'tan Sector #e 
girmeniz için bir giriş 
alacaksın! 
nin katındaki re- 
aktor lab rına gi- 
rin ме mekanikle konu- 
şara« Aquinas Нибчп 
ifresini öğrenin: 
8. Merdivenlere 
geri dönün ve Aquinas 
Hub kapısına çıkın 
1038 şifresini girerek 


rin, Etrafta dolaş 
toplayabılır 
emallleri oki 


tulun \ 

ilerleyer 

şın, Burada Helios 

daha alacaksınız, 
Asansöre ilerle üçüncu 

kata çıkın. Pervazdan yürüyun ve 

Helios ile konuşarak uçuncü bitiş 

teklifinizi alın. İkinci 

Aquinas Conti 


bir mesaj 


ta inin ve 
eri dönün 


STRATEJİ USTASI 


andoları saldı- 

rıyorlar, Helios ise yardımcı olma 
arı için güvenlik ro 
kıyor. Aquinas Conti 
çıkın ve kondordan ilerleyin. 
Merdivenin yanındakı yaratıklara 
dikkat edin. Buradaki verikübünü 
bulup Sector 4 haritasını ele ge 
çirin 

Buradaki pervaz ve merdiven 


гаеп а 


Sector 4 kapısına gideri koridora 
yukarıdan bakıyor, ama bu kapı 
büyük bir örümcek robot tarafin- 
an korunuy 
için bu ro 

kurtulmalı veya or 


nin kelirdakı 


г. Sector 4 kapısı 


ttan bir 


or 4 güvenlik kapısına yakl 
tığınız zaman Helios sayesinde 
kapı kendiliğinden açılacak İçeri 
girin ve yerdeki verikübünü oku 
yun, Kapidan geçin ve Station 
5'e yaklaşarak Gary Savagc'ın 
koridordan ve ke 


orllama kısmına 


ир / 


„п 


STRATEJİ USTASI| DEUS EX 


Burada yapmanız 
gereken şey kuze- 
ye doğru gitmek 
ve yaratıkları koru- 
yan kapıya yaklaş- 
mak. Yaratıkları öl- 
dürün ve toxic kis- 
mı десіп Karşı ka- 
раак! güvenlik 
keypadini geçmek 
icin mulütool kul- 
anın, Arık Sector 
#'un içindesiniz 


niz. Ama bunu 
yapmak için strent- 
ап geliştirmesine 
ihtiyaciniz olacak 
Diğer iki reaktör 
orta katta bulunu- 
yor. Asansöru kulla- 


пп VE asansor 
inerken orla kat 
platformuna zıpla- 
ут. Kain tam orta- 
sındakı mavi-füzyon 
reaktorunü devre 


Şimdi aşağıdakı 
çözümleri uygula- 
yarak her ÜÇ sonu 
da görebilirsiniz 


SON 1: Мог- 
gan Everett 
Iluminati'ye Ka- 


dısı bırakın, Diğer 
reaktor isẹ radyoak- 
tif odada bulabilirsi- 
niz Ayrica buranın 
yakınında biveleki- 
rik enerjinizi doldu- 
rabileceğiniz bir ta- 
mir robotu da 


ш: Bob Page'i ĉl 
dur ve eski bir giz- 
i hükümeti yent- 
den canlandırmak 
icin önceki llumi- 
пап liderlerini yo- 
lunu aç Dünyayı 
Morgan Everettin 
yanında görün- 


mevcut, 

En san reaktö- 
rün bulunduğu yer 
ise en alt kat. Ora 
kattaki merdivenleri 
kullanarak alt kata 
z hale 


inin ve e! 
getirme şifresini 
kullanarak tüm ге- 


mez yardımcısı 
olarak merhamet 
le yönet. Page'in 
sığınağındakı dört mavr-fuzyon 
rcaktörünü kapat, sonra da Ust 
kattaki merkezi kontrol odasına 
çıkarak savunma sistemine giden 
tüm диси kes 

Morgan Evereti size eğer Area 


51'e herhangı bır zarar gelme- 
den Bob Раде“ saf dışı birakma- 
sına yardımcı olursanız Illuminati 
önderliğinde bir gelecek мааа 
ediyor Bob Page'in bölgesine 
yaklaştığınız zaman Alex Јасор- 
son size mavi-füzyon reaktarlerini 
etkisiz hale getirmeniz için gerek- 
li olan şifreyi veren bir mesaj 
gönderecek Şifremiz 7243. Yan- 
na yaklaştığınız zaman Bob Page 
önce sizinle konuşacak, sonra 
yakındakı ıkı tareti etkin hale geti- 
гесек Ви taretleri patlayıcı kulla- 
narak kolayca etkisiz hale денге 
bilirsiniz 

Maviüzyon reaktörlerini Dul 
mak igin Sector 4'ün her ис kati- 
nı da dolaşmanız gerekiyor. Re- 
aktörlerden binni Вор Page'in 
bulunduğu bölmenin güney га- 
rafındakı koridordan ilerleyip 
merdivenlerden inince bulacaksı- 
niz, Reakloru devre dısı birakmak 
Için gerekli olan şifreyi girdiğiniz 


de güvenlik robotları serbest ka- 
lacaklar. Bu robotların bulunduk- 
ları yerlerin önlerine etraftaki bur 


yuk sandıkları yerleşürerek sizi ra- 


hatsız etmelerini engelleyebilirs- 


aktörleri kapatmış 
olun. Artık oyunun 
sonuna oldukca 
yaklaşmış bulunuyorsunuz 
luminat sonunu tamamlama- 
niz için yapmanız gereken son 
sey en üst kata çıkmak Asansörü 
kullanarak en ust kata Ulaşın ме 


infüzyon kontrol odasına girin 
Kontrol odasının içindeki düğme- 
ye basın ve odadan çıkarak oyu- 
nu bitirin Tebrikler, birinci sona 
ulaştınız. Eğer oyundan bıkma- 
dıysanız önceki kaydınızı yükleyin 
ve 2. sonu görmek için oyuna 
devam edin 


SON 2: Tracer Tong 


Yeni Karanlık Çağ İlk olarak 
Sector 4'ün kuzeydoğu köşesin- 
deki soğutma kontrol odasına gi- 
derek reaktörlerin soğulmalarını 
kes, sonra da Sector 3'teki reak- 
tor laboratuarına giderek görevi 
tamamla. Küresel iletişim merke- 
zini yok edince dünya bir başka 
karanlık çağa girecek — karanlık 
ama belki de küresel zorbalıktanı 
uzak bir çağa, 

Yeni Karanlık Çağ Reaktör 
kontrol odasına git Uç iyon en- 
Jektörünü etkinleştir, antimadde- 
madde reaksiyonunu başlat ve 
kaç 

Tracer Tong'un isteğini ger- 
çekleşirmek için tamamlamanız. 
gereken ilk görev Sector 4'0п alt 
katında bulunan soğutma kont 
го! odasının kapısını bulmak, Gú- 
venlik keypadini geçmek için ya 
multitool kulların, уа da ikinci 
kattaki kilitli dolapların yanında 
bulacağınız verikubundeni gür 
venlik sifresini öğrenin: 2242 

Soğutma odasına girdiğinizde 
bir МЈ12 komandosuy'a karşıla- 


sacaksınız. Onunla silahlarınız 
kullanarak kapışabilir, veya kon- 
soldakı duğmeye basarak alev 
üretebilirsiniz Koridorun sonun- 
daki konsola yaklaşır ve “Flush 
System” düğmesine basın Sector 
3'e geri dönün 

Sector 3'teki reaktörü odasına 
girdiğinizde Tracer Tong size her 
bir reaktorun altındaki güvenlik 
düğmelerini çalıştırmanız gerekt 
ğini söyleyecek Bu reaktörler 
radyoaktif olduklarından yanınız 
da ilk yardım çantaları bulundur 


mayı unutmayın ve bunlara yak- 
leşırken çevresel koruma ve yeni 
den yaratım gibi savunmalarınızı 
aktıf hale getirin. Reaktor bötge- 

sinde ayrıca yaratklar da gezini- 

yar, cephane durumunuza göre 
bunları öldürün veya görünme 

meye çalışın Tüm reaktorlerin alt 
taraflarındaki güvenlik düğmele- 
rine bastıktan sonra kontrol oda- 
sına geri çıkın. Tüm düğmelere 

basın. Düğmelere basmaya bas- 
ladığınız zaman mekanık Sizi pu- 
nu yapmamanız için engelleme- 


ye çalışacak. Mekaniğin işini bit- 
rın ve en son duğmeye de basa 
гак oyunu tamamlayın. Evet 
böylece 2 sonu da tamamlamış 
olduk. Eğer hala Deus Ехе do- 
yamadıysanız tekrar onceki kay- 
dınızı yükleyin ve en son bitişi de 
görmüş olun 


SON 3:Al Helios 

Al Helios ile Birlik: Sector #'шп 
doğu ucundaki Aquinas ro- 
uterin iletisim kilitlerini etkisiz ha- 
le gelir, böylece Helios augmen- 


talion'larınla bilgi değişimi yapa- 
bilecek Helios'la birlikte dünyayı 
mutlak bilgi ve akıl ile yönet. 

Al Helios ile Birlik: Helios ile 
birleşmek için Sector 3 Адшпаѕ 
Hub'a geri dön ve dünyayı ha- 
yırseverlikle, bilgelikle ve mutlak 
güçle yönet 

Sector 4'ün birinci katındaki 
Aquinas routera yaklaştığınızda 
Helios size isteklerini içeren bir 
mesaj gönderecek, Etrafı araştır- 
meli ve router'ların bulunduğu 
bölgeye giden ana kapıyı geç- 
menin bir yolunu bulmanız gere- 
kiyor. En yüksek mavi-füzyon ay- 
gıtınını yanındaki yerde bulunan 
ızgaradan aşağı inerseniz, bura- 
daki merdiveni kullanarak bakım 
bölgesine ulaşabilir ve burada 
bulunan verikübünü okuyarak 
hem altistasyonun giriş kapısın 
da, hem се ana router kapısında 
Işe yarayan şifreyi öğrenebilirsi- 
NIZ 

Router'in yanımdaki asansörü 
kullanın ve altistasyona girin 
Вор odanın içerisindeki jenera- 
törleri havaya uçuracak Kontrol 
panelini kullanarak etraftaki 
elektrik kaçaklarını geçebilirsiniz. 
Güvenlik terminalini kullanın ve 
Helios'un size vermiş olduğu Io- 
gin ve şifreyi kullanarak router'la- 
п açın 

Her bir routeri calıstırın ve He- 
lios'un bir sonraki mesajını alın. 
Sizden bilgisayar konsoluna git- 
menizi ve login olarak “icarus”, 

şifre olarak da "panoptıcon” 
girmenizi isteyecek Bunu yapın 
ve "Engage Primary Router” se 
çeneğini seçin 

Router'ların kilitlerini kaldır- 
dıktan ve bilgisayar konsolunu 
kullandıktan sonra Sector 3'e 
geri dönün Aquinas Hub'a do- 
nun ve asansorü kullanarak 
Helios'un katına, üçüncü kala 
ulaşın. Helios'un yanına yaklaş- 
tığınızda oyunu bitirmiş olacak- 
SINIZ. 


9 


Evet, sonunda dört ay süren 
uzun Deus Ex yolculuğumuzu 
noktalama zamanı geldi. Eğer 
üç sonu da oynayıp tamamla- 
dıysanız sizi Deus Ex hayranlığı 
niz ıçın kutluyorum. Artık Deus 
Ex 2'de görüşürüz, ne dersiniz? 


(Anket!) 


STRATEJİ USTASI MASTER OF ORION 2 


aster оғ 
Orion 2 
bugüne 
dek yapılmış olan 4X 
tarzı oyunlar içinde 
belki de en iyilerden 
biridir. İlki bir klasik 
olan bu oyunun önü- 
muzdeki sene içinde 
uçüncusunun de piyasaya çikma- 
si ekleniyor. Bu oyunun türü bä- 
sit olarak tum tabanlı bir krallık 
stratejisi seklinde tanımlanabilir 
Yapmanız gereken türünüzün or- 
taya çıktığı ana gezegenden tüm 
galaksiye yayılmak, diplomasi, 
ekonomi, teknoloji ve kıyasıya sa- 
5 yardımıyla rakiplerinizi safdısı 
birakarak tek hakim haline gel- 
mektir. Burada genç krallara işle- 
rını kolaylaştıracak bazı kuçuk tav- 
siyeler vereceğim, umarım tecru- 
bem onların yararına olur. 


ARABİRİM 

МОО? kullanıtması kolay bir 
arabirime sahiptir, ana ekranda 
galaksi haritası gorulur ve yıldız- 
lara tıkladığınızda sistem içindeki 
gezegen ve lilolara саг bilgi ve- 
ren ek bir pencere açılır, tabii 
orayı keşfetmişseniz. Ekranın alt 
kısmındakı tuşlar sırasıyla kolonit 
lerinize ve filolarınıza hukmetme- 
nizi, etrafınızdaki gezegenlerin 
detayı bilgilerini görebilmenizi 
bilimsel araştırmalar yapabılmenı- 
zi, рагай askerler ya da yonetici 
ter kıralayabılmenizi ve diğer kral- 
пката dıplomatık bağlanlılar ku- 
rabilmenizi sağlar. Sağ yanda 
bulunan göstergelerden krallığın 
malı durumunu (gelir, vergi ora- 
ni ve hazine rezervi), desteklene- 
bilen gemi sayısını (tıklayınca ay- 
птш dokum açılır), aylık gıda 
uretimını (uretilen, tüketilen ve 
ihtiyaç fazlası ya da eksiği olan) 
ınsan ve yiyecek nakleden kargo 
gemilerinin raporlarını (boş du- 
гап ve görevde olanlar), bilimsel 
araştırma raporunu (gelişmeyi 
gösterir, uklayınca araştırma KO- 
nUlarını seçebileceğiniz ekran 
açılır) görebilirsiniz. Alt sağ köşe- 
de bulunan "TURN" tusu ise 
oyunun bir sonraki zaman сіті 
ne ilerlemesini sağlar. BU oyun- 
da her yıl on aya bölünmüştür 


ve zaman bir aytık dilimler halin- 
de akar, yani bir geminin yeni 
bir sisteme varması 3 TURN sürü 
yorsa, gemi oraya 3 ay sonra 
varmış olacak demekür. Eklanın 
en üstünde ise oyun ayarlarını 
yapabileceğiniz апа menü tuşu- 
nu gorebilirsiniz 


HALKINIZ VE ÖZELLİKLERİ 
Galaksıde bir сок farklı canlı 
türü yaşıyor ve sız oyuna başlar- 
ken bunlardan birini seçebilir, ya 
da tamamen kendine has Dir tur 
tasarlayabılırsınız. Her turun ken- 
dine göre özellikleri, avantaj ve 
dezavantajları vardır. Türünüzün 
ozelliklerini bilmek ve опа göre 
bir strateji planlamak çok önemli 
dir. Mesela Silicomdler gıdaya inik 

yaç duymaz ve çevre kirliliğin- 
den etkilenmez, ama diğer türle 
rın hiçbiri bu tuhaf yaratıklarla 
diplomatik ilişki kurmaya yanas- 
mayacaktır. Tür özellikleri fiziksel 
kusurlardan yönetim şekillerine 
kadar çok geniş bir yelpazede 
hazırlanmıştır. Siratejinızı belirler 
кел hem kendi türünüzün, hem 
de rakiplerinizin ozelliklerini goz 
ardı etmemenizi onerinm 


KOLONİ YÖNETİMİ 

Normal şartlarda пег koloni 
gezegenin imkan verdiği miktar 
da belirli bir nufus barındırır. Bu 
sayı yeni gelişmelerle artabilir ya 
da azalabilir. Gezegenlerde yasa 
yan halkı 3 ana Is kolunda gë- 
revlendirebilirsmiz. Bunlar tarım 
(yiyecek ürer], endustri (üretim 
yapar, ayrıca Trade Goods ile 
gelir ve Housing ile nufus üretir), 
bilimsel araştırma (yenı keşifler 
için gereken teknoloji puanlarını 
uretir) şeklinde açıklanabilir. Ayrı 
ca пег kolonıci ekonomık duzer 
içinde belirli bir miktarda gelir 
üretir ve bu hazinenize girer. Ko- 
lonicleri ve üretilen gıdanın faz- 
lasini Freighter filoları yardımıyla 
ihtiyaç duyan başka gezegenlere 
taşıyabilirsiniz. Build Queue ise 
gemi, bina, casus ve diğer bazı 
оге! üniteleri uretebilmenizi sağ- 
lar, endustri ne denli gelişmişse 
üretim о denli hızlı olur. Paranız 
bolsa "BUY" seçeneği üretimin 
en kısa sürede tamamlanması 
için kullanilabilir 


TEKNOLOJİ VE GELİŞME 
Arastırmalar sonucu elde edi- 


len teknolojiler hern ko- 
lonilerinizde yaşamı ko- 
laylaştırmaya, hem de fi- 
lolarınızın yenilmez ol- 
masını sağlamaya yarar 
Yeni binalar ve uygulama- 
ları kolonilerinizde kullanır- 
ken, yeni silah ve kalkan 
sistemlerine gemi tasanmla- 
rınızda yer vermeniz gerekir. Tek- 
noleji bilimsel araştırma dışında 
casusluk ve alışveriş yoluyla da el- 
de edilebilir. Ayrıca savaşla ele 
geçirilen gemilerin sökülmesiyle 
de yeni şeyler öğrenmek MÜM 
kündür Yeni gemi tasarımların 
koloni üretim bandındakı “De- 
sign” tuşuyla yapabilirsiniz, ayrıca 
“Кей” tuşuyla sistemde bekleyen 
gemileri dok'ara çekip yeni tekno 
lojiyle donalabilirsiniz. Dikkat et 
meniz gereken bir detay daha 
var, evrende “Creative” ozelliğine 
sahip olan türler dışında (sadece 
Fsilonlar) hiçbir tür bir araştırma 
başlığı alındaki tüm teknolojileri 
aynı anda keşfedemez. BU yüz- 
den hangi teknolojileri araştıraca- 
ğınıza çok dikkat etmeniz gerekir, 
çunku geri dönüş yoktur. 


MUHTEŞEM FİLOLAR 

МОО? ilk oyunun aksine aynı 
gemiden binlerce uretehilmenize 
imkan vermiyor, tabii emrinizde 
yüzlerce gezegen varsa bu mum- 
кип olabilir, ama çok dusuk bir ih 
timal. Bu oyunda hedefiniz eldeki 
en son teknolojiyi kullanarak den 
geli ve ekonominize yük olmayanı 
bir filo hazırlamak olmalıdır. Kolo 
nilere kurduğunuz Starbase ve 
türevi uzay istasyonları size belirli 
sayıda gemiyi para harcamadan 
çalışır durumda tutma imkanı ve 
rir, ancak sayı artıkça masrafta ar 
тасакш. Bunun haricinde gemi 
personelinin tecrübe kazanıp da- 
ha iyi savaşçılar haline geldiğini 
unutmayın, yani elinizdeki gemi 
ler uçtuğu sürece kârdasınız. Ge- 
mi ve koloniler için özel paralı as- 
kerler kiralamayı da ihmal etme- 
yin, bunlar verimliliği inanılmaz 
derecede artırabiliyor. İki düşman 
filo bir sistemde karşılaşırsa çatış- 
ma çıkabilir, ve emin olun çıka- 
caktır de. Bu durumda savas ek- 
rani açılır, karşılaşma ИК kimin sak 


arak TURN bazlı 
klesir. Savas ha- 


gemi sistemlerinin ve hare 
detaylı tasarlanmış olması 
ihtimalleri neredeyse sonsuz kili- 
itik hasar alan ve reaktoru 
uçan bir gemi yuzünden 
tüm savaşın kaderi değişebilir 
Duruma gore bu çatışmalara yil- 
ағ üsler ve gezegen savunmaları 
dahil olacaktır 


KEŞİF VE KOLONİZASYON 
Bu oyunun en temel unsuru 
galaksiyi keşfetmek ve bulduğ 
nuz zengin gezegenleri kolonize 
« krallığınız! güçlendirmektir 
л kayıp bir uygar 
ının ya da güçlü bir 


fiyle sonu 

dan da onemlisi h. g 

leri atıp, hangilerini bırak: 
bilmektir. Terran ve Gala geze- 
genleri herkes ıster, bura 


bulunan cennetlerdir Toxc disin- 
da kalan tüm diğer gezegenler 
de yaşanır duruma getirilebilir, 
ата büyük teknoloji 

gücü 


му gi 


Ayrıca buraları Terra- 
ek de mümkün değildir. 


haric tüm türler icin tam bir bas 
ağrısıdır, buralarda üretim ınanıl 
maz oranlarda düşer. Eğer tekno 
lojinin en Üst seviyesinde değilse 


egen siz 
dirmekten ziyade yük 
Yenı koloniler kum 
Ship gerekir Düşman 
almak genellikle daha kârlıdır, 
ama bunun için de buyu 
filo ve işgal kuvveterinizi таўуу 


гоор Ships gerektigi- 
ni unutmayın. Ayrıca fethedilen 
ri size boyun 
k uzun zaman geç 
gü il y 
sizden kurtulmayı deneyecekler 
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Urum, 

unsur 
lardan birinin d durumu 
ğunu asla ип тп, bunu 
yüksek tutmak ıçın g еп herse 


yi yapın. pişman olmayacaksınız 


DİPLOMASİ VE CASUSLUK 
Diğer krallıklar uzerinde baskı 
kurmak уа da dostluklarını kazan- 

ok onemlidir. Ama Кіт; 
guvenemeyeceğinizi de unutma- 
ут. Diplomacy ekranından geliş- 
melerini izleyin ve fırsat bulursa 
casuslarınızı gönderip teknolojile 

п ya da binalarını yıkın 
Ama unutmayın, arkalarından iş 
çevırdiğinizi ya da biyolojik siah- 
lar kullandığınızı 

rınız bile kellenizin 


ğrendiklerinde, 


Ve son bir öğur Asla unutma 
yin, orada bır yerde Antaran ırkı 
hâlâ yaşıyor ve intikam planları 
yapıyor. Onlar tüm türlerden eşit 
nefret ediyorlar ve hepiniz hari- 
tadan silinmeden rahat et 

е inanın bana, 
yuk tutmazsanız. 
bunu yapal güçleri c 


Berker Güngör 


STRATEN USTASI The Longest Journey 


Mükemmel maceranın çözümüne devam ediyoruz 


on olarak tornavidayı alıp 

kosar adımlarla Polis Mer- 

kezini terk etmistik. Cad- 
deye çıktığınızda Sol tarafa ilerler- 
seniz bir TV çekimi olduğunu ve 
bir kaza haberi yapıldığını göre- 
ceksiniz. Haberi dinledikten sonra 
caddeye çıkın, metroyla Hope 
Sireet'e gidin ve 87 numaralı bi- 
пада Warrer'ı bulun. Warren'a 
çıklıları verince size Burns Flipper 
nerede bulacağınızı söyleyecek 
Metroya binn ve Мемрогс 
Docks'a gidin. Oraya vardığınız 
da merdevinleri çıkın ve Const- 
гиспоп Yard çıkışına ilerleyin Са- 
гаја vardığınızda kapıyı uç kez çal- 
manız gerekiyor Uzun bir konus 
madan sonra içeri girecek ve Into 
The Pit girişini seçeceksiniz 

Elinizdeki Vaguard Foldera 

yakından bakarsanız içinden 
Vanguard Dalacube'un çıktığını 
çıklığını göreceksiniz. Flipper'le 
konusun ve sızden harita gibi bir 
sey istediğinde datacube denen 
seyı ona verin. Fiipper'la tekrar 
konusun ve sahte bir китк iste- 
dığınızı soyleyin. Bunun ıçın AP- 
піп dil dökmesi ve Fipper'ia cid- 
di bir pazarlık yapması gereke 
сек En sonunda ona yerçekimi- 
ne karşı gelen kontrci birimi ge- 
urmeniz karşılığında sahte kimlik 
konusunda soz alacaksınız. Gara- 
jin girişime gidin, orada duran 
“paint shaking machine"! kullana- 
rak elinizdeki sodayı çalkalayın 


Tekrar metroya dönun ve Metro 
Westi seçin. Ekranın sağına iler- 
leyin ve Police Station çıkışını kul- 


lanin Kaza mahalline Ulaştığınız- 
da oraya gözcülük eden polisle 
konuşun ve size enkazdan kal- 


kan dumanın onu oksürttuğunu 
söylemesini sağlayın. Artık hazır- 
ladığınız sodayı ona verebilirsi- 
niz 

Polis gittikten sonra kırık ayna- 
yı "laser fence” uzerinde kullanın 
Enkaz halindeki mekiğin ustunde 
yanıp sönen cihaza bakın, агаа 
ğinız "anti-grav control unit” işte 
о. Tomavidanizla onu yerinden 
sokun. Tekrar Hippera gidin ve 
ona bu cihazı vern Brikaç gün 
içinde istediğiniz kımlığın hazır 
olacağını söyleyecek. 

Hope Streel'e, katedrale gi 
dın Burada Cortez ve Peder Ra- 
ulun April hakkinda konuştuğu 
nu duyacaksınız. Peder gidince 
Cortez'te konuşun. Tekrar metro, 
tekrar East Venice... Pansiyona 
gidip Арп odasına çıkın, bura- 
da Zack'i bulacaksınız. Odaya gi- 
rin, Emma ve Charlie'yle konu- 
şun. Uykuya daldıktan kısa sure 
sonra April uyanacak ve dolabi- 
nın kapısındaki Shifti görecek 


MONSTERS 

Jourmeyman inn'e girin, sonra 
dan barın sahibi olduğunu anla- 
yacağınız kadınla konuşun. Ko- 
пиѕта бипк(ап sonra дапр bir 
yaratık gelecek, onunla da konu 
sun. Abnaxus'la konusmanız bitti 
ğinde April yorgun olduğunu 
söyleyecek, ateş başındaki rahat 
koltuğa oturun Uyandığınzda 
bar sahibi size giysi verecek, bum 
lar karşılığında onun içir çalişma- 


yı kabul edin. Işiniz bittiğinde 
yarayacak kadar da para ka- 
mis olacaksınız 
Bardan çıkıp “to the city” çıkış- 
nı seçin. Haritacıya gidip sipari: 
listesini verin. Yerine ulaştırılması 
gereken bir harita daha alacaks- 
nız Haritacının karşısında du 
ık oyuncusuna (сир 
un bir çeviri 
öneriniz varsa bekliyorum) nasıl 
и sorun. Biraz para ve- 
1 deneyin. Görün- 
ardaklara yakından baktığı- 
ince İnventory'den 
tornavidayı alın, hangi bardağı 
hareket ettirdiğini görmek için 
tornavıdayı uç bardakta 
nra tornavidayı ortadan 
idirin ve hareket eden bardağ 
oynalıcıdan bır he 
makinası alacaksınız. Tornavi 
dayı adam uzerinde kullanın ve 
bunun sıhırlı bir sey olduğunu ve 
ileride bunu 


City Green'e gi 
pisini çalın. Abnaxus sizi 


ucan insanlardan bahsedecek 
Büyük һгпгааа The El 

seçin. Burada Into The Enclava 

çıkışını bulup, seçin. Stone Dra 

доп ve Маа! yakından 

bakmayı unutmayın ve Downsta- 
in. kütüphanede 

Yerin adında bır rahip bulac. 
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nız, Ona bir takım bilgiler 
aradığınızı ama hangi ki 
taba bakmanız 

ni bilmediği yleyin. 
lik konu başlığınız Рута 
People, size vereceği kita- 


kitaplardan istedikleri: 
göz atın ve sorular- 
nizi sorun 
Sehir haritasına gidin 
ve City Gates'i seç 
'e, oradan da Small 
Pier'e gidin. Aprilin yaşlı 
balıkçıya Alais adasıyla il- 
к Big 
ata gidin ve bu kez 
de Alais adasını Kaptan 
vay'e sorun Tekrar 
yaşlı balıkçıya gidip ona 
kuşunu geri getirmeyi Ка- 
1 Bardak oyn. 


Crow'u yaşlı balıkçıya gö 
türün 

aptan Nebevay', 
dip konuşun Simyac 


söylemelisiniz. 


Serpil Ulutürk 


MYU 


Ё 
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Galata kulesinin içindeki maceranıza yardımcı olalım dedik. Oyunun CD'sini gecen ay vermiştik. 


özüm için CD-ROM Da- 

ta'dan İlkay Öztürk'e çok 

teşekkürler. Çözüm be- 
nim değil ben yalnızca gerekli 
gördüğüm yerlerdeki cümleleri 
düzelttim. 


Oyuna birinci katta 

başlıyorsunuz. 

Zemin giriş katı: 

Mekanda gezinin, tabloları in- 
celeyin, kitabı inceleyin, sayfayı 
çevirin ve çıkan mesajı okuyun: 
“En yüksekten uçan, en uzağı gö- 
rendir", bu ileride gerekli olacak. 


Sağ tklayın ve anahtarı seçin 
Buradaki amacınız anahtarı de- 
ğistirip yerdeki kapağı açmak, an- 
cak burada hızlı olmalısınız, aksi 
halde polisler sizi yakalayacaktır. 
Bu nedenle telefondaki adam ko 
nuşmaya dalmş haldeyken 
anahtar değiştirmek çok önemli, 
buna dikkat edin Burayı atlatırsa- 
nız bodruma geleceksiniz. 


Bodrum: 

Bodrumda sağ tıklayın ve çak- 
mağı seçin Mumu tıklayıp yakın, 
boylece ortalık daha net görüne- 
cek. 

Karşı dolaptan ilk mesajı bulun 
ve alın, süpürgeyi ve metal par- 
çayı (mavi) alın. Kitaba şöyle bir 
göz attıktan sonra Sağ tıklayın ve 
metal parçayı seçip asansörün ki- 
lidini açın Artık asansör çalışır du- 
гота geldi. Bundan sonra katlar 
arasinda gezebilirsiniz. 


1. Kat: 

Ortaya doğru yürürseniz ne 
olacağını gördünüz, bu nedenle 
tuzağı etkisiz hale getirmek gere- 
Кіуог Okları ve Krikoyu alın, bu- 
rada biraz hareket ve zorluk var, 
dikkat Soldaki taşa gelin, sağ tik- 
layıp krıkoyu seçin ve taşın üzer 
пе tklayın. Kriko taşı kaldırdıktan 
sonra fazla gecikmeden ayağınız- 
la tuzağı kapatan düğmeye ba- 
sın. Tuzak kapandıktan sonra or- 
taya gelebilirsiniz Şimdi heykele 
gidin ve tiklayın, Roma'lı askerler 
fırladığında sağ sol oklarla yön 
ayarlayıp klavyenin space tuşuyla 


ok atacaksınız Heyecanlanma- 
уп, sağ oka 2 kere tklayın, spa- 
ce tuşuyla Roma'yı vurun, sonra 
dört kere daha sağ tuşa tıklayın 
ve diğer Roma'lıyı да vurun Bu 
işlemi çok hızlı yapmanız gereki- 
yor. Roma'lılar kaybolduktan son- 


га en sağda açılan dolabın üze- 
rindeki üçgen sekli alın, ilerde 
gerekecek 


3. Kat: 

Şimdi 3 kata çıkalım Çadırın 
onune gelin, çadıra tıklarsanız 
neler olacağını görebilirsiniz. De- 
ve yem olmamak için öncelikle 
sağ ok tuşu yardımıyla sallanan 
toplara çarpmadan kolun yanına 
kadar ilerleyin. Kolu çekin ve yer- 
deki kemiği alın. Sonra da davu- 
lun yanına gidin. Yeşil kareye uk- 
layın, güzel bir ritimle devi gön- 
derdikten sonra yerdeki mesajı 
alın, çadıra girin, bardağı ve pa- 
ra kesesini alın. Burası tamam. 


2. Kat: 

Varilin yanına gidin ve sağ tik- 
layarak bardağı seçip bir güzel 
şarap doldurun ama içmeyin 
Rafta duran 2 adet ipi alın Son- 
ra tek gözlü korsanın yanına gi- 
din, isterseniz neler olduğunu 
görmek için tıklayın. Bunu yap- 
mak yerine sağ tıklayıp şarap do- 
lu bardağı ikram etmeyi deneyin 
Baltayla odunu yarın, kılıcı alın 
ve sağ tıklayıp üçgen şekli yerine 
yerleştirin. Böylece bilgisayarların 
elektrik sistemini çalıştırmış oldu- 
nuz. Ortaya gelin, diğer korsana 
gıdın, ama gitmeden önce sağ 
tiklayip kılıcı seçin. Dilerseniz seç- 
meden gidin, neler olacağını gö- 
rün Korsanın para kesesine tıkla- 
yin, elinizde kılıç olmazsa sizi Yek 
kalayacaktır. Şimdi satıcıyla baş 
basa kaldınız. Satıcıya para kese- 


sini verin ve diğer mesajı alın 
Gemi dümenine gidin, üzerini 
tıklayın ve (buraya dikkat) yalnız- 
ca 3 kez çevirin, bunları nereden 
bileceğim diye düşüneceksiniz. 
yakında göreceksiniz 


4. Kat: 

Burası Osmanlılarla ilgili bir bö- 
lüm, Buraya girdiğinizde hemen 
süre başlıyor çünkü odayı zehirli 
bir çiçek koruyor. Bunun ісіп he- 
men ortaya gelin, yukarıdaki ipi 
çekin, Perdeyi kapatınca ışık kesi 
lecek ve çiçek etkisiz duruma ge 
lecek. Ama daha bitmedi, bu Ка- 
dar kolay kurtulamayacaksınız. 
Topun yanına gelin ve tiklayin, 
kaldıramadınız, bekleyin Came- 
kanın önüne gelin, mavi düğme- 
ye basın ve bölme açılınca elma- 
si alın. Elması sağdaki yuvaların 
en sağındakine yerleştirin, yerde- 
ki bölme açıldı ama koltuğun yu- 
karı nasıl kalkacağını bilmiyorsu- 
nuz Sabırlı olun. Iksirlerin yanına 
gelin ve ortadakini için, diğer ik- 
sirler zehirli, Doğru iksiri içince 
çok kısa bir sure için çok güçlü ol- 
dunuz, hemen topun yanına gi- 
din ve onu kaldırın. Koltuk yukarı 
çıkınca gidin ve mesajı alın. 


5. Kat: 

Burası en tehlikeli yer, girer 
girmez örümcek gelmeden sok 
daki sandığın üzerine atlayın 
Sonra soldakı sandığa ve oradan 
da sırıkla kapının yanındaki san- 
ада atlayın, isterseniz diğer yer. 
leri de deneyebilirsiniz. Şimdi ipi 
kullanarak 2. sandığa atlayın 
Meşaleyi atım, örümcek gidecek, 
bir sandık daha atlayın ve soldaki 
nesneyi alın. Sonra topu kullana- 
rak vinci kullanın, sandığa atlayın 
ve burası da bitti. 


6. Kat: 

Onaya gelin, süpürgeyle te- 
mizleyin Büyük topun yanına gi- 
din, topu yuvarlayın ve altındaki 
yere elinizdeki uyan şekli yerleşti- 
пп, Bu işlem topu tutacaktır, aksı 
halde ortaya yalttığınızda top sizi 
ezer. Kemiği seçip köpeğin oraya 
gidin Köpeği hallettikten sonra 
sağdaki kolu çekin Orta bölmeye 
yatınca soldaki kasa açılacak. Gi- 
din ve içindeki kanat askısını alın 


7. Kat: 

Bilgisayarların elektriği olduğu- 
na göre CD'nin yanna gidin ve 
en soldaki yuvaya CD'yi takın, 1$- 
letim sistemi yuklenecektir Scan- 
nerin yanına gidin, elinizdeki 
tum mesajları tarayıcıdari geçirin. 
her mesajin çözumu bilgisayar 
terminallerine yüklenecektir 
Ipuçlarırı içeren bu mesajları in- 
сеіетек için bilgisayarların bası 
na gidin ve klavyeleri kullanın 
Ekranda mesajları göreceksiniz. 


Böylece size şimdiye kadar 
yaptırdığımız işlerin nereden cik- 
tığını anladınız, aslında ік önce 
bilgisayar sistemini çalıştırabilir ve 
mesajları sırayla her mesajı buk 
duğunuzda bu kata gelerek со- 
zebilirdiniz; bu şekilde daha ko- 
lay ilerleyebilirdiniz 


8. Kat: 

Kesiyere gidin, para verip bilet 
alın. Dansöze gidin ve verdiği 
san mesajı alın. Bilgisayar katına 
geri dönün, son mesajı da tarat 
tıktan sonra ekrana bir resim ge- 
lecek. Bu resmi dikkatle inceleyin 


ve Çıkan puzzle çözün. Puzzle 

çözmek iste- 

miyorsanız, 

puzzle ekra 

na çıktığında 

aynen şöyle 

yazın © "En 

yüksekten 

uçan еп 

uzağı gö- 

rendi”. Tir- 

nak isaret 

lerini yaz 

mayın ama 

Türkçe Ка- 

rakter ve 

bosluklara 

dikkat 

gd Т 

Puzzle çö- 

zülecek 

ve ortaya 

Galata 

kulesin- 

den çekil- 

mis bir 

manzara resmi çi- 

kacak. Bunu bek 

leğinize çok iyi yerleştirin 
Şimdi yine 8. kata gidin ve sağ 


tiklayip bileti seçin. Bite bilet ku- 
tusuna atarak merdivenden yu- 
karı çıkın, Yerdeki topu alın ve dr 
ѕапуа manzaraya çıkın 

Biraz beton yığını da ова 
muhteşem bir İstanbul manzara 
sı ile karşı karşıyasınız. İzlediğiniz 
manzara gerçek aniarnda Galata 
kulesinin panoramik manzarask 
dır. Kuleye çıktığınızda gerçekten 
göreceğiniz manzarayı böylece 
izleyebilirsiniz 

Simdi dikkat, sağa veya sola 
doğru kayarken puzzle' çözdü- 
ğünüzde önünüze gelen resim 
ekrana geldiğinde geriye dönün 
Aslında kulenin balkonunda yu- 
rüdüğünüzü dů- 


sünün ve 
arkanızı qð- 
nun, yukarıda bir çivi görmelisi- 
niz. Veya сулу görene kadar tüm 
ekranlarda arkanıza donun, yanı 
balkon manzarasına dönün, tek- 
rar manzaraya dönmek için gök- 
yüzünü tıklayın. Yanlışlıkla içeri 
girebilirsiniz, bu durumda yine 
dısarı cikin 

Çiviyi görünce sağ tıklayıp İpi 
seçin ve yukarıya zıplayın. Martı- 
lar zararsızdır. Ve yine heyecanlı 
ve zor bir bölüm: sağ tıklayıp to- 
pu seçin ve camı kırın, cam Kirik- 
ları düşmeye baştamadan Ыг kez 
ileri oku tiklayip merdivene çıkıp, 
sağ sol ok tuşlarıyla düşen cam 
kırıklarındanı kurtulmalısınız. Bu- 
rası biraz zor, unutmayın cami 
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kırmak için merdivene tutunma- 
manız gerekiyor, camı kırar kir- 
maz merdivene bir basamak с. 
kıp sağ ve sol ok tuşlarıyla cam- 
lardan kaçmalısınız. Başarabildiy- 
seniz merdivenden yukarı çıkın 
ve kuleye girin, 


Son bölüm uçuyoruz: 

Eğer bu bölüme girdiğinizde 
kanatlar yoksa veya kırıksa daha 
önce hatalı bir işlem yapinız de- 
mektir. Bunun için yıne korsanla- 
пе olduğu bolume gidip gemi 
dümerini üç kez çevirin ve geli 
gelin Kumanda masasının yani- 
na gelin ve kumanda panelini 
асіп. Simdi ok tuşlarıyla kanatları 

bulundukları yerin bir basa- 


mak altındaki kızağa oturmanız 
gerekiyor. Iyice oturduğuna 
emin olduğunuzda zinciri salın 
(el düğmesi). Başaramazsanız ka- 
natlar biraz yuksekten düşerek ki- 
nlırlar ve baştan başlarsınız, пе 
de olsa 300 yıldır oradalar. Kana 
dı yerleştirip kolun yanına gelin, 
kolu çekin. Fırlatma için gerekli 
olan zemberek gerilecek ve mer 
divenler açılacakür. Merdivenler- 
den yukarıya çıkın, son olarak Ка- 
nat askılıklarırı kanatların arasına 
yerleştirin ve sonra da koltuğu- 
nuzun arkasına yaslanıp durumu 
izleyin 


Eser Güven 


HİLEKAR 


PC Hileleri 


PC HİLELERİ 


Rune 


Oyun Sırasında — basın ve cheat modunu aktıf hale getirmek ıçin 
'CHEATPLFASE' yazın. Sonra yıne ~ basın ve alttaki kodlardan 


istediğinizi girin 
Kod 
сор 
GHOST 
FLY 
WALK 
SUMMON (eşya) 
OPEN (harita adı) 


SWITCHCOOPŁEVEL (harita adı) 


BEHINDVIEW © 


Etkisi 

Cod Mode 

No Clipping 

Fly Mode 

Ghost/Fly Mode Off 

Summon (eşya)liste aşağıda) 
Level'a atlayın (harita adı) 
(liste aşağıda) 

Level'a (harita adı) 
eşyalarınızla gidin(liste aşağıda) 
First Person View 


Master of Orion 2 


Alt tuşuna basılı tutun ve kodları girin 


Kod 
Einstein 
Moola 
Menlo 
Iseeall 


Score 
crunch 


Etkisi 

Tüm Research 

1000 BC 

Research 

Tüm gezegenleri ve 
oyuncuları gösterir 

Oyundaki skorunuzu gösterir 
Seçilen oyun için tüm teknoloji 


PLAYERSONLY Tüm oyuncu olmayan 
karakterleri açar 

Tüm düşmanlarınızı öldürür 
full Screen Моде On/Off 
Advanced Options 


FPS'yi gösterir 


KILLPAWNS 
TOGGLEFULLSCREEN 
PREFERENCES 

STAT FPS 


thormapşa 
thormapyb 
thormapsa 
thormapsb 
thormapâloki 
mountainı 
mountain2 
dwarftrans 
dwarfıwwheel 
dwarfmapz 
dwarfmap3a 
dwarfmap3b 
dwarfmap5a 
dwarfmap5b 


Eşya Listesi intro 
VikingShortSword ragnarvillage 
VikingBroadSword ragnarvillagez 
vikingShield sailingship 
VikingShieldCross sinkingship 
CoblinAxe sinkingship2 
GoblinShield deepunderıodin 
DwarfBattlesword ЯеерилдеподіпЬу 
DwarfBattleâxe deepunder3 
DwarfBattleHammer deepunder;, 
DwarfWorkSword heli 
DwarfWorkHammer helia 
DwarfBattleshield helra2 
RuneOfPower helıb 
RuneOfPowerRefill o hellzend dwarfmap& 
RuneOfHealth helza darkdwarf 
Rune0f$trength helzb lokir 
MagicShield hellift lokila 
DarkShield goblinı lokimaze 
RustyMace goblinz lokiz 
RomanSword trialpit lokiza 
Sigurdâxe beetlefiy lokizb 
HandAxe thorapproach villageruin 
Torch thorı asgard 
Harita Listesi thormap3 


Zeuss: Master of Olympus 


Kodu girmek için CIRL*ALT*C basın 

Kod Etkisi 

1000 altın ekler 

Senaryoyu kazandırır 

Belli bir alana Fireball atar 
Kuleler ок yerine inek atar 
Günlük işçiler üstlerine 
peynirden elbise giyer 


‚ Delian Treasury 
Ambrosia 

: Fireballs from Heaven 
Bowvine and Arrows 
cheese Puff 


http//www.İevel.com.tr 


HİLEKAR 


Command & Conguer: Red Alert 2 


Trojan Bus 

Sovyetleri oynarken Yeri'ye bir okul oto- 
büsünü mınd control ettirin. Sonra Içme 
piyadeleri yükleyin ve düşman uUssunun 
kalbine surun. Allielaı ates açniayacaklır 


Yenilmez Demolition Trucks 

Beş altı adet full dolu Iran Curtain taşıyan 
Build Demolition Trucks yapın ve onları 
düşman üssüne yollayıp çarpışmaya 
girmeden iron Curiain'i açın. Demoturion 
Trucks hedefte ulaşıncaya kadar yok 
olmayacaktır. 


Fifa 2001 


Mende Aşağıdakı kodları yazın 
Kod: Gimmethemoney Result Para ekler 


Kod: Playersmaybe Result: Bedava oyuncular 


Kod. Bigheads Result: Big Head Modu 


Heroes 3 


Oyun esnasında TAB tuşuna basarak komut 
satırını açın, sonra istediğiniz bir kodu girip, 
Enter tuşuyla çalıştırın. İşte komutlar ve etki 
leri 


Nweguigon — Seçiti kahramana seviye atlatır. 

Nwcpadme — Seçili kahramana bir miktar Archange! verir. 
Nwedartnmaul — Seçili kahramana bir miktar Black Knight verir. 
Nwccoruscant — Şehrinizin tüm binalarını tamamlar. 

Nwerzdz — Seçili kahramana tüm savaş makinelerini verir. 

Nwcwatto — Bol para ve kaynak verir. 

Nwcpodracer — Seçili kahramana bol hareket puanı verir 
Nweprophecy — Bulmaca haritasının tamamını gösterir. 
Nwcrevealourselves — Tüm haritayı açar. 

Nwcmidichlorians — Seçili kahramana tüm büyüleri ve 999 mana verir. 


VIC 


Devasa on-line oyunlar... 


nternet üzerin 
den oynanan 

Í oyunlarda müt 
hiş bir para yatiyor 
Potansiyel olarak tum 
dünyayi ve mevcut 
pazar olarak ta simdi 
ik yüzbinlerce oyun 
cuyu kapsayan bu 
nüfusun, aylık 9 955 
gibi cüzi bir ücreti ko 
ayca odeyebileceğini 
duşunun. Kaba bir hesapla sene- 
ik yüz yirmi milyon dolar ediyor 
Üstelik Pazar gün geçtikçe inter 
netin yaygınlaşması ve her yeni 
oyuncuyla daha da Duyuyor 
Bu geleceği gören firmalar ise 
harıl harıl yepyeni projelerle pa 
zardan pay kapmaya çalıyorlar 

Bir çoğumuzun sabahlara ka 
dar bilgisayar basında ya da ka 
panana kadar internet kafelerde 
oynadığımız Half Life: Counter 
Strike ya da az sayida da olsa 
Türkiye'de oyuncusu bulunan Ul 
tima Online önümüzdeki birkac 
sene içerisinde çok buyuk rakıp- 
lerle karsılasacaklar. Ustelik bu ra 
kipler hiçte hafife alınacak сіт 
ten değil 


Planetside 

пс bitmeyecek bir 3D shooler 
ister mısınız? Üstelik arkadaslari- 
nizla birteşip kendinize ait bir ús- 
te bir araya gelmek ve rakipleri 
nizin üstlerini ele geçirmek ya da 
size kaynak getiren konvoyu ko- 
rumak icin ona eskortluk etmek? 
Rakiplerinize tuzaklar kurmak ve 
bunu ufak агепаіаг ya da harita- 


unter Strike ve Quake oyuncusu 
olarak беп sonuna kadar isterim 
Kendi klanımla ya da ülkemdeki 
tum 3D shooter oyuncularından 
oluşan bir klanla rakiplerime so- 
nuna kadar Kok sokturrr 

rim ve bundan 

jima da 

eminim çünkü en 


zevk al 


azindan Counter tec 
rübemi hesaba katar- 

sak ne kadar sağlam 
oyuncular olduğunu 
biliyorum. Evergu 

езт yapımcısı 

verant Inte 

ractive'de 

bu potansiye- 

lin farkında oldugun- 

dan yukarıda yazdığ 

her şeyi yapab 

Planetside adlı bir oyun 

içiri çalışıyor. Oyun gele 
cekle geçecek, Buyuk sirket- 
lerin belli alanları kontrol etti 
di bir dunyada daha geniş 
alanlara hükmetmek itin birbir 
eriyle savaş fatınde olduklar 


ата aynı zamanda ticaret ve do 
да! olarak para dengelernin de 
var olduğu bir dunya savaşacak 
sınız. Halo'da olduğu gibi Hu- 
rada da Jeep, tank gibi araç- 

ları да kullanabileceksiniz 

En hos gelliklerden рп 

de bu kadar büyük bir 


dünyada 


savasmak için bir 
suru yol kat el 
mek zorunda ка 
mMayacaksınız 
Server nerede 
bir potansiyel 
varsa чя Oraya 
atacak. Yanı di 
rekt olarak çarpış 
maya gireceksiniz 
Olürseniz ustunuzdeki 
ekipman gidecek ve Üssünüzden 
her çıkışta kendinizi tekrar donat 
maniz şirketinize belli біг paraya 
mal olacak. Bu maliyette aslında 
sizin şirketinizin ne kadar önde ol 
duğunu gösteren en büyük et 
ken olacak Verant en büyük MM 
(massively multiplayer yani çok 
büyük kapasiteli ve сок oyunculu) 
oyunlarından bırı olan Evergu 
estin yapımcısı olarak tecrübeli bi 
firma. Oyunu пе kadar iyi oldu 
ğunu İse en yakın 2001 senesini 


de görebileceğiz 


Project Entropia 
Ви oyunu seçmemdeki еп 
önemli özellik oyunun gerçek 
parayla oynanması oldu. Planet 
side'a 3D shooter olarak benze 
mesinin yanında biraz daha RPG 
ozellikler: taşıyor. Oyunda ban- 
ka hesabınızdaki ра 
rayla her şeyi yapabi 
liyorsunuz. Örneği 
30$ verip bir tüfek alı 
sunuz. Sonra yara- 
Uk vurarak ya da go- 
revlere giderek bu pa 
rayı çıkartmaya çalışıyor- 
sunuz. Bu arada vurulup ölürse 
niz ustünüzdeki пег şeyi kaybe 
me riskinizg var tabiki. Birisi sizi 
kolaylıkla (ootlayabilir Yani ölü 
nuzuü sayabilir Böyle bir durum 
da kim 
parasını risk 
bil. Zaten ya 


ar bilinmez ta 
duyulma 

mış Mindark gibi bir firmaya kim 

parasını buraya yalırır bu da baş 
bir mesele 


Massively World War 11 

Bir ага ЈАМЕ serileri için ya- 
pılması planlanan projeyi папгі- 
yor musunuz? Tum JANE'S 
oyunlarını alan oyuncular dunya 
üzerindeki server'lara bağlana 
rak ellerindeki oyununu прте 
göre aynı cephede bir lank süre- 
bilecek, gemilere komula edecek 
ya da savaş Uçağı uç urabilec 
lerdi. Herkes hem istediği oyunu 


oynuyor hem de muluplayer'in 


zevkini çıkarıyor 
olacaktı. Bu proje 
gerçek hayata geçirilemeden 
sondu gitt Bu tıp projelere VBF 
{Virtual Вашейе!а] yanı sanal sa- 
vaş meydanı deniyor Comered 
Ral Software'de işte böyle bir 
projenin peşinde Ama onların 


amacı her şeyi tek bir oyunun 
içinde toplamak ve tek kod altın- 
da hepsını halletmek Oyunun 
yapımcıları ilk iş olarak neden 
önceki projelerin yürümediğini 
arastırmıslar. Buldukları en 
önemli hatalardan birde bu ol- 
muş. Yani once uçuş simulasyo- 
nu yapıp sonra buna tarıkları ek- 
lemek birde üzerine 3D first-per- 
son shooter eklediğinizde islerin 
düzgün gitmediğini fark etmiş- 
ler. Oyunda kullandıkları motoru 
bir araç simulatorü olarak dizayn 
etmişler. Boylelikle bir 
tanka, bisikletten uçak gemisine 
kadar tüm aracları bu sımulator 
Üzerinde kullanabilecek hale gek 
mişler. Şirket yaklaşık olarak 40 
kişiyi bir senedir bu proje üzerin- 
de çalıştırıyor Bu sağlam motor 
uzerine bulunabilecek en sağlam 
konu olan Il. Dunya Savaşını'da 
koyunca ortaya parlak gelecek 
vadeden bir VBF çıkmış 


Ееее nasıl oynanıyor? 
Tabiiki öncelikle kendinize bir 
taraf belirliyorsunuz Amerika, În- 


giltere, Almanya, Italya, Ja- 
ponya, Rusya, Fransa, Çin veya 
diğer gelişmiş ülkelerden birini 
seçebiliyorsunuz Daha sonra 
hangi kuvvetlerde savaşacağınızı 
belirliyorsunuz. Burada hiçbir sı- 
nırınız yok, Yani bitli piyadeden 
U Boat kaplanına уа da savaş pi- 


lotundan tank komutanına kadar 
istediğiniz pozisyona geçebiliyor- 
sunuz Oyunda ilerleyerek rutbe 
kazanma şansına sahipsiniz. Rut 
be kazandıkça daha farklı silahla- 
ra ulaşabilme hakları kazaniyor- 
sunuz Olduğunuzde ise bu rut- 
beyi kaybetmiyorsunuz ama di- 
ğer rutbeye ulaşma yolunda ka- 
zandığınız puanlarınızdan kaybe- 
dedlliyorsunuz. Ayrıca istediğiniz 
tarafta karakter yaratıp savaşma 
ımkanına da sahipsiniz. Bir taraf- 
takı ilerlemeniz öteki taraftaki rut- 
benizi etkilemiyor. Yani resmen 
ayrı karakterleri oynuyorsunuz. 


Nasıl piyade olunur? 

Piyade olduğunuzda kullana- 
bileceğiniz bir çok silah var. Ama 
ekranda bir + nişangah arama- 
ут çünkü nişan almak için gez 
göz arpacık yöntemini kullana- 
caksınız. Böylelikte oyunu bir Un- 
real'dan çıkarıp dana gerçekçi 
bir zemine oturtmayı planlamıs- 
lar Eh savaş simülasyonu oldu- 
ğuna göre sanırım Friendly Fi- 
re'da acık olacaktir. Buna sınırlı 


cephaneyi de eklediğinizde öyle 


sebil gibi kurşun harcayamayaca- 


буги? çok аск Ayrıca piyade ok 
madan bir bölge asla ele geçiri- 
lemeyecek ama piyadelerde tank 
desteği olmadan her alanda iler- 
leyemeyecekler. Buna karsın ha- 
va desteği veya gemilerden belli 
bolgelere bombardıman isteyebi- 
lecekler. Yolda buldukları bir 
kamyonu kullanabilecekler ya da 
uçak savarların başına geçebile- 
cekler Devamlı koşmak sızı yora- 
cak ve yaralanabileceksiniz 


Bomba yağdırsam, tank 

ya da kruvazör kullansam ? 

Bunları da yapabileceksiniz 
ama motorlarınız ısınacak, benzi- 
niniz bitecek, çamura Saplana- 
caksınız ve çok büyuk gemileri 
kullanamayacaksınız Fakat 
spawn noktaları sayesinde he- 
men aksiyona dalabileceksiniz. 
Ayrıca gördüğünüz her savaş 
aracı gerçek insanlar tarafından 
kullanılıyor olacak Yanı yapay 
Zekalı duşmanları ancak buyuk 
gemilerin taretlerinde ya da ben- 
zeri yerlerde görebileceksiniz 


ONLINE 


Gene Il: Dunya Savaşı'nda kulla- 
nilan tum silahlar oyunda ola- 

cak Yanı Spitfire ile bir U Bo- 

ala girişebilecek уа da piya- 
delerini koruyan tankın makinalı- 
sından sakınmaya çalışacaksınız 
Oyun 2001 in ilk çeyreğinde ha- 
zır olacakmıs 


Peki bunların olması ne 
kadar mümkün? 


Oyunların geleceğinde online 
çok buyuk bir pay tulacak olsa 
da bir Massively Multiplayer 
oyun yapmak ve işletmek çok 
masraflı bir 15 Bu bahsettiğim 
oyunlar şu anda standart olarak 
aylık 9.955 talep etseler de șir- 
ketler zorlanabiliyorlar Örneğin 
Everguesi'in yapırmcısı Verant Int 
bu işten kazandığı paranın yakla- 
sık %25 ını gene serverlarının 
bant genişliğini koruyabilmek 
için harcıyor. Oyunu yapmak ve 
isletebilir bir duzen kurmak icin 
8-10 milyon $ civarı bir masrahta 
bulunduğunu da hesaba katar- 
sak yaptığı harcamaları çıkartıp 
kara geçmesi için ne kadar bir 
zaman gerektiğini varın siz he- 
sap edin. Ayrıca her zaman soy- 
lediğim gibi güzelim Ülkemdeki 
yavaş yavaş düzelmeye başlayan 
yetersiz Internet alt уар 
sı, kredi каги gereksini- 
mi, korsan oyunlar yü- 
zünden bu oyunları 
muhtemelen internet 
üzerinden almak zorun- 
da kalmamız ve bu yüz- 
den daha fazla para 
ödememiz gibi bir çok 
olumsuz elkende söz 
konusu Benim ülkemde 
ne zaman bu problem- 
ler çözülecek işte bende 
o zaman mutlu bir Mul- 
uplayer editörü olaca- 
ğım. Ama o zamana ka- 
dar tum bu sorunlara 
en seckin rahmetlerimi 
okuduğumu da huzur- 
larınızda belirtmek iste- 
rım 

Sağlıcakla kalın 


Burak Akmenek 


com.tr | 
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Ayın U ry nle ri er sene yılbaşına doğru fiyatlar düşer. En azından benim j 


izlenimlerime göre yıllardır böyle. Bu yüzden aralık ve 

sf 1 1 6 ocak aylan bilgisayar almak veya upgrade etmek için iyi 
CREATIVE bir dönemdir 

3D Blaster Fiyatların düşmesinin temel sebebi yeni donanımların piyasaya 

GeForce? Ultra çıkmasıdır. Yeni çıkan modeller bir öncekilerin fiyatını duşurur de- 

тена ima. Ve genelde yeni modeller yılbaşı öncesi çıkar. Avrupa ve Ame- 

rika piyasalarının klasik Christmas sratejisi. Fiyatların düşmesi elbette 

al 1 satışların artmasını getirir ve bu da fiyatların pir parça daha düşme- 

CREAT IVE sini sağlar. Çunku bilgisayar piyasasında temel kaide "Ne kadar çok 


alırsan o kadar Ucuza alırsın"dır. Siparişlerini daha yüklü veren distri- 


indölaster Liy 
Digita! Enterteinment 5.1 bütör ve mağazalar alış fiyatlarını duşururler. Ustelik en çok donans- 


mın satıldığı bir dönemde pasta büyüyünce rekabet de artar ve fiyat- Tuğbek біек 
чш = lar bir parça daha düşer tugbek6level.com.tr 
1 1 9 Bunun dışırıda fiyat düşüşunün bir sebebi de satışların düsük olması olabilir 
si elbette Сопки bilgisayar piyasasında en sevilmeyen durum bir malın depoda 
Í ARC beklemesidir. Her urunun fiyatı zamanla duştuğu için depoda bekleyen mal sü- 
Í ШВ 2000 Metrix Pro rekli değer kaybeder. Bu yüzden bir mal az satıyorsa da fiyatı düşüktür. 
ağ Şu aralar fiyatlar yine düşüşte Ozellikle GeForce? Ultra ve SB Live Desktop 
1 2 Enterizinimeni 5. 1'in çıkışı ses каги veya ekran кап! alacak olanları sevindirme- 
sf li Ayrıca bu aralar RAM fiyatları inanılmaz bir hızla düştü. Geçen Tayvan depre- 
MICROSOFT minden sonra yükselen ve bir daha da düşmeyen RAM fiyatları olması gereken 
Sidewinder seviyelerde Bunda önümüzdeki aylarda DOR-RAM'a geçecek olmamızın da et- 
Ргесізіоп 2 kisi olmalı. Bu aylarda fiyatı pek düşmeyen tek kalem işlemciler. Bunun da ѕе- 
EE, A AN bebi yeni işlemci modellerinin pek çıkmaması. Ama Pentium 4'ün çıkmasıyla 
sf 1 2 О Pentium işlemciler biraz daha ucuzlayacaktır ve AMD de buna uymak zorunda 
ALTEC kalacakur 
ы Ayrıca bu yaz donanım piyasası inanılmaz derecede durgundu. Nerdeyse ya- 
Lansing ATP-3 zın birkaç ayı ınsanlar hiçbir iş yapmadan öyle oturdular. Pek çok mal satılama- 
ета dığından piyasaya yenileri giremedi. Aslına bakarsanız bu da sizin Için ћоѕ fir- 
ч 1 2 satlar çıkarabilir. Bu tip donemlerde özellikle kaliteli ve yüksek fiyatlı ürünlerin sa- 
sf isı zorlaşır Yazdan беп stoku bir türlü eritilemeyen malların fiyatının düşmüş ok 
4SOYO ması da muhtemel O yüzden gözünüzü dört açmakta fayda var. 

SYI.VMA Zaten Aralık ayı dama upgrade'e en çok ihtiyaç duyduğunuz dönemdir 
жели эр Çünkü yılbaşı öncesi butun yeni oyunlar bir bir piyasaya çıkmaya başlar Yılın en 
1 22 iyi oyunları genelde bu dönemde çıkar Tabi yeni ve iyi oyun demek deha faz- 
sf sf 1 22 la işlemci gucu, daha fazla RAM, daha hızlı ekran kartı ve tabii ki bu kadar oyu- 

IWILL TE A с nu yükleyebilmek için EĞİ beyik Шу патак деше, 
wo2 Босоо ЭНИ Kısacası şu aralar elinizde bir parça para varsa donanıma yatırmak akıl karı 
olacaktır. Ayrıca yılbaşı hediyesi olarak da eşe dosta, bütçenizi içinden çıkılmaz 

— —— 


krizlere sokmadan sizi ömür boyu hatırlatacak, bir donanım alabilirsiniz Mese- 


sf 1 ; 23 i 1 ; 2 la 4051к bir Sidewinder Precision 2 bence hoş bir hediye olabilir. Eğer daha 
5 


ucuz bir şey isterseniz yine Microsoftun Орса! Wheel Mouse'u olabilir. Ama 
INCA HITACHI daha fazla para harcamayı düşünüyorsanız 805 - 1205 arasına değişen ses 
GeForce? MX GD-7500 kartları, ekran kartları ve hoparlörler olabilir 


sı yeterli olmayacak, Teknolojileri ödüllendirirken yararlılıklarını ön planda tutacağız 
Haberler «114 


МЫ. 
Donanım Pazarı 1 25 
Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça rahatça karşılanabilir bir fiyatı olduğu halde üretim ka- 
Б ө litesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen ürünlere gidecek 
Teknik Servis «126 Ir 


~) Her ay incelediğimiz ürünler içinde performans olarak rakplerini açık farkla geçen ürünler bu 
ödülü almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun performansı ödü!süz bırak- 


г 
Асе S Zone gil 24 Fiz Bir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve benzeri henüz üretilmemiş olma- 
t 
ЕМ 
Performans 


DONANIM 


Radeon Nerede! 
NWIDİA'nın gratik piyasasını nerdeyse 
müyle ele geçirerek liderlik tahtına otur- 
duğu su günlerde karşısındaki tek саа 
rakibi eski kral ATI; Radeon serisi ekranı 
kartları hem GeForce? GTS hem de 
Force МХ ile kapışıyor. Aldığımız haber- 
lere göre ATI yakın zamanda Radeor'un 


arlarııyor. Böylece GeForce? Ultra ile de 
high-end pazarda rekabet edebilecek. 
Ата biz hala Radeon'un Tür 

па girmesini bekliyoruz. Bence bu gidiş- 
le daha çok bekleyeceğiz. Üzgünüm ATİ 
ama bence с̧ок geç kaldın. Umarım 
2001'de her şey farklı olur. 


de de buna benzer bir ОЕ, bulu- 
nuyor. Ата Pinnacle POV S: 


ini Yal 
en önemlileri ўа E MPEG-İ torma- 
unda capture, 50 See |. рг 


POTY Sat bilgisayarda учи 
н seyretmenizi 
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3dix Ekran Kartı İşinden Çekiliyor Ми 


dix'iın bu ау yayınladığı bir basın 
3 bülteni ortalığı bir hayli kanşurdı. Ju- 

arez, Meksika'daki fabrikasını kapattı- 
ті açıkladığı bu bültende 3dfx artık kart 
üretimini uçuncu el yanı taşeron firmalara 
yaptıracağını duyurdu. Bu açıklama, dıkkatsiz 
insanların "Заїх kart satmayı bırakıp yıne eski 
günlerdeki gibi ğpset iyne odaklanacak” şek- 
linde sonuç çıkarmasına yol açınca da, bir 
dolu spekülasyon doğdu 

Ama isin aslı bu değil, 3dfx kendi kartlarını 


aha önceden NVDJA'nın anakartlar 
D için çipset üreteceğinin dedikodula- 

rını vermiştim. Artık bundan kirse- 
nin şüphesi yok. Zaten NVIDIA geçen ay 
Microsoft ile yaptığı yeni XBOX anlaşması ile 
eri azından anakartlarda PCI yuvaları ve port- 
ları denetleyen bir South Bridge üreteceğini 
göstermişti, Ama şimdi daha fazla haber be- 
sına sizdi ve daha fazla bılgimiz маг 

Crush kod adi verilen yeni çipset DDR- 

SDRAM desteğine sahip olacak ve PC1600 
пе РС2600 arasındaki hızları destekleyecek 
Сірѕеге elbette bir GPU entegre edilecek 
Simdilik Crush'a entegre edilecek GPU Gefor- 
ce? MX yani NV15. Ama gelecek modeller- 
de М\/17 kullanılacak. Elbette ileride upgra- 
de etmeyi düşünenler için bir АСР 4X slotu 
da bulunacak 


yine тек isim altında kendi ѕата- 
cak Sadece onları üretme işini 
başkalarına devrettiği ıçın kendi 
Araştirma ve Geliştirme faaliyetle- 
rine daha fazla ağırlık verebile- 
сек Ayrıca büyük ОЕМ РС üreti- 
cilerine de kart yerine çipset sa- 
tarak bu alandaki pazar payını 
da büyütmeyi hedefliyor 3dfx 

Bu ortalık karısıran basın bül- 
teninin en dikkat çekici yanı İse 
her satırda adı en az bir kez ani- 
lan yeni Mosaic teknolojisiydi. 
Muhtemelen 3dfxiin Gigapike''i 
satın almasından sonra geliştirdi- 
ği bu yeni teknoloji yeni Voodoo 
serilerinin çekirdeğini oluştura- 
cak. Aynca 3dix bu yeni teknolo- 
Jiy anakart çıpseti üreticilerine de 
satmaya çalışacak Eğer anakart 
çipset Üreticileri de buna yanaşır- 
sa Mosaic çekirdekli grafik çipi 
entegre edilmiş anakartarı ріуг- 
sada görebileceğiz 


XBOX'da da kullanılacak olan 
МСР-1 South Bridge, Crush'da 
da kendini gösterecek, MCP-I, 5 
PCI yuvasına, İki USB portuna ve 
AC97 ara yüzüne sahip olacak 
Yanı Crush'a sahıp anakartlara 
on-board ses kartı eklenebilecek 
Ayrıca anakartlar on board 
10/100Mbps Ethernet karuna da 
sahip olacak ve ATA-100'ü des- 
tekleyecek. 

Пк olarak Athlon ve Duron'u 
destekleyecek olan Crushin bu 
ay içinde resmen açıklanması ме 
20011п başında Ари, Asus ve Gi- 
даруге gibi önde gelen anakart 
üretalerince üretilmesi beklenk 
yor 


VIDIA. 


MD ile girdiği rekabet 
A ve pek çoğu kendi ha- 
talanı yüzünden başına 


gelen talihsizlikler yuzunden ol- 
dukça kötü bir yıl geçiren İntel, 
2001'de işlerin çok daha farklı ok 
masını istiyor. Bu yüzden Intel'de 
hiç görmediğimiz büyüklükte bir 
harekel var. Ürün grupları olduk- 
ça genişliyor ve ptanlar daha in- 
ce yapılıyor 

Ama bu her şey iyiye gidiyor 
demek değil. Çunku Intel daha 
önce rekabet içinde опе geçebik 
mek için çok ciddi hatalar yap- 
mıştı ve şimdi bu hareketlilik baş- 
ka hatalara yol açabilir diye endi- 
şeleniyorum. Bakalım ay boyun- 
ca İntel cephesinde ne gibi deği- 
şiklikler olmuş 


Daha Hızlı Celeron 

Celeron nihayet 100MHz'e 
geçiyor. Gerçi bu resmi olarak 
açıklanmış değil, Ancak yılbaşın- 
dan sonra 100МН> BUS hızına 
sahip ilk Celeron'un 800MHz hi- 
zinda çıkması bekleniyor. Aslında 
2001 içinde 133MHz hıza sahip 
Celeron'lar da çıkacak ama bun- 
ların sadece dizüstü bilgisayarlar 
için cikacağı biliniyor. Bu arada 
ay Içinde Celeron 766MHz piya- 
saya çıktı. 


1815 Versiyon В? 

Daha önce Intelin 1.1 3GHz'lik 
Pentium İllerde sorun yaşadığını 
ve bu hızdaki bir islemcinin ba- 
hardan önce çıkamayacağını 
söylemiştik Baharda piyasaya çi- 
karak Coppermine'ın yerini ala- 
cak olan bu yeni işlemcinin adı 
Tualatin. Ama ne yazık ki mevcut 
çıpsetler bu yeni işlemciyi destek- 
Іетеуесек Bunun yerine 1815, 
1815Е ме i8 | 5EP'nin yeni versi- 
yonları piyasaya çıkacak Yeni 
çıpsete sahıp anakartların Tuala- 
tin ile birlikte 2001'in ortalarında 
piyasaya çıkması bekleniyor. Peki 
bu, dünyanın parasına 1815 çip- 
зеш yeni bir anakart alanların 
upgrade şansı olmayacağı anla- 


mına mı geliyor? Şimdilik gorunen о, ama In- 
telin bu konuda bir şeyler düşündüğüne 
eminiz, Unutmadan 181 5EP'nin piyasaya çÇıkı- 
sıyla Intel'in ВХ çipset üretimini durduracağı 
da söyleniyor. 


i830 İptal Edildi 

Almador kod isimli 1830 çipseti daha gün 
ışığı görmesine nerdeyse bir yıl varken iptal 
edildi Giderken beraberinde |CH3'u de gò 
turdu. Gerçi çipsetin dizüstü bilgisayarlarda 
kullanılması hala söz konusu ama masaÜüs- 
tünde göremeyeceğimiz kesin 


VIA'dan destek Birlikleri 
RAMBUS Пе yaptığı anlaşma yuzunden In- 
telin DDR-RAM üretemediğini biliyoruz. Da- 


па önce de AMD karşısında zayıf duruma 
düşmemek için Interin МАТИ üreteceği 
DDR-RAM destekli çipsetlere ihtiyacı olduğu- 
nu söylemiştik. Neyse ki МА sonunda РХ266 
isimli уеп! çipsetini duyurdu. Ama Intel Penti- 
um 4'lerin sadece RD-RAM ile çalışmasında 15- 
rarcı gözüküyor, 


Tualatin Fazla Мі İyi? 

Interin bu yılın üçüncü çeyreğine doğru 
çıkaracağı yeni Pentium lli işlemcisi Tuala- 
timin özellikleri bir parça kırpıldı. Yeni spesifi- 
kasyonlarda daha önceden 512KB olarak 
açıklanan 12 cachei 256KB'a düşürüldü. Pek 
çok kişi buna sebep olarak 512KB cachetli 
Pentium I'un Pentium 4'deri dana hızlı ola- 
bileceği tehlikesini gösteryar. Intel bunu iste- 
miyor çünkü burdan sonra temel islemci 
Pentium 4 olacak ve Pentium ег su an Ce- 
leron'ların Üstlendiği ucuz işlemci görevini 
görecek Bu kararın Iki işlemci arasındakı fark- 
бт arttıracağını ve Pentium Ili işlemcilerin fi- 
yatını oldukça duşureceğini düşünürseniz ol- 
dukça yerinde olduğu açık 


DONANIM 


AMD Türkiye 
Piyayasasında 
Kararlı 


AMD işlemcilerin Türkiye'de çok da ko- 
lây bulunamadığını herkes biliyor. Bur 
nun sebebi yıllar önce kurulmuş, firma 
ile hiç alakası olmayan, AMD isminde 
başka bir yerli firma olmasi уе bu yüz- 
den çıkan isim hakkı sorunları, Her iki 
AMD firması arasında isim hakkı davası 
hala sürüyor, 


АМОЛ 


AMD Türkiye bu ay içinde mevcut du- 
rum ile ilgili bir açıklama yapti. Davanırı 
halen sürdüğünü ve kazanacakların- 
dan emin olduklarını açıklayarı AMD 
Türkiye Bölge Temsilcisi Zehra Erem 
AMD işlemci satışının durmaydcağını ve 
tam gaz devam ede: 

Bununla da yetinmeyen AMD beşinci 
distribütörü olarak Genpacoı 

rak dağıtım ağını güçlendirdiğini açıkla- 
dı Ama sizlerden gelen “Bir türlü AMD 
işlemci bulamıyoruz" şikayetlerinin arka- 
sı Kesilmeyinde durumu аг 

dim. Mevcut 5 distribütönü de aradım 
ve bunlardan ikisinde hiç işlemci 
madlığını, ikisinde ise sadece bir veya iki 
model işlemci bulunduğunu öğren- 
dim. Ата son aradığım distribütörde 
пп modeller mevcuttu, Kısacası 
AMD işlemüileri bulmak hala гог ата 
imkansız değil, Ama AMD yasal sorun 
lan aşıp Türkiye piyasasında yaygınlaş- 
mak konusunda hala сок inatçı, Urma- 
nm bu davalar ksa sürede sonuçlanır 
da herkes hangi işlemciyi istiyorsa onu 
istediği gibi alabilir. 


Serial ATA 
Geliyor 


Seagate son IDF toplantısında Serial 
АТА ismindeki yeni standartını duyur- 
du. Yeni bir kablolama sistemine daya 
пап bu yeni teknoloji sayesinde hard- 
disklerin veri aktarımı hızı artarken kasa 
içindeki gereksiz kalabalıkları da kurtu- 
lacağız. Serial ATA bizi Master, Slave 
ayarlarını yapma zahmetinden de kur- 
tanırken ileri modellerinde harddiskin ih- 
tiyacı olan elektrik gücü veri kablosu 
üzerinden taşınacak. 


DONANIM 


Bilgi İçin İthalat: Turanlı Telefon: (212) 216 05 20 Fiyatı: 179$ 


NVDİ|A'nın fan сірі 3D Blaster'de 
yaşam buluyor. 


er akşam saat бу 45 
Ы! geçe Beşiktaş iskelesir- 
den bir vapur kalkar, 
İşten çıkmış yorgun argın yüzler- 
ce insan bu vapura doluşur ve 
6.45 vapuru пег akşam aynı sa 
аце Kadikoy e doğru bumunu 
çevirir. insanlar hergün о saatle 
onları evlerine taşıyacak о vapu- 
гоп orada olacağını Bilirler 
NVIDIA için de aynı şey soz 
konusu, Artık her altı ayda bir 
МАО тип daha iyi ve daha hiz- 
lı bir çipset йе gelip bizi oyunlar 
rın renkli dunyasına taşıyacağını 
biliyoruz. Vapurun yolcuları 
6 45'de vapurun kalkmasını ne 
kadar kanıksamıslarsa 


biz de 

yeni NVI- 

DIA çipsetleri- 

nin altı ayda bir 

akmasını о denli ka- 

nıksadık. Aradakı tek 

fark vapur yolcularının her 
akşam vapura ne kadar рага 
vereceklerini biliyor olmaları, Biz 
ise her altı ayda bir ne kadar ра- 
ra ödeyeceğimizi bilmeden ve 
bunun tedirginliği içinde bekliyo- 


Benchmark 


Quake 11 
1024x768 16-bü 
1600x1200 16-01 
1024x768 32-1 
1600x1200 32-и 
Quake IIt 
1024x768 16-bit 
1600x1200 16-bit 
1024x768 32-bit 
1600x1200 32-bit 
30Магк2000 v1.1 
800х600 16-bit 
1280x1024 16-bit 
800x600 32-bir 
1280x1024 32-bit 
3DMark2000 v1.1' 
Fil Rate 

| Polygon Count” 
Texture Rendering 


7183 mark 
6180 mark 
6848 mark 
4468 mark 


115 Mexels/5 
8268 Kiringles/5 
1366 fps 


(7 аоохбоо уг-Ы! файтона, Mufti Texluring 
Č) 4 Lights 
0) 32 MB Textures 


ruz yeni NVIDIA çipsetli kartları 

Baştan fiyat muhabbeti yanıp 
canınızı sıkmayayım. Önce NVI 
DlA'nın son deli çipseti GeFor- 
ce2 Ultra ve onu üzerinde bu 
lundurma şerefini taşıyan İlk ек- 
ran kart olan 3D Blaster СеРог- 
ce? Ulira'nın güzelliklerine baka- 
lim 

Aslına bakarsanız GeForcez 
Ultra pek de yeni bir GPU değil. 
Sadece 6 ay önce çıkan GeFor- 
ce? GTS'nin hızlandırılmıs bir 
versiyonu. Geforce? GTS ile 
aynı mimarı yapıya sahıp 
Sadece daha 


gelişmiş uretim 
teknolojisine, daha iyi bir 
soğutmaya ve daha hızlı 
RAM'lere sahip. 
ureum konusundaki gelişme 
aslında biraz şalbeli NVIDIA 
0-18 mikron teknolojisinden, ge- 
liştirilmiş О. 18 mikron teknolojisi- 
ne geçtiğini söylüyor. Pek çok ki- 
şinin изи ise üretimde bir de 
ğişiklik olmadığı ме NVIDIA'NIN 
sadece yrettiği çipleri test ede- 
rek iyi olanları Ultra daha zayıf 
olanları ise GTS yaplığı yönün- 
Че. İçimizde bir çıpe bakıp da 
uretim teknolojisini söyleyebile- 
cek bir deha olmadığına göre 
içimizde süphe de kalsa NVE- 
DA'nın sözüne inanmak duru- 
mundayız 
Soğutma konusunda yapılan 
değişiklikler ise oldukça bariz. 
Karla ilk baktığınızda ScmX5cm 
ераппаа bir soğutucu ve опи 
їагпагпеп kaplayan bir fan görü 
yorsunuz. КАЛепп uzerine de so- 
ğutucular eklenmiş. Bu eklentiler 
ile GeForce? Ultra çok daha ык 
gorunuyor ama elbette amaç 
daha iyi soğutmak GeForce? 
Ultra'nın GeForce? GTS'ye göre 


ЕМ | 
Performans 


çekirdek hızını %25, RAM hızını 
ise 9639 oranında arttığını düşür 
nürseniz bu gerçekten gerekli 
bir eklenti 

Daha önceki шт GeForce im- 
celemelerimizde ustune basa ba 
sa RAM darboğazı sorunundan 
bahsetmiştim. GeForce2 çipi ol- 
dukça güçlü ancak RAM'lerin sa- 
hip olduğu veriyolu genişliği 
onu gerektiği kadar destekleye- 
mediğinden performansı düşük 
kaliyor. ATI, Radeon'da buna ol- 


dukça güzel bir 

çözüm buldu ve mimarisini 
daha az RAM veriyoluna ihtiyaç 
duyacak şeklide kurdu. NVIDIA 
da benzer bir sisteme Mart ayın- 
da çıkması beklenen NV20 ile 
geçecek. Ancak GeForceZ Ult 
ra'da tercih ettiği çözüm, çok 
daha iyi ve pahalı RAM'ler kulla- 
narak bu dar boğazı aşmak 
RAM hızının 9639 oranında artt- 
ğını söylemiştim. Bunun anlamı 
GeForce? Ulira'da kullanılan 
éns'lik DDR-SDRAM 
RAM'lerin kullanılmıs olmast Ya- 
ni bu yeni RAM'ler bile rimiz- 
da kullandığımız normal 
RAM'lerden 3 5-4 5 kat daha 
hızlı. Maliyetleri de muhtemelen 
10 kalı Ama sonucta RAM hızı 
333Mfiz'den 460MHz'e cıkarıl- 
mış GeForce? GİS'nin asıl zayıf 
noktası bu olduğundan ortaya 
çıkan performans farkı gerçek- 
ten büyük. Bunu benchmark 
skorlarını değerlendirirken daha 
у! göreceğiz 

Burada dikkat edilmesi gere- 
ken bir nokta var Tüm RAM'ler- 
de genel bir kural vardır. Eğer 
RAM'ın ns (nanosaniye) olarak 
erişimi hızını biliyorsanız çalışabi- 
leceği maksımum frekans hızını 


MHz cinsinden bulabilirsiniz 
Yapmanız gereken tek şey 
1000'ı erisim hızına bölmek Ya- 
ni formüle edersek 1009/Erişim 
Hızı = Frekans Hızı Aslında cok 
basit bir mantık kuralı GeForce? 
Ultra'ların RAM erisim hızının 
4ns olduğunu söyledik. Eğer 
100071 dörde bölersek 250 elde 
ederiz. Yani GeForce? Ultra'da 
kullanilan RAM'terin teorik olarak 
250MHz'de çalışabilmesi gereki- 
yor RAM'ler DDR olduğundan 
bu 500MHz'e denk geliyor Ama 
kullanılan RAM'ler 460MHz. Yani 
teorik olarak çalışabileceği 
40Mliz alinda. Bunun Iki sebeb 
var. Birincisi RAMTer pratikte 
500MHz'de zorlanıyor 
ve NVIDIA işi sağlama 
almak istemiş. Ikin- 
cisi ise overclock 
için bir parça esneklik birak- 
mak. 

Cekirdek nızındaki artıs ise 
bence п daha kuçuk kışmı 
Çünkü GeForce2 GTS'de çipin 
kendisi yeterince hızlıydı. Daha 
ıyı bır fan ve daha kaliteli bir 
uretim ile çipi zorlamanın %3- 
#den fazla performans artışı ge- 
trdiğine inanmıyorum. GeFor- 
ce2 Ulua'nın teknik özellikleri, 
desteklediği teknolojiler ve ben- 
zeri konulara ise değinmeden 
geçeceğim. Sonuçta bunların 
hepsi GeForce? GTS ile aynı ve 
Haziran sayisinda 5 sayfa bo 
yunta bunları uzun uzun anlat- 
tım. İsterseniz о yazıya bir kez 
daha gaz atabilirsiniz 


3D Blaster 

Simdi NVIDIA'nIN tasarımlarını 
bir yana bırakıp Creative'in uret- 
tiği ve piyasaya çıkan Ilk GeFor- 
ce? Ultra kart olmayı başaran 
3D Blaster'iın kendisine bakalım 
Kartın ilk dikkat çeken özelliği ta- 
bii ki fiyatı, Bir ekran kartına 509 
dolar verebilecek kaç kışının ok 
duğunu açıkçası merak ediyo 
rum. Ama bu Creative'in sucu 
veya açık gözlüluğu değil Diğer 
markalardan çıkacak modellerin 
daha Ucuz olmasını beklemeyin 
Kullanılan 64MB'lık Ans RAM ve 
fazladan soğutucular fiyatın bu 


Creative GBO0010 


* безет Camtrol Display Center 


redime comu 


Creative’in sürücü arayüzü 
işinizi oldukça kolaylaştırıyor 


denli artmasına yol açmış. Aslına 


bakarsanız Crgalıve fiyatı duşuk 
tutmak сп elinden geleni yap- 
muş, Tv-Out koymadığı gıbı bu- 
güne kadar görmeye çok alıştığı- 
mız kartlara birlikte gelen oyur 
ları da es geçmiş Bu yüzden 
Crealive'ın arkasından piyasaya 
cıkacak olan СеРогсе2 Ultra'ta- 
rın biraz daha pahalı olmasını 
bekleyebiliriz 

Ama bunun ne denli doğru 
bir karar olduğu tartışılır. Sonuç 
ta fiyatı çok yuksek olan bir kar- 
tın fiyatını elden geldiğince kis- 
mak iyi bir sey Ama bu капа 
509$ ödeyen biri bence TV- 
Out'u için fazladan bir 305 daha 
ödemeye razı olurdu. Veya bu 
10-205 daha verip içinden 2-3 
güzel oyun çıkması bence gayet 
normaldı. Belki toplamda kartın 


ii Manage Shortcuts. 
İZİ Lardrcape Desktop Pnrsets U 
22: уша Daskèop Рен , 
Со Bohash Raie » 
Ж Coo Presek E 
Ф Sae Dupay Modo ARFS 
MA choon Sawer , 
Aİ, Energ Saving Foawos » 
Ül Yates Pretence: 
E) кл 
E} Dip Properiet. 

R E 

? Hep 

А Abos ЁС 


System Tray ikonu ile pek çok 


fonksiyona kolayca ulaşabiliyorsunuz. 


fiyati 550$'a kadar çıkabilirdi (bU 
sadece bır tahmin Габи ку ama 
her şeyi lam olurdu 

Tw-DOutu olmaması dısında 
3D Blaster GeForce2 Ultra, NVI- 


DIA'nın refe- 
rans tasarımı- 
nın aynısı Yani 
genel görünüş 
olarak piyasaya 
çıkacak slan di- 
ğer kartlardan 
bir farkı olma- 
yatak Bence 
tüm diğer mar- 
kalara karsı ol- 
da pek 
çoğuna karşı 
temel fark Cre- 
аџмелп kalitesi 
olacak Bunun en önemli sebebi 
Creative'in GeForce2 Ultra çipse- 
tini ilk alan firma olmasına karsı 


шеште geçmede acele etme- 
mesi ve kart üzerinde yeterince 
çalışması. Eğer bunlar pas дес! 
miş olsaydı Crcative rakiplerin- 
den iki hafta daha once piyasa 
da olabilirdi. Ama Amerika piya- 
sasına Elsa ile aynı anda çıkma 
pahasına Creative kaliteden 
ödün vermedi 

Ikinci bir fark ise Creative'in 
geliştirilmiş sürücü arayüzü. Cre- 
ative tum ekran kartlarında oldu- 
ğu gibi NVIDIA referans logolari- 
nin arkasına kendi logosunu 
basmak yerine sürücü ara yüzü- 
nü baştan tasarlamış. Gerçi Ge- 
Force2 modeli ile arasında bir 


fark yok Ama kartı aldığınızda 

çok daha kullanışlı olan, çok da 
ha fazla bilgi alabileceğiniz ve 
registry ayarlarıyla boğuş- 
madan gelişmiş ozellik- 
lere ulaşabileceğiniz 
bir surucu ara 
yüzu görmek 
hoş bir şey 


Performans 

Performans söz konusu olun- 
ca Creative 3D Blaster GeForce? 
Ultra'ya şapka çıkarmaktan baş- 
ka yapacak bir şey yok. Ozellikle 
КАМТегаекі hiz artısı GeForce? 
«ірітіп gerçek performansını or- 
taya çıkarmış gözüküyor. Perfor- 
manstaki artış özellikle yuksek 
çözünürlüklerde ve 37-bit'de or- 
taya çıkıyor. Ouake 2'de 
1024Xx768x32-bit çözünürlükteki 
201fps tek kelimeyle muhteşem 
Böylesine yüksek bir çözünürlük- 
te 200fps'yi geçmek gerçekten 
zor bir 55. 3D Blaster GeForceZ 
Ultra sayesinde, bundan sonra 
Quake 2'yi sadece 


1600x1200x32-bil'de оупауаса- 
ğınız bir gerçek. Sonuçta bu 
maksimum çozunürukte bile ka- 
re oranı 95. !fps Yani monitö- 
run kapasitesinin çok üzerinde 

Aslına bakarsanız aynı sey Ou- 
аке 3 içn de geçerli OpenGL, 
testlerimizin en Üst noktası olan 
Quake 3 1600x1 200x32-bit çö- 
20пийикте saniyede 52.6 kare 
çizerek müthis bir rekora imza 
аш Bu değerin anlamı 3D Blas- 
ter GeForce? Ultra'nın şuan рь 
yasada bulunan veya önümüz- 
аек altı ay içinde piyasaya çıka- 
cak tüm oyunları dilediğiniz çö- 
zünürlükte oynayabilmenizi sağ- 
layacak olması 

3DMark2000 skorlarında сь 
kan sonuç daha da Ilginç Çün- 
kü 3DMark2090 oldukça ağır bir 
benchmark'dır ve ekran kartları 
ni gerçekten yarar. 3D Blaster 
Gerorcez Ultra'nın testlerini ya- 
parken ilk kez 3DMark2000'de 
işlemci darboğazının belirtileri 
ortaya çıktı. Özellikle Low Detali 
testlerinde ilk üç cozunurluk ага 
sındaki hiz farkı neredeyse sifirdi 
Genel olarak sonuclara bakarsa- 
nız en yüksek çozunurluğumuz. 
olan 1280x1024x32-bitde bile 
3D Blaster GeForce? Ultra 
65tps'ye yakın sonuçlar verdi 
3DMark2000'ın goruntu kalite- 
si ve grafik de- 


taylarının 
oyun dünyasının 

yaklaşık olarak bir yıl ilerisindeni 
gittiğini duşunürsek 3D Blaster 
GeForce? Ultra'nın 2002'nın 

oyunlarını bile çok yuksek сол 
nurluklerde oynatabileceğini 

söyleyebiliriz. Kısacası fiyatı 
yuksek olsa da 3D Blaster Ge- 
Force? Ultra sızı yıllarca idare 
edebilecek gu 


сіе 


Level'ın Yorumu 

3D Blaster GeForce? Ultra'nın 
performansı gerçekten пат 
maz düzeyde Bu ekran kartını 


DONANIM 


800MHZz Pentium III islemci ve 
128MB RAM ile desteklediniz mi 
sizi durdurabilecek hiçbir şey 
уок. Ekran kartlarındaki teknolo- 
Jik ilerlemenin oyunlardaki tek- 
nolojik ilerlemeyi defalarca solla- 
dığını görüyoruz. Bu da yakın 
zamanda oyun dünyasının da 
buna adapte olmek için grafik 
kalitede ciddi bir айт içine gi- 
receğini gösterir 

Ama tum bu etkileyici perfor 
mans skorlarını bir yana айр 
baska bir şeyin muhasebesini 
yapmak durumdayız. Bir ekran 
kartı 509$ eder mi? Nerdeyse 
en duşuk seviye bır bilgisayar 
parasına. Вг 3D Blaster Серо 
се2 Ultra almak yerine kendinize 
en az Iki sene idare edecek Ка. 
даг giysi alabilirsiniz, bir ay bo- 
yunca her akşam güzel bir lo 
катада yemek yiyebilirsiniz 
356 milyon tira... eğer KDV'yi de 
ekleyecek olursanız 4! 6 milyon 
lira. Bence bir ekran kartı bu ка- 
dar etmez “Benim ıçın para dert 
edilecek bir şey değildir” diyorsa- 
niz veya sizin için yaşamada 
oyunlar ve super hızlı bir bilgisa- 
yar dışında hiçbir şeyin anlamı 
yoksa gidip Blaster GeForce2 
Ultra'yı alın Ama ben bu kadar 

pahalı bir karta para ya- 

tirmazdım. En azın- 
dan bir iki ay bek- 
leyip fiyatının 
düşmesini 
beklerdim 


Teknik Özellikler 


е2 Ulira $ 


milyar Taxol işle 


milyar Pixel islem 


Teknoloji в 
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G Д Digital Entertainment 5,1 


Bilgi İçin İthalat: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyatı: 91$ 


SoundBlaster serisi Dolby Digital'in 
Sirrini ÇÖZÜYOr. mmm 


es kartları konusunda ne- 
© redeyse tüm dünyayı ele 

geçirmiş olan Creative her 
yıl olduğu gibi bu sanbahann so- 
nuna doğru yeni SoundBiaster 
kartarını piyasaya sürdü, Bu yıl Li- 
vel ailesi üçüncü yaşına giriyor 
ama piyasaya çıkan ilk Livel'dan 
bu yana değiştinmedikleri EMU 
10К1 çipini kullanmaya devam 
ediyorlar. Iki yılı aşkın suredir piya- 
sada olmasına rağmen hala er iyi 
olmayı başaran nadir çiplerden 
biri EMU 10К1 Нег пе kadar çip 
değişmese de yeni ses kartla- 
rında bir takım köklü değ 
sıklıkler var 

Bu ay incelediğimiz 58 

Live! Digital Entertainment 
5.1 geçen sene piyasaya çıkan 
SB Livel Player'in yerini alıyor. 
Creativen niçin yeni ses kartlar- 
nın ana modeli için böylesine 
uzun ve gereksiz bir isim seçtiğini 
tahmin etmek mümkün değil 
Gerci bu ismin sonundaki 5, 1'in 
anlamı belli. Artik Live! ses kartları 
kendi başlarına Dolby Digital 
(АСЗ) çözebiliyorlar 


Dolby Digital'e 

Yeni Çözümler 

Yeni Dolby Digital Çözümleri 

Daha onceden Livel ses kartla- 
rını kullanarak Dolby Digital ses 
elde etmek için hoparlör seti ile 
gelen veya ayrıca alınan bir 
Dolby Digital decoder ihtiyac- 
miz vardı. Harici decoder bulmak 
pek kolay olmadığından mecbu- 
ren DTTZ500 gibi kendinden 
Dolby Digital Decoder'a sahip 
hoparlörler almak durumunda ka- 
пуогацк. Ви їр hoparlörler de hiç 
ucuza mal olmuyordu. Daha ѕоп- 
ra JAZZ ve ardından ABIT, Dolby 
Digitat decoder olarak beraberin- 
ае bir ses kartı ile sautan 5.1 ho- 
parlörlerini piyasaya sundular. Bu 
hoparlörter çok daha hesaplıydı 
Ama zaten SE tivel Player gibi iyi 
bir ses kartına sahip olanlar için 
bu ikinci ses kartı genelde gerek- 
siz olduğu gibi sorun da çıkarabi- 
liyordu. Simdi ses Кага üzerinden 
Dolby Digital çözme sistemini 
Creative kendisi uyguluyor ve bizi 
bu derilerden kurtarıyor. 


Böylece Live! Digital Entertain- 
ment 5.1 ses karına sahip olan- 
lar, decoder'ı olmayan 5.1 bir ses 
sistemi alarak Dolby Digital ses ek 
de edebiliyorlar. Ama kartın giriş 
çıkışlarında görünüşte bir değişik- 
lik yok. Мапџаѓа bir göz gezdir- 
mezseniz bu 6 ayfı analog kanal 
çıkışını boşuna arayıp durabilirsi- 
niz. Cunkü Creative her zaman 
yaptığı gıbı giriş çıkışları birazcık 
saklamış. 5.} analog çıkış alabil- 
mek için öncelikle nor- 
mal 4 1 ho 


parlörler için 

kullandığınız Rear 

ve Front girişlerini kul- 
lanıyorsunuz. Bunlar 5.1 
sistemlerde de Rear ve Frontun 
yerini tutuyor ve boylece 6 kanal- 
dan 4'ünü elde etmiş oluyoruz. 
Subwoofer ve Center'ı ise en son- 
daki digitakout çıkışıma takıyorsu- 
nuz. Bu çıkış hem ё Капай birden 
tek kablo ile dijital olarak verebili- 
yor hem de center ve subwo- 
oferi analog olarak verebiliyor, 
Aynı digita-out çıkışına Minijack- 
to-DIN adaptörü bağlarsanız Cre- 
ative'in diğer hoparlörlerini Digital 
DIN kablosu ile dijital olarak da 
bağlayabiliyorsunuz, 

Digital Entertainment 5, Vin SB 
Live! Player'dan tek farkı ри. Bu- 
пип dışındaki tüm özellikler aynı 
Creative'in ses kart ailesinde bú- 
yuk değişikliklere gitmemesı eleşti- 
rilebilir belki ama bence "Bozuk 
olmayan bir şeyi tamir etmeye 
kalkma” mantığıyla hareket ed- 
yorlar ve doğru yapıyorlar 


Yazılım Kütüphanesi 

Söz konusu olan Live! ses kartı 
olunca işin en heyecanlı yanların- 
dan biri elbette beraberinde де- 
len yazılımlar oluyor Creative, Li- 
vel şerisinin еп iyi yazılımlarla be- 
raber gelmesi konusunda ısrarlı 


Уе bu sefer Digital Entertainment 
5 1 ile oldukça abartmış gibi gö- 
! züküyor Öyle ki ses kartını bir ya- 
na bırakın bu kutu sadece içinde 
ki yazılımlar için bile alınır 
8121 en mutlu edecek olan asıl 
şey ise elbette aldığımız her do- 
nanımın içinden oyun çıkması 
Digital Entertainment 5. 1'den bir 
deği tam üç oyun çıkıyor. Üstelik 
tahmin edin 


neler... Thief Il 

The Metal Age, MDK2 ve Deus 
EX. Bu oyunların üçü de bu yılın 
en iyi 10 oyunu içine girmeye 
aday olabilecek güzellikte. Zaten 
МОК2 піп yılın Aksiyon/Adventu- 
re, Deus EX'in ise Aksiyon/RPG 
ödülünü alacağı bence şimdiden 
kesin. $u ат bu Üç oyunu Inter- 
net üzerinden spariş vermeye 
kalksanız (Türkiye'de distribütörleri 
yok zaten) size maliyeti Digital En- 
tertainment 5. 1'den fazla olur. 
Ben bu yaşıma kadar böylesi yazı- 
іт paketi gormedim. Daha пе 
diyeyim bilemiyorum 

Bize bu oyunlar yeterdi zaten 
ama sağolsun Creative üşenme- 
miş pakete fazladan bır 15 yazılım 
daha eklemiş Bunlardan en çok 
goze çarpanı Mındmaker'ın üretti- 
ği GameCommander 2'nin özel 
bır versiyonu Gelecek ay incele- 
теу düşündüğüm bu yazılım 
oyunlarda sesli komut vermenizi 
ve multiplayer oyunlarda diğer 
oyuncularla konuşabilmenizi sağ- 
lyor. Yani Microsoft GameVo- 
ice'urı donanım kısmı çıkarılmış 
hali gibi düşünebilirsiniz. Bir iki 
özelliği çıkarılmış olmasına rağ- 
men tamamiyle fonksiyonel ve 
bence Digital Entertainment 5.1 
alırsanız sürücülerden sonra ilk 
kurmanız gereken program bu 


Diğer bir güzel yazılım artık pek 
çoğumuzun tanıdığı Proddy Par- 
rot. Yine Mindmaker'ın ürettiği bu 
yazılım Windows içindeki pek çok 
işlevi sesle yapabilmenizi sağlıyor. 
Ayrıca bir sürü küçük oyuna ѕа- 
hip 
Amatör olarak müzikle uğra- 
şanları mutlu edecek bir yazılım 
da Steinbergin Cubasıs VST'si. Ay- 
nca amator DJ'ler icin Techlandiın 
FutureBeat 3D'si var. Bunların di- 
şında Kool Karaoke, Wâvestudio, 
Keytar gibi bir dolu yazılım. 
Kısacası beraberinde ge- 
len yazılımlar kont- 
sunda Digital En- 
tertainment 
5.11п eline su 
dökebilecek bir do- 
nanım daha yok Us- 
telik yazılımların yanı sıra çok ка- 
liteli olmasa da vasatın üzerinde 
ayaklı bir mikrofor da geliyor 


Level'ın Yorumu 

Eğer zaten Livet Player ve 
ОТТ3500 gibi tamamlanmış bir 
[Бору Digital sisteminiz varsa 
bence Digital Entertainment 5 1'e 
ihtiyacınız уок. Ame yeni bir ses 
kartı almayı planlıyorsanız veya 
esk ses kartınızdan kurtulmayı du- 
şünuyorsanız Digital Entertain- 
ment 5. Işy an için mümkün olar 
en iyi alternatif. 91$ bir ses kartı 
için yüksek görünebilir ата Бега- 
berinde gelen yazılımlar ile bunu 
fazlasıyla hak ediyor. Bence hata- 
ya düşüp de OEM versiyonunu 
almayın 


Е EMU TOKİ ses çipi 
Я Dolby Digital çözebilme özelliği 


Üç stereo ses çikişi 
RCA ve DİN çıkışı (ого bağlantı йе) 
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Level'ın ilk sistem testinde ARC 


Bilgi İçin İthalat: ARC 2000 Telefon: (212)2 


2...0 


87 73 65 Fiyatı: 2750$ 


2000 oldukça iddialı gözüküyor. mmm 


onanım'da ilk defa bir 
D komple bir bilgisayar 
sistemi inceliyorum Bu- 

güne dek bir sistem incelememiş 
olmamın sebebi incelemeye de- 
ğer, oyunculara yakışır bir sistem 
bulamayışımdı. ARC Маїпх 2000 
Pro tamamen oyuncular Için ta- 
sarlanmış olmasa da özelikleri bi- 
zi tatmin edebilecek gibi gözükü- 
yor 

Aslen bir Amerikan markası 
ARC ve bu sistemler Amerika йа 
üretiliyor Bunun getirdiği avan- 
тај Türkiye piyasasında pek rastla- 
madığımız donanımlara sahip 
olabilmesi. Turtle Beach ses кап- 
ları ve CH Products joystickler 
buna en güze! örnek. Ancak bu- 
nun dışında bir sistemin Ameri- 
ka'da Uretilip Türkiye'ye gelmesi 
nin bir artısı yok. Çunku bilgisa- 
yar imalatı, daha doğru terimiyle 
montajı, az çok bilgili birinin 
evinde bile yapabileceği рек de 
karmaşık olmayan bir iş. Bu yüz- 
den Amerika'da Türkiye'dekin- 
den daha iyi imal edilmesi gibi 
Ог sey soz konusu değil Ama 
kullanılan bileşenler ıçın aynı şey 
söz konusu değil, Amerika ve Av- 
rupa'da imal edilen parçalar Çin 
ve Tayvan imalatından daima 
ha туйт 
Matrix Pro'nun en zayıf yanı 


Benchmark 


Quake 11 

1024x768 16-1 106,4 fps 
1600x1200 16-bit 51,8 İps 
1024x768 37-bil 93,6 lps 
1600x1200 32-bit 42,6 fps 
Quake III 

1024x768 tö-bit 49,3 fps 
1600x1200 16-bit 24,5 lps 
1024x768 32-bit 45,3 ips 
1600x1200 32-bit 20,5 fps 
30Mark2000 v1.1 

800x600 16-bit 3358 mork 
1280x1024 16-bit 3266 mark 
800x400 32-bit 2490 mork 
1280x1024 32-bit 2146 mark 
3DMark2000 v1.1* 

Aill Rate 148 Mlexels/s 
Palygun Count? 1751 Kiriangles/s 
Texture Randaring? 181 5 


{7) ооубоо 32“bit сбати, Multi Texturing 
Суд tights 
(а) зама Texturas 


ne yazık ki en onemli bileşenin- 
de yatıyor. 2000$'ın uzerindeki 
böylesine Ust seviye bir modelde 
MA Аро!оРго 1 33 çıpseti yerine 
Intel 815E çipseti kullanılmalıydı. 

800MHz Pentium 1 Copper- 
mine ve 128МВ РС-133 RAM 
kullanilan sistem genel perfor- 
mans olarak yeterli güce sahip 
Ви ay кі Creative 3D Blaster Ge- 
Force2 Ultra incelemesi sırasında 
yaptığım testlerin gösterdiği gibi 
doğru bir ekran kartı ile SOOMHZ 
islemci ve 128MB RAM'in ile 
oyun ve çözünürlük ne olursa ol- 
sun saniyede 50 karenin alina 
duşmüyorsunuz 

Sisteme dahil edileni ekran kar- 
u ATlın Rage Fury Maxxi, Aslın 
da bugüne dek ekran kartının 
Radeon'a geçmesi gerekiyordu 
Ama bu sanırım gelecek aya kak 
dı. Rage fury Maxx aslında kötü 
bir ekran kartı değil. Temelde iki 
adet Atı Rage Fury'den oluşuyor. 
Ancak bu kartlar çok pahalı ve 
sistemin toplam fiyatının oldukça 
yükselmesine sebep oluyorlar. 
Performansı ise TNT2 Ulra ile 
GeForce SDR arası bir yerlerde 

Sistemin monitörü ise 17lik 
Sony Multiscan E200. Нег пе ka- 
dar kardesi G200 kadar basarılı 
olmasada sonuçta bir Sony 
Ozellikle High-Contrast özelliği- 
nın olumlu etkisini ekran Üzenn- 
de görebiliyorsunuz 

Ses kartı olarak seçilen marka 
Тиге Beach yazının başında 
söylediğim gibi bizde pek duyuk 
mamış olsa da Amerika'da halen 
Creative'e rakip olabilen tek fir- 
та Matrix Pro'da kullanlan ses 
kartı Aureal Vortex çipli Montego 
Il Ошаса modeli. Bu model 
АЗР 1 pozisyonel ses standardını 
destekliyor. Ek bir kartla SP/DIF 
çıkışı da eklenmiş olan bu kart ol- 
dukça kaliteli. Ancak Üzerinde sa- 
dece bir stereo çıkışa sahip. Yani 
4.1 hoparlörleri pozisyonel ses 
uygun olarak bağlayamıyorsu- 
nuz. Ama bu pek de büyük bir 
handikap değil çünkü sistemle 
birlikte gelen moparlörlerde de 
çift stereo girişi yok 

Daha önce de incelediğimiz 
PowerMax 2000, Dolby Digital 


desteğine ve 5.1 
kanala sahip bir 
model. Ses Кат 
üzerindeki SP/DIF 
bağlantısı ile siste- 
me bağlana bili- 
yor. Bir parça faz- 
la yer kapla- 
salar da ol- 
dukça iyı 
hoparlörler. 
Gerçi Dolby 
Digitalin yanı 
sıra 4 1 pozisyonel sesi destekle- 
yen bir sistem kurulmuş olsa da- 
ha iyi olabilirdi. Ama bunun aynı 
zamanda maliyeti de уикѕекесе- 
ğini unutmamak lazım 

Matrix Pro'nun en ilginç yanı 
kuşkusuz dijital uydu yayınlarını 
çekebilmesi. Zaten resmine ilk 
baktığınızda kasanın yarında kı 
koca canak anteni hemen farker 
mişsinizdir. 10Ğcm'lik oldukça iyi 
bir canak anten bu Ancak Met- 
rix Pro'nun dijital uydu yayını 
alabilmesini asıl sağlayan anten- 
den çok içindeki Uydu TV kartı 
Kısa süre içinde oldukça moda 
olması beklenen bu kartlar uydu- 
dan gelen dijital yayını analoga 
çevirerek televizyonumuzdabilgi- 
sayanmızdan seyredebilmemizi 
sağlıyorlar Мред2 formatında 
gelen bu görüntülerin çozulmesi 
sisteme yük getirmesin diye ayr- 
ca bir de Mpeg 2 decoder kartı 
kullanılmış. Böylece Uydudan TV 
izlemek sisteminizi pek zorlami- 
yor. Aynca bir şeylerle çalışırken 
uyduyu geri planda çalıştırabili- 
yosunuz 

Işın hoş yanı sistemle birlikte 
bir de Joystick gelmesi. CH Pro- 
ductions'a ait olan bu joystick 
açıkçası bende hayal kırıklığı ya- 
гаш. Analog almasına rağmen 
Iki ana ekseni bir birine g 
iki silindir gibi yapılan joystick'in 
kullanımı hıç rahat değil. Ayrıca 
(гое ve rudder'i yok 

Bu anlattıklarım dışında kartla 
bırlıkte Наџррацдетиг TV kartı, 
Zoom'un 56K modemi ve wet 
kamerası, Microsoft klavye ve 
mouse ve kesintisiz güç kaynağı 
geliyor. Özellikle kesintisiz дис 
kaynağının altını çizmek istiyo- 


п 


DONANIM 


гит. АРС'тїп Back-UPS 650 mo- 
deli 400%айа kadar güç каак 
rabiliyor ve 650VA gücünde Вг 
ev kullanıcısı için fazlasıyla yeterli 
Pek çok diğerlerinin aksine 
ARC'nirı bilgisayar güvenliğinin 
bu önemli parçasını unutmamış 
olması takdire değer 


Level'ın Yorumu 

Aslında yorumu başlan yap- 
mıştık. Bu sistem özellikle oyun- 
cular için yapılmış değil Ama pi- 
yasada nadir bulunabilecek kali- 
tede bu Ürünü teknik servis gü- 
vencesi ile birlikte değerlendir- 
mekte fayda var. Fiyatı oldukça 
yüksek ancak bunun temel sebe- 
bi Uydu anten ve ona bağlı olan 
diğer kartlar Eğer bu özellik sizi 
çekmiyorsa Uydu Antensiz olan 
Flex Pro modelini alabilirsiniz. 
Ama bana sorarsanız öncelikle 
sistemin Radeon'a geçmesini 
beklemek de fayda var 


mium Fireball LCT 
Roge Fury Ekran kartı 
Montego 2 
yebilme 


00 hoparlör 
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icrosoft önceki ay рь 
М yasaya sürdüğü Са- 
me Voice ve Strategic 
Commander'ın ardından simdi 
de standart joystick modelleri 
Precision ve ForceFeedback'in 
yeni modellerini piyasaya sürü- 
yor, Presicion 2 şu an piyasada, 
ForceFeedback 2 ise gelecek ay 
piyasada olacak 
Precision 2, ForceFeedback di- 
sında bir joystick'de bulunabı- 
lecek tüm özelliklere sahip 
Pek çok kişinin aksine For- 
cereedback benim kullan- 
dığım joystcik'lerde aradı- 
ğım bir özellik değildir. Çün- 
ku kumanda kolu olması gerekti- 
ğinden daha hafif olur ve cihaz 
daha yavaş tepki verir. Ustelik 
uçuş simulasyonlarında ForcaFe- 
edback yarış oyunlarındaki gibi 
zevk vermez. Tabii dediğim gibi 
bunlar benim kişise! görüşlerim 
Precision 2 oldukca rahat bır 
kumanda koluna sehip. On ta- 
raftaki tetik şeklindeki tuş çok hiz- 


и basabil- 
meniz için 
tasarlan- 

Mış. Arka ta- 
rafta baş par- 
magınıza ge- 
len bolgede 
ise hat 
switch ve 

uç tuş 


bulu- 
пиуог Bu üş tustan biri oldukça 
buyuk ve ikincil ateş modu için 
oldukca ideal Diğer iki küçük tuş 
ise daha çok bakış açınızı ауапа- 
maya musalt. Hat switch sekiz 
yönlü ve tam olması gerektiği gi- 
bi. Yani parmağınızın ebadına 
uygun olacak kadar geniş ama 


çok süratli kullanabilmeniz için 
gevşek 
Kumanda Kolu rudder özeiliği- 
пе de sahip Yanı dık eksen ÜZe- 
rinde sola ve sağa doğru dönebi- 
liyor. Böylece pike yapmadan 
uçağımızı döndürebiliyorsunuz 
Eğer joystcik'de bu özellik olmaz- 
sa bunu mecburen klavye üzerin: 
den yapmak zorundasınız. 
Precision 2'nin alt bölümü ide- 
al büyüklükte. Masa üzerin- 
den kaymıyor ve 501 eliniz 
oldukça rahat yerleşiyor. 
Buraya yerleştirilen dört 
düğmenin kullanımı da ga- 
yet rahat Precision 2'de bula- 
bileceğimiz tek eksik alt bölümü 
bir parça daha büyük tutup ікі 
düğme daha eklenebileceği, Sol 
elinizin baş parmağına denk ge- 
len Throttle daha önce görmedi- 
ğımız bir formda yapılmış. Kulla- 
nımının çok kolay olmasının yanı 
зга göstergelere bakmadan mo- 
tor gücünün hangı seviyede ol- 
duğunu biliyorsunuz 


e Lansing АТ Р.3 


Bilgi İŞİM halat Ufotek Telefon: (212) 225 68 08 Fiyatı: 86$ 


ugüne kadar gördü- 
дит en ilginç 
hoparlörlerden 
biri ATP-3. lik başta ku- 
Tusundan çıkarıp taktı- 
дт zaman ters giden 
bir şeyler olduğunu ап- 
lamıştım zaten. Oldukça 
buyuk ve sağlam görü- 
nen bir subwoofer'ın ya- 
nında тсе uzun garip 
biçimli iki yan hoparlör, 
Yan hoparlörlerin kasaları, 
içine iri ve sağlam bir hoparlör 
sığamayacak kadar ince ve dar 
Öyle ki flat bir hoparlör sığdırıl- 
mış olması bile mümkün değil. 
Zaten gözüküyor işte her iki yan 
haparlörde de boncuk gibi ikişer 
tweeter var, Böylesi büyük bir 
subwoofer'a bu kadar küçük уап 
hoparlör nasıl olabilir ki? 
Hoparlörleri kurup CD sürücü- 
müze guzel bir CD takıyoruz. 
Sesler çok güzel, Hatta fazlasıyla 
güzel Karışan bir akıl ile olayın 
aslını öğrenmek için araştırmaya 
girip yan hoparlörlerin altına ba- 


kırca gerçek 
ile karşılaşıyoruz 
Hoparlörün kaidesi gibi görünen 
alt kısmına 3'lık oldukca kaliteli 
iki hoparlor yerleştirilmiş 

Altec Lansıng'ın bu солити 
oldukça ilginç Yan hoparlörleri 
bu şekilde yerleştirerek hem bizi 
Şaşırtıyorlar hem de yan hopar- 
lörler az yer kaplıyor Ustelik ust 
kısma yerleştirilen Бег iki hopar 
lördeki ikişer tweeter tiz seslerin 
daha kaliteli olmasını sağlıyor 


Нег к yan hoparlör de 
Watt gücünde Sağ ta- 
raftaki hoparlörün üzerin- 
de aynı zamanda açma 

kapama işlevi de 
gören ana ses 
düğmesi ile bass 
ve tiz ayarları var 
18Watt gücün- 
deki subwoofer 
uzerinde herhangi 
bir ayar bulunma- 
ması güzel. Ayrıca 
subwooferın 
tüm kasasının ah- 
şap olması, siyah 
olması, üzerinde kumaşla kaplı 
bölüm olmaması da tercih sebe- 
Ы. Çünkü subwoofer'ı genelde 
yere masa altı benzeri yerlere ko- 
yuyoruz ve bu kolayca kirlenme- 
sini sağlıyor Subwoofer hakkın- 
daki tek şikayetimiz fazla güçlü 
olması olabilir Ama derdimiz bu 
olsun, sonuçta üzerinde bass 
ayarı var ve atalarımızın dediği 
gibi: fazla bass göz çıkarmaz. 


Level'ın Yorumu 

Precision 2 bence tam anla- 
mıyta ideal bir joystick Hem ihti- 
yacınız olan her şeye sahip, hem 
kaliteli, hem de fiyatı oldukça uy- 
gun. Eğer profesyonel uçuş si- 
mülasyonlarını, Starlancer gibi 
uzay simülasyonlarını ve Rouge 
Squadron tarzı aksyon oyunlari- 
ni seviyorsanız mutlaka bir tane 
edinmelisiniz. 


Т tetik, 3 kumanda kolunda ve 
4 tane de gövde de olmak üzere 


toplam В düğme 
© Hat-switch, rudder ve throtle 


Teknoloji: 
Performans: 


Level'ın Yorumu 

Bu aralar elimizi nereye atsak 
oldukça kaliteli bir 2 | nopartor 
çıkıyor. Altec Lansing АТР-З de 
bunların içinde en iyilerinden 
Sağlam ses диси, oldukça iyi er- 
допоті ve hak edilen bir fiyat. 
Ama piyasada bu kadar 2 | siste- 
me ne kadar ihtiyacımız var bile- 
miyorum. Benim gönlüm daha 
özellikli ve daha farklı hoparlör- 
lerden yana 


Ѕоьмооќот 18Wott gücünde 
Yen hoparlörler 2м gücünde 
Magnetik koruma 


Teknoloji 
Performans 

© Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 
Ergonomi 


© 
& 
pi 


000 yılı tam anlamıyla 
2 anakartların çarpıştığı bir 
yıl oldu. Daha önceki iki 

sene Intel'in BX çipseti dışında 
ciddi bir oyuncu yoktu bu piya- 
sada ve bu yüzden anakartlarda 
hareketlilik pek olmazdı Ama 
MA'nın Apallo133, ApelloP- 
го133, KX133, KT133 хе In- 
telin (810, 1815, 1815F, 
1820 çıpsetleri piyasanın yüz 
terce anakart ile dolmasına yol 
açtı Bu süreç 2001'de de de- 
vam edecek gibi. Bu ay inceledi- 
ğim SY7VMA'nın sahip olduğu 
PM133 bunun bir göstergesi 
Önümüzdeki iki ay içinde DDR 
ТАМ AMD 760 çipseti de gel 
miş olacak, onun ardından NVI- 
DIA, ALi ve МА DDR-RAM destek- 
li çıpsetleri ile piyasada olacaklar. 
Kısacası anakeri piyasası daha 
uzun sure durulmayacak 

Soyo 5У7-ММА az önce de 
söylediğim gibi VLA'nın PM133 
çipsetine sahıp. Bu çipset temek 
de Аро!їоРго1 33 ile hemen he- 
men aynı, Aradaki en büyük fark 
PM133'e 53 Savage4 grafik İş- 
lemcisinin entegre edilmiş olma 
si, Bu sene içinde VIAN $3'un 
grafik departmanını satın alması- 
nın ardından herkes böyle bir 
sey bekliyordu zaten 

Ama doğruyu söylemek gere- 


Benchmark 


Quake 11 

800x600 16-bit 46,6 fps 
1024x768 16-1 17,6 lps 
800x600 32-bit 26,6 İps 
1024x768 32 Başarısız 
Quake 111 

800x600 16-bit 30,6 ips 
1024x768 16-1 174 fps 
800x600 32-и 16,7 İps 
1024x768 32-1 Bosarısız 
30Магк2000 v1.1 

800x600 1 1520 mark 
1280x1024 16-bit Boşarısız 
800x600 32-bit 993 mark 
1280x1024 32-bit Bosarısız 
3DMark2000 v1.1" 

Fil Rote 84,3 Miexels/s 
Polygon Count! 1279 Kiriangles/s 
Texture Rendering? 46,7 fps 


(7) oow620 32-bir çözünürlük, Mul Nonuring 
O) à Ugtis 
(a) ga Тейит 


kirse n beklediğimiz Savage 
2000'dı, Savage4 değil Çünkü 
ikisi arasında çok büyük bir per- 
formans farkı var. Ama Savage 


2000 gibi daha gelişmiş bir 
grafik çipini North Brid- н, 


ge üzerine уег- 
leştirmek mümkün 
olmadı veya çok pa- 
halıya geldi 

Savage4 performans olarak bir 
parça yavaş kalsa da teknik özel- 
likler olarak oldukça iyi. DirectX 
Texture Compression, 32-bit ren- 
dering gibi kendi zamanının tum 
özelliklerine sahip Yine de 
benchmark sköoriarına baktığınız 
zaman teknik özelliklerini kullana- 
bilecek kadar bile performansa 
sahip olmadığını görüyoruz Me- 
sela 32-bit renk derinliğinde ren- 
der yapabilme özelliğine sahip 
ama Quake 2 gibi eski bir oyun- 
da ve 800x600 gibi duşuk bir 
çözünürlükte bile rahatça oyna- 
yabileceğiniz kare oranlarını ve- 
remiyor. Saniyede 30 6 kare ile 
Quake 3'u B00x60041 6-bit çözü- 
nurlükte oynamak da pek kolay 
olmayacaktır. PM133 ile oynana- 
bilir düzeyde performansı ancak 
Quake 7'de 800x600x1 6-bit çö- 
zünürlükte alabildik. Bundan da- 
ha fazla zorlayan tüm çözünür- 
lukler zaman zamanı takilan veya 
kare atlatan sonuclar verdi 

Bu skorları değerlendirince 
PM133'ün bir oyuncunun 3D irk 
tiyaçlarını tatmın edemeyeceği 
acık. Ama en azindan ekran kart 
alana kadar bir iki ay idare etme 
sansınız olabilir. Çunkü PM133 
ile en azından 800x600x1 6-bit 
çözünürlükte Oyake 2 motoru 
ile yapılmış pek çok oyunu ve 
D3D destekli oyunu oynayabilir- 
siniz Ama hepsi bu 


Bilgi İçin İthalat: PC Gold, Penta Telefon: (216) 418 11 44 (0212) 320 0202 Fiyatı: 139$ 


Soyo, VİA'nın yeni çipseti ile ürettiği 
ilk anakartıyla karşımızda. mem a 


PM133'ün özelliklerini bırakıp 
bir parça SY7-VM'nin 
özelme inersek 


karşımıza 
oldukça iyi bir ana- 
kart çıkıyor. Entegre Savage4 


| çipinin yanı sıra AC97 ses сіріпе 


de sahip. Yani SY7-VMA yanında 
ses kartı ve ekran kartı olmadan 
da çalışabiliyor SY7-VMA 5 PCI 
slotu, 1 5GB'a kadar RAM deste- 
ğine sahip 3 DIMM yuvası ve Jit- 
TraATA-66 desteği Пе SYZAYMA 
üzerinde bulunan çipseün tüm 
özelliklerini sonuna dek kullan- 
yor. Kartın mimarisinde herhangi 
bir sorun yok. Güç kaynağının 
soketi işlemciye bir parça yakın 
ve çevresi kondansatorler Пе çev- 
rilmiş. Ama soket İşlemciler daha 
az yer tuttuğundan bu bölge ye- 
terince geniş ve bu pek sorun 
yaratmıyor 

Elbette bir anakart fazladan 
ekran kartı ve ses karlı görevine 
de soyununca sürücüleri ve stæ, 
bilitesi on plana çıkıyor. Surucü- 
ler konusunda SY/-VMA kolay 
kurulum ve stabilite sağlıyor. Kart 
пе birlikte gelen CD'den butun 
sürücüleri kolayca kurabiliyorsu- 
nuz. Ama sürücülerin ozellikleri 
konusunda pek parlak değil 
Ozellikle Savage 4'un sürücü 
arayüzü hiçbir gelişmiş ауага sa- 
hip değil. Gerçi bu Soyo'nun de- 
gil VIAN bir eksikliği Ama 50- 
yo'nun da bu konuda herhangı 
bir şey yaptığını söyleyemeyiz 


[еуелп Yorumu 
Savage4'un artık günümüz 
için tatlı bir natıradan daha fazla- 

st olamayacağı açık. Ama diğer 


DONANIM 


dan PM133'ün 
30 performansı 1815Е'9е 
bulunan 1752 tabanlı АСР grafik 
kontrol çipinderi kat kat iyi. Böy- 
lece МА, çipset konusunda In- 
геге karşı bir artı kazanıyor Ama 
PM133 üzerindeki Savage4'u 
kullandığınızda genel sistem per- 
farmansı oldukça düşüyor ve bu 
i81 SE'nin PM133'den daha per- 
formanslı olmasına yol açıyor 
Bence yeni dır bilgisayar alır 
ken veya upgrade ederken bük 
çeniz sınırlı ise PM133'ü seçerek 
ekranı kartı alma işini erteleyebilir- 
iz Ama bunun ölesinde çok 
da tavsiye edilecek bır yanı yok 
Şu ana kadar incelediğim tek 
PM133 çıpsetli anakart olsa da 
Soyo SY7-VMA bence oldukça 
iyi. Eğer üzerindeki çıpset size 
uyuyorsa bu anakartı gönül ra- 
hatlığıyla alabilirsiniz. 


sir 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Performans 


Üretim Kalitesi 


Fiyat/Performans 


GENEL Эз 


vWww.İsvel.com.tı 


DONANIM 
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eçliğimiz aylarda i81 5E 
G çipsetli anakartlara ge- 

nel olarak göz atmıştık 
Orada oldukça ilgi çekici olması- 
na rağmen yer darlığından dola- 
yı sistediğimden daha az yer ve- 
rebildığım bir anakart vardı. Iwil 
WOZ-R gerek ek özellik- 


leri, gerek- 
se üretim kalitesine 
gösterilen özen ile dikkat çekiyor- 
du. Bu ay WOZ-R'in IDE RAID 
denetleyicisi olmaması dışında 
tamamen aynısı olan kardeşi eli- 


me geçince daha fazla yer ver- 

menin iyi olacağını düşundum 
Iwill WOZ, Intel'in 1Ї81БЕ çipse- 

tini taşıyor. Dolayısıyla UltraATA- 

100, AGP 4X, 

133MHz 


linde olan özellikler Ancak Iwill 
WOZ'yi pek сок rakibinin bir 
adım önüne taşıyan yanı, küçük 
ayrıntılara gösterilen özen. Bun- 
ların başında Iwill Smart Setting 
geliyor. Sistem BUS hızını 
IMHZ'lik artışlarla 66 MHZ ile 
200MHZ arasında değiştirebil- 
menizi sağlayan bu BIOS 
özelliği özellikle overclock 
yapmayı düşünenlerin 
oldukça hoşuna gi- 
десек. 
Diğer gü- 
zel bir ay- 
пп ana- 
kart üzerinde kullanı- 


| lan onboard ses karının sistem 


BUS hızını | kaynaklarını kullanan AC97 tipin- 


destekliyor. SPCI yuva- 
sına sahip olan Iwill WO2 pu PCI 
yuvalarından birini sahip olduğu 
tek CNR slotu ile paylaşıyor. 3 
DIMM yuvasında 512MB'a kadar 
RAM destekliyor ve on-board ses 
kartına sahip. 
Bunlar zaten i815E'lerin gene- 


de değil, gerçek donanımsal ses 
kartı olması. Her ne kadar C3DX 
çipini kullanan bu ses kartı pek 

kaliteli olmasa da sistem kaynak- 
larında boşuna gedik açmaması 
güzel. Bunların dışında IDE kab- 
lolarının söküp takmayı kolaylaş- 
tran etiketleri, oldukça iyi hazır- 


Bilgi İçim İthalat SKY Telefon: (212) 225 6808 Руан: 50$ 


eac'ın bir parça eski bir 
T hoparlör modeli Power- 
max 500, Yanlış hatırla- 

mıyorsam geçen senenin ortala- 
rında çıkmıştı. Ancak oldukça il- 
ginç ve kullanışlı bir model. Her- 
nalde az çok tutuldu kı Teac bu 
modeli yenileyerek PowerMax 
500/2 adıyla tekrar piyasaya sür- 
muş 

Powermax 500/2'nın en ilginç 
yanı oldukça moduler olması. 
Her ne kadar 2 | bir sistem de 
olsa birkaç kullanım şekli var 
Mesela subwoofer ile amfiyi bir- 
birinden ayırabitiyorsunuz 
Böylece subwoofer'i 
masanın altında amfiyi 
ise üzerinde tutma 
şansınız var. Genel 
ses, bass, tiz ayarlar, 
açma kapama düğme- 
si ve kulaklık çıkışı атт 
üzerinde olduğundan 
bu oldukça mantıklı 
bir çözüm. Ama subwoofer'ın 


ön yüzeyi kumaş kaplı olduğu 
için çok fazla kirleniyor. 

Yan hoparlörün her biri iki 
parçadan oluşuyor. Bu iki parça 
ayrılabilir olmasa bile orta eksen 
Üzerinden istediğiniz yöne döne- 
biliyor. Yan hoparlörlerin iki par- 
ça olmasının sebebi üstte twe- 
eter altta ise orta frekans hopar- 
törlerin bulunması. Aslında bu bi- 
raz anlam- 


| Çünkü Tweerter'ı başka yöne, or- 
ta frakens hoparlörü başka yöne 
çevirmenin bir mantığı yok 
Powermax 500/2 oldukça 
kompakt bir set. Ozellikle yan 
hoparlörler çok az yer kaplıyor. 
Elbette amfinin bir miktar fazla 
yer kaplaması hoş değil. Ama еп 
azından alçak olduğu için üzeri- 
ne bir şey koyabilirsiniz. 
10.5cm çapındaki subwoofer 
12 5 watt gücünde. Ви çap 
için oldukça iyi bir ses gücüne 
sahip. Ancak çapın düşük оігла- 
sı ses frekans aralığının sınırlı ol- 
masına yol açıyor. 5. )cm'lik уап 
hoparlörlerdeki tweeter'lar 
1.8cm çapında. Subwo- 
ofer ile уап hoparlörle- 
rin dengeli olduğunu 
söyleyebiliriz. 


Leve'ın Yorumu 
Hem hesaplı, nem 
kaliteli orta karar bir ho- 
parlör Teac Powermax 


lanmış bir CD gibi detayların hiç 
biri allanmamıs 


Level'iın Yorumu 

will WO2 kaliteli, stabil, gerek- 
li tüm özelliklere fazlasıyla sahip 
güzel bir anakart. i815E çipsetli 
bir anakart almayı düşünenler 
için iyi bir alternatif. 


Teknik 
 В15Е çipset 
| 3 DMM yuvası ile тах 512MB RAM 
66MHiz — 200MHz arası BUS hızı 
5 RCI, 1 АСР, TCNR slotu 
Onboard hardware ses kartı 
UliraATA-100 desteği 


Teknoloji: 
Performans: 

Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: @ 
Ergonomi 8 


LEVEL KARNESİ 


500/2. Mucize yaratmıyor belki 
ama boyuna göre de oldukça iyi 
ses veriyor. Ama Altec Lansing 
ATP-3 incelemesinde söylediğim 
gibi artık iyi bir 2 1 sistem ile kar- 
şılaşmak heyecan vermiyor. Piya- 
sada o kadar çok 2.1 hoparlör 
sistemi var ki artık hiç biri bu ka- 
labalık içinden sıyrılamıyor. 


| 241 sistem 
Subwooler 12.5У/а! gücünde 
(т Yan hapörlörler 10мм gücünde 
 Mögnetik koruma 


Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat/ Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


LEVEL KARNESİ 


Inca GeForceMX 


m 


8 
: 


еѓогсе2 МХТ ilk incele- 
С diğimde fiyat/perfor- 
mans oranı olarak çok 
iyi olduğu için uzun sure en çok 
satılan kart olacağını söylemiş- 
tüm. Ama benim bu öngörümün 
tersine üretici firmalar bir türlü 
GeForce2 MX modelle- 
пп! piyasaya surme- 
diler. Uzun süre bir 
karsılasırmalı GeFor- 
се2 MX testi için piya- 
saya yeterince kart çıkmasını bek- 
lediğimi ve sonunda sıkılıp vaz- 
geçtiğimi hatırlarsınız. Şimdi ara- 
dan aylar geçtikten sonra bütün 


Benchmark 


Quake 11 

1024x768 16-bit 135.9 fps 
1024X768 32-bit 99,4 {рз 
Quake IH 

1024x768 16-bit 67,7 İps 
1024x768 32-bit 39,5 Їрѕ 
3DMark2000 v1.1 

1280x1024 16-bit зоок mark 
1280x1024 32-bit 1949 mark 


eçen ay incelediğimiz 
G üç DVDROM'un ardın- 
dan bu ay da Hi- 
tachi'nin son modelini in- 
celiyoruz. Her ne kadar 
son çıkan model de olsa 
Hitachi GD-7500 16X de- 
ğil 12X hızında. Yanı ge- 
çen ay incelediğimiz üç 
DVD'den de 4X daha yavaş 
Ama bu sadece DVD okuma hızı 
için geçerli. Bunun dışındaki di- 
ğer tüm kriterlerde Hitachi rakip- 
leri йе aynı değerlere rakip. Bum- 
ların başında da 40X CD-ROM 
okuma hizi geliyor 


Benchmark 
DVD-ROM Okuma Performansı 


Ortalama Hız 8.4 
Rasgele Erişim 122115 
CPU Kullanımı (4X) #2 


DVD-ROM Okuma Performansı 


Ortalama Hız 29.9Х 
Rasgele Erişim эт 
CPU Kullanımı (46X) ъ, 


— 


Bilgi İçim ос: Öleson Telefon 
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firmalar piyasaya GeForce? MX 
sürme yarışına girdiler. Sanırım 
geç de olsa GeForce? MXin 
nimetlerini fark ettiler. 

Bu kervana son kat- € 
lan firma Inca 
Piyasadaki 


rakiplerinin çoğuna a 
göre adı sanı daha az duyulmuş 
olan Inca genelde daha иси? 
ürünler üretmeyi ve alt seviyede- 
ki pazar payında söz sahibi ola- 
bilmeyi hedefliyor. Bu yüzden 
GeForce2 MX onlar için biçilmiş 
kaftan 

Ancak Inca'nın genelde daha 
ucuzu hedeflemesine rağmen 
kaliteden ödün verdiğini ѕоуіеуе- 
meyiz Inca GeForce? MX genel 
yapı olarak gayet iyi görünüyor. 


Fiyatı: 139$ 


GeForce? МХ 
için gereğinden fazla 
iyı olan fan, kullanılan 7ns'lik 
Toshiba RAM'ler, hem S-Video 
hem de composit TV-Out çıkışı 
bulunması; tüm bunlar Inca'nın 
rakiplerinden kalıte olarak geri 
kalmadığının göstergesi Kart 
üzerinde tek yakınabileceğimiz 
TV-Out çipinin Chrontel olması 
Bu Tw-Our'un ara sıra canınızı Sl- 
kabileceği anlamına geliyor 
Ama su an еп sık kullanılan TV- 
Out çipi de bu, 

3D performansı olarak Inca 
GeForce? MX diğer rakiplerine 
oldukça yakın sonuçlar verdi. Za- 
ten aynı çipseti tasıyan kartlar 
arasında performans farkı olma- 
masına alıstık artık 


Level'in Yorumu 

Inca yeni kartı ile ondan bek- 
lediğimizin üzerinde bir perfor- 
mans gosteriyor Tabii bunu sağ- 
lamak için fiyatını da yuksek tut- 
mek zorunda kalmışlar. Bu da 
Inca GeForce? MX'ın rakipleri ile 
fiyat olarak yarışma da zorluk çe- 
kebileceği antamına geliyor 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Текпоіој 
Performans: 


Üretim Kalitesi: 


Fiyat /Performans: 


GENEL 


Zao 


(212) 280 97 61 Fiyah 


Geçen ay 
da üzerinde bir 
parça durduğumuz bir 
konuya burada daha geniş 
değinmek ıstıyorum. DVD oku- 
ma hızları sürekli artıyor. Peki biz 
gerçekten bu kadar yüksek ОМО 
окита hızına Ihtiyaç duyuyor- 
muyuz. Her şeyden once Şu arı 
DVDROM'lar sadece film izle- 
mek için kullanılıyor Ve film izte- 
mek için 4X bir DVD yeterli Oy- 
leyse şu an pratikte piyasadaki 
tum DVD sürücüler 4X DVD 
окита hızı olarak çalışıyor Çün- 


108$ 


kü 16Хе za- 
ten hiç ihtiyacımız о 
muyor. Gelecekte DVD'lerin kul- 
lanım alanı genişlerse, mesela 
dergiler CD yerine DVD çıkar, 
oyunlar DVD formatında olur 
programlar DVD'lere kaydedilir- 
se bu yüksek hızların bir anlamı 
olacak. Ama о ana dek 12X 
DVD okuma ile 16X DVD oku- 
manın bize bir farkı yok. 


Level'm Yorumu 
Hitachi GD-7500'ü ilk ейте 


aldığımda 4X geriden geldiği 
için baştan kaybettiğini düşün- 
тиот Ama tum bu değerlen- 
dirmeleri yaptıktan sonra durum 
çok değişiyor. Çünkü GD-7500 
bizim için daha önemli olan 
kriter CD-ROM okumada ra 
kipleri ile aynı performansı 
veriyor Üstelik 50$ daha 
ucuz Bence bu onu diğerle- 
rinden daha cazip kılar 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat /Performans: 


Ergonomi: 


GENEL в. 


| http www 


DONANIM 


Windows'u Baştan Kurmak 


Windows'u baştan паз! kuracağını bilmeyenler için 
küçük bir rehber. 


ийиле dek Асе Zo- 
теда dah 
bılgısa ar konusunda 
az с̧ок bilgisi olan okurlara yo- 
nelik yazılar yazdım Ama pek 
сок kişi bu sayfayı sadece Bir ke 
sime ayırmış olmamı eleştirdi 
Açıkçası bende buna О 
BU yüzden ага sra 20- 
daha р konularda isle- 
yeveğiz. Arna kurallarda değişik 
lik yok. Burada yazılı olanları uy 
gularken sizin, bilgisayarınızın 
уа dosyalarınızın kaybından $0- 
rumluluk almıyorum. Ber 
nasıl yapacağınızı anlatacaı 
Ama yaplığınız natalardan ыў sö 
rumlusunuz 
Ви ay adım adım Win 
dows'umuzu silip başlan kuraca- 
diz Hepimizin arada bir yapması 
gereken bir şey bu. Windows za 
mania fi yüklenip yavaşladı 
ğından bence yiida en az iki ke 
та! bu islem. Ayrıca çö 
zemediğiniz çok ciddi 
lerle karşılaştığınızda da sorunu 
çözmenin en kısa yolu bazen ye- 
miden Windows kurmaktır. Wi 
dows'u bastan kurmanın це асі 
mı vardır. Birincisi hazırlık, ikincisi 
silme ve üçüncüsü ise kurulum 
Hazırlık isleminde dikkat etme 
niz gereken iki sey var. Birincisi 
dosyalarınızın güvenli bir 
Kişisel асѕуа- 
ela Word dö 
kumanlarımız, &mâillerimiz, kon 


те yedeklenm 


larımız neler? № 


figürasyon dosyalarımız, MP3 

rimiz, Internetten download etti 

gimiz ve bize ileride tekrar gere 

ke $ Bunlardarı 

mailler ve ICQ contact listi gibi 

bır kısmını bulmak bir parça zor 

olabilir Bunlarla ilgili olarak уап 

taraftaki kutuya bir göz айп 

Ama diğerleri zâten belirli y 

dedir. En güzeli bu tip 

тп tümünü masaüstünde 

mak. Daha ѕогга 

nü başka bir yer 

Bu başka yer kesinlikle 

dows unuzun bulunduğu hard- 

disk olmamalı. Çünkü о 

diske format atacağız. Eğer baş- 
harddiskinizi Iki ayrı 

anız Ikinci юлт! 
en ideal ver olacaktır. Aksi takdir- 
de baska bir bilgisayar, CD yazı- 


aniz varsa CD'ye kâydetmelisiniz 
Eğer hiç bir şey bulamazsanız 
тес 1 Nard-diskte kalacak 
ama biz harddiske format atmak 
yerine bütün dosyaları tek tek si 
leceğiz. Ви da fazladan birkaç sa 
alımızı alarak 
Hazırlık işlemin Ikinci ayağı 
eski Windows'u silmeden önce 
yenisini kurmak için gerekli mal 
zemelerin elimizde oluo olmadı 
бип копт Sırasıyla $ 
ların elimiz: ğundan emiri 
olun: Windows açilis disketi, Win- 
dows Cd'si; Windows seri numa- 
Tası, kuracağımız programlarin 
еп veya dosyalari 
al dosyalarımızı gü 
Idıysak eski Win- 
dows'u imha işlerine baslayabili- 
пг Acılış disketini takın ve Win 
dows'u DOS'tan CD-ROM deste 
gi ile başlan, Daha sonra [For- 
mat Сі] yazın (köseli parantezleri 
size emin olup 
бгл! sora ele etme 
yin ve son bir kez her hangi bir 
1 dosyanızı unutup unutra 
izi düşünün, Eminseniz E'ye 


гипса ha 


Bu ara 


nce Windows kurulum Сагыт 
takın. Daha sonra sırayla [d:]. [са 
win9Bİ [kur] К 
DOS'tan girin. Eğer CD surum 
nüzün harii D değilse ilk коша 
unu değ 
dows'laf için kul yenne Setup ya 


irin. İngilizce Win 


Kur başlar baslamaz Scandisk 
devreye girecek O ısını âürince 
Ik Dir iki gereksiz soru ve çıkacak 
ve ardından у! yazacaksınız 
Daha sonia windowsa ne tip bir 
kurulum istediğinizi sorduğunda 
Normal'ı veya č 
edin. Ozel seçenler gönüllerince 


1 seçip devam 


Windows bileşenlerini ekley 
karabilir. Baştan Normal'i s 
daha sanra bileşenleri kaldırıp ек 
leyerek aynı şeyler yapmak da 
mümkün Daha sonra Windows 
yedek bir başlangız disketi yara 
lacak Eğer bunu yapmasını Iste 
miyorsanız sizden disket istediği 
nize iptali uklayın. 

Windows geriye kalanı yapa 


сак Sizden arada bır tek tarni 
düzelimenizi isteyecek. Her şey 
bip de Windows'a Hosgeldiniz 
yazısı Çıklıkları sonra sırayla е 


karın INF surucusu (varsaj, € 


сизи ve diğer donanımların sürü 
cülerini yükleyin. Daha sonra Di 
тес X ve E Xx Мешеу kurur 
Bundan sonr sık kullarıdığınız 
ya sevdiğiniz programları yükk 


ran kartı sürücüsü, ses kartı sürü- yerek devam edebilirsiniz. 


Zor Bulunan Dosyalar 


Mailler: Mailleri bulmak için сок kolay bir yöntem vardır. Outlo- 
ok Express veya hangi mail programını kullanıyorsanız açın. Yerel 
Klasörler'e sağ tık yapıp yeni klasörü seçin. Daha sonra hu klasör 
“gubarurakkak" gibi çok alakasız bir isim verin. Bu klasöre her 
hangi bir maili kopyalayın veya taşıyın. Daha sonra ve programı 
kapatın. Başlatan Bul'a gidip az önce verdiğiniz ismi C'de taratın. 
Verdiğiniz isimde bir dosya bulduğunu göreceksiniz. Eğer Outlook 
Express kullanıyorsanız bu dosya muhtemelen .dbx uzantılı olacak- 
tır ve Windows>Application Data altında bulunacaktır. Bulunan 
dosyanı bulunduğu bütün klasörü yedekleyin. Yeni Windows'unu- 
ту kurduktan sonra aynı sekilde bir klasör açıp bir mail kapyalayıp 
programı kapatın ve verdiğiniz isimdeki dosyaları tanıtın. Yine dos- 
ya bulunacak. Bu sefer dasyanın bulunduğu yer daha önceden ye- 
deklediğiniz dosyaların kopyalanması gereken yer. Tüm bu işlem- 
leri adım adım ve dikkatlice yaparsanız maillerinizde hiçbir değişik- 
lik yaşanmamış olacak. 


ICQ: Gerek tutuğu history gerekse contact list yüzünden 1(0'yu ye- 
deklemelisiniz. Ama siz her ihtimale karşı yeni Windows kurulumu- 
по başlamadan önce adress book'unuzu bir yerlere save edin. 
I(O'nun silinmesini engellemek için tüm kişisel dosyalarınızı nere- 
ye yedekliyorsanız bütün ICQ klasörünü oraya taşıyın. Yeni win- 
dows'u kurduktan sonra yedeklediğiniz ICQ klasörünü tekrar prog- 
ram Files'ın altına geri taşıyın. Daha sonra normal setup'ından 
1C0'yu eski klasörünün üstüne kurur. Hesabınızı yükleyince eski 
database'inizde gelecektir. Eğer gelmezse database convernter': 
çalıştırın. 


CDPlayer.ini: Eğer müzik CD'lerini dinlerken isimlerini yazmak 
gibi bir huyunuz varsa Windows altındaki bu dosyayı da yedekle- 
yin. Yoksa onca şarkı ismini baştan yazmak zorunda kalırsınız. 


DONANIM 


. Özellikle RAM'lerdeki fiyat düşüşleri ve piyasaya yeni çıkan dona- 
nımlar her üç sistemimizi de upgrade etmemizi sağladı. Bu ау 15" monitörlere veda etmenin vaktinin geldiğine ka- 


rar verdim ve ekonomik sistemimizde 17”e geçti.RAM miktarı da 128MB'a çıkınca fiyatı bir parça yükselmiş oldu an- 
cak ekonomik sistemimiz artık oldukça güçlü. İdeal sistemimizde ise 256MB RAM'in keyfini yaşıyoruz. Gerçi 256MB 
biraz fazla gözüküyor ama 192MB gibi ara bir değerde RAM seçmek daha mantıksız olacaktı. Süper sistemimiz ise 
GeForce2 Ultra'nın gelişiyle 3D performansını baya arttırdı. Elbette fiyatını da. 


Sistemi Екопотік | İdeal 


Ana Bileşenler 


КЕ ЕИ AMD Duron 600MHz 
AK/Arena/ Çizgi/ Ulotek/Genpotom: 855 


| MSI KTİ33 
4K Fiyat 1125 


| 128мв РС-100 SDRAM 
Вуй! 575 


Нага-аізік 15GB Quantum Fireball LM 
Empo/Karma Fyah: 1095 


AOT Winfast GeForce? MX 
Leadtek/Genpocom: 1205 


lid 17" Philips 107E 
Empa/Multimedyo Fiyatı: 2055 


Ср уе рмр-вом Sony 48X 
про Котто Рота Руа 405 


UN Aztech PCI 288-ОЗО!! l 
Albim Fiyat: 295 Ei 
Modem ache V90 Int. 
прасе Fiyat: 415 


„СЕИ Genius 


boğan Fiyat: 695 
А Genius Venus'e dahil 


А1124 Genius Venus'e dahil 


MAC Avermedia TVPhone 98 
Multimedya Fiyatı:65$ 


ACUN HP 840C 
НР Fiyatı:130$ 


Tarayıcı Acer ScanPrisa 640U 
İhlas, Acer Fiyalı:795 


liği Yamaha 8424 
Multimedya/SKY Fiyatı: 200$ 


УСТ 70 Avermedia 
Multimedya Fiyatı: 695 


Firma Telefonları 


Empa (0212) 599 зо 50 Leadtek Türkiye (212) 366 05 74 
4K (0212) 259 38 oo Сепрасот (0212) 320 10 50 Multimedya (0212) 216 45 68 
Bilgitaş (0212) 275 1070 HP (0212) 224 5925 SKY (0212) 225 68 08 
Boğaziçi (o2r2) 217 2929 İhlas Acer (0216) 317 96 so ТЕТ (0212) 256 35 32 


Datagate (0212) 288 53 п Karma (0212) 239 32 Оо Ufotek (0212) 336 61 23 


DONANIM 


Bu ay teknik servis köşesini yine sevgili Onur hazırladı. Baktık geçen ayın cevapları se- 
vilmiş böyle devam edelim dedik. Zaten gençlerin elinden tutmak onların önünü açmak 
lazım. Yoksa biz de günün birinde herkesin arkasını döndüğü bir dinazor olur çıkarız. Ay- 
rıca insanın yanında yetişen gençlerin geliştiğini, kendi dergilerini, kendi köşelerini yaz- 
dığını görmesi gibi güzel bir şey yok (gören de 50 yaşındayız sanır). Ama Би onları başıboş 
bırakacağımız anlamına gelmiyor. Ben ve ölümcül parantezlerim hala iş başındayız. 


Selam, 

Nasılsın? Umarım Metal Ge- 
аг\а işler iyi gidiyordur. Çünkü о 
oyunun her şeyini biliyorum. Та- 
kıdığın öir yer olursa (tüm Level 
okurları için} be, smake8hotma- 
ilcom adresine yollayabilirler. 
Neyse benim ṣu anda PII 266, 
54 RAM, 32MB Savage 4, 3.2GB 
harddisk özelliklerinde bir maki- 
nam var. Sorularım; 

1. Benim monitöre bu aralar 
bir şeyler oldu. Bazen rengi bo- 
zuluyor sadece mavi renk olu- 
yor Ben de tabii kı sinirden mo- 
гапуоғит. Etrafta manyetik alan 
var diye yanındaki iki tane 160w 
kolonları kaldırdım, Ama bazen 
yine oluyor. Ne yapmam lazım? 
Yoksa monitörümü değiştirmem 
gerekecek. 

2. Bu aralar elime 250 dolar 
kadar para geçecek. Bu parayla 


Sence ne yapayım? 

3 Creative intemal 
modemler nasıl? Bir 
bilgin var mi? G 

4. Sinan abi bu ay yazıyor di 
mi? Ona hayırlı teskereler.. 


Майте son veriyorum, başar 
lar dilemiyorum, bırakın biraz da 
öbür dergiler para kazansın То 
be continued.. Solid Snake 16m 

Bahadır Ekinci 


LEVEL Selam, 

Ben iyiyim. Tuğbek Metal Ge- 
аг bitirdi turşusunu bile kurdu. 
Istersen suyundan bir bardak da 
sana yollayalım. Diğer dergilere 
yolluyoruz da... (Onur çok аур!) 

- Kolonları kaldırdığına göre 
geriye iki sebep kalıyor. İlki moni- 
Töründen ekran kartına görüntü- 
yü taşıyan kablonun herhangi 

bir yerinde sorun 


ela опа Едег bu so- 


белен Dooa Marag | Hanna Pratim | Portaniance | 
С чөө desse ày соле 


F Мем блнт bo ype 


+ 0 Pos ICOM & LPT) 
9 Ф, Зол wen and game” 
* 5 $уйет devots 


N и 


Donanımlarınızın 
kaynak ayarlarıyla 
oynamamak faydanıza. 


bir 64 RAM daha ve 

bir tane GeForce 2 

MX (bu arada Win- 

fast mı alayım yoksa 

Asus mu?) almayı 
duşünüyorum. Sence iyi mı? 
Yoksa işlemciyi mi upgrade et 
sem? Ama bu sefer de anakart 
değiştirmek zorunda kalırım 


am e 


| run bağlantı pinle- 

| rindeyse tamir ась 
sından şanslı sayıla- 
bilirsin. Ama kablo- 
nun içindeyse tamır 
edecek kişinin işi Di- 
raz daha zor. İkinci 


Тина ar Мб NO Рейне KIES 


ш Dame Vigar V770 на Fa Wim 38 
кы E] 


ЕБЕ 


еса Ranga 0380 - 083 


(se | 


olasılık ise monitörünün içinde 
bir sorun olması ki bu daha bü- 
yük bir sorundur. Her iki ihtimak 
de de bir tamirciye gösterip yo- 


rumunu 
almak en mantıklısı 
Tavsiyem monitörün özellikle 3 
yaşından büyükse değiştirmen 

- RAM ve Ekran kartı perfor- 
mansını islemciden daha fazla 
arttıracaktır. 

- Creative alana kadar baska 
modemler var 

- Yazacak, yazıyor, yazdı. Tabii 
hamlamış, uzun sürüyor. 


Selamlar Tuğbek 

Hemmen konuya dalıyorum 
Ben iki bilgisayarı birbirine bağla- 
mak ve multiplayer oyun oyna- 
mak istiyorum. Bunun için elim- 
de bilgisayarlara takılıp yükten- 
miş iki adet LAN karlı ve kablosu 
var ama bilgisayarları birbirine 
bir türlü bağlıyamıyorum. Direct 
cable connection'dan deniyo- 
rum “diğer bilgisayar açık 
mı?”,“kabloyu taktın mı?”,'niye 
lakmadın?”, “salak mısın nesin 
kardeşim tak da öyle gel” gibisin- 
den laflar diyor. Senden isteğim 
bana şu bağlantı nasıl yapılır ay- 
rıntılarıyla anlatman. Şimdiden 
teşekkurler ve yayın hayatınızda 
başarılar diliyorum 

Saygılar Sgual 


LEVEL Selam, 

Kanirot edilmesi gereken bir 
kaç şey var Hızlıca sıralıyorum 
Sen denersin. Oncelikle kablona 
güvenmelisin. Kabloda sorun 
olabilir Zaten Cross Сагс kullan- 
man gerektiğini biliyorsundur ѕа- 
niim. Ikincisi kartların doğru yük- 
lü olup olmadıkları Bunları konu 
rol ettikten sonra gerekli olan 
protokolleri yükle Oynadığın 
oyuna ve kullandığı protokole 
göre değişir ama sen ne n'olur 
nolmaz diye özellikle NetBEUI, 
TCP/IP ve IPX/SPX protokollerinin 
ethernet kartın için yüklü olması- 
na dikkat et Yazıcı ve dosya pay- 


GeForce2 MX Upgrade 
için iyi bir seçenek 


laşımını açık tut. En son bilgisa- 
yar tanımlarına da bak. Onlarda 
da değişik bir karakter olmasın 
Hepsi doğruysa Ağ Komşuların- 
da birbirinizi ve kendinizi görme- 
lisiniz Yine de olmuyorsa ether- 
net kartlarını kaldınp yukardaki 
maddeleri baştan sıra ile yap. Di- 
rect Cable Connection sağlıklı bir 
bağlama yöntemi değildir. (22- 
ten paralel port üzerinden yapı- 
lir TO) Onunla fazla vakit harca- 
ma 


Merhaba Tuğbek Bey, 

Dergi manyak bir hal almış 
hepinizi kutlarım. Ama şu web 
sayfasını açın artık. Çatlamak 
üzereyim. Bir de bir şeyler ѕога- 
cağım, 

- Tüğbek abi Metallica'dan 
hoşlanır mısınız? 

- Peki Metallica solisti James'i 
tanır Mısınız? 

- Peki onun sakal seklini bilir 
MİSİNİZ? 

Bence yaparsanız sizin kariz- 
maya karizma katar. Zaten yakı- 
şıklılık var bir de sakal oldu mu 

- Diğeri 10. ayda Gisetup "п 
yeni çıkarttığı beta driverlar'dan 
söz etmiştiniz onların yeni versi- 
yonları geldi (mi асаба?! Ме gek 
diyse nereden anlarım, 

Şimdilik bu kadar. Şimdiden 
tesekkür ve başarılarımı sunarım 

Saygılarımla, Mert 


LEVEL Selam Mert, 

Senin için Tuğbek'le röportaj 
yaptım (Oyuna getirildim- TO). 

- Eskiden... Hala severim ama 
benim favorim David Bowie 

- Niye ben ayda mı yaşıyorum 
ki tanımayayım? 

- Eskiden biraz daha farklıydı 
sanırım. Ama herkes bilir 


Slot DVD'lerden korkmanız için 
hiç bir sebep yok. 


- Hayda. Arkadaşlar ben bu 
halimden memnunum. & sene 
sakal bıraktım bırakın biraz da 
böyle dolaşayım Yaşamımda hiç 
mi değişiklik olmasını? 

- Eğer OpenGi sorunlarınız 
yoksa yeni OpenGL sürücüsü 
yüklemeyin. Ama adres aynı 
www gisetup.com . Yeni bir ver- 
siyon da уок Zaten nadiren çi- 
kar 


Selam Tuğbek; 

Sana birkaç sorum olacak 
1)Benim Pentium 233MMX, 
96MB Ram, 8MB Sis 6326 ekran 
kartlı bir bilgisayarım var. Bilgisa- 

yarımı son 1-2 ay daha kullana 
bilmek için overclock yapmaya 
karar verdim (malum lise 2. sinif- 
tayım, seneye OSS illeti var da..). 
Ancak Internette bunun için hiç- 
bir program bulamadım. (Down- 
Ioad.com'da bile yok) Overclock 
yapmak için bildiğin herhangi 
bir program var гт? Bu progra 
mın web sitesinin adresini verir 
тїп? 

2)Bir de DirectX 8 01 Internet- 
ten indirdim ancak kurmak için 
tereddüt ediyorum. Acaba Di- 
recix 8 0 Red Alert 2 gibi o 50- 
готаеп önce çıkmış oyunlarda 
sorun yaratır mı? Yoksa rahatlıkla 
Install edebilirmiyim? Ekran Каг- 
tımda bir sorun cıkarır mi? 

Tesekkürler 

Giray "the Nitrogen" 


DIGITAL AUDIO PLAYER 


Jukebox oldukça güzel bir 
alet olsa gerek. 


LEVEL Selam Giray, 

- İşlemcini overclock etmek 
için FSBUS hızını yani sistem ana 
frekansını değiştirmelisin. Ama 
bu işlem RAM ve PCI yuvalarının 
da hızını değiştireceğinden so- 
run çıkarabilir. Bu iş için kullana- 
bileceğin bir program yok. Ekran 
kartlarında ise overclock'un han- 
gi kart için olduğu önemli. Yine 
genel olarak Powerstrip kullana- 
bilirsin. Download etmek için 
www.entechtaiwan com adresi- 
ne git Ama bu ekran kartını 
overclock etmesen bence daha 
у! 

- DirectX 8 yükleyebilirsin Hat- 
та hemen yükle. 


Selamlar Tuğbek, 

Bende TvPnone98 w/VCR TV 
kartı var. Bir kayıt yaparken sesi 
kaydetmiyor. Ses karım da Cre- 
ative Live Value. Nasıl hem ses 
nem de görünluyü kaydedebili- 
rim? Yardımcı olursan çok ѕемпь 
rım. 

Buğra KAPTAN 


LEVEL Selam, 

Tv kartından çıkan ses kablo- 
sunu ses kartının line-in girişine 
tak ve ses kayıt ayarlarında line- 
in'i açık tut. Bu şekilde sesi de 
kaydedebilirsiri. 


Selamlar, 

Ben derginizin bir okuruyum 
Derginizi beğeniyle takıp ediyo- 
rum. Size birkaç sorum var, ya- 
nıtlarsanız memnun olurum. 

LIRQ nedir? 

2 Low Level 
format nedir? 

3 Arkadas- 
mın bilgisayarı 
coklu acarken 
DOS açılıyor ve 
yazılar çıkıyor 
ne yapmamız 
gerekiyor? 

4 Intemetten 
nasıl telefon gö- 
rüşmesi yapabi- 
Jirim? Yanıtları- 
nızı bekliyorum. Yayın hayatınız- 
da başarılar dilerim 

Hüseyin Ünal İstanbul 


LEVEL Selam 
Hüseyin, 

- IRQ, Türkçesi 
"Kesme İsteği" anla- 
mına gelen Inter- 
rupt Request kelime- 
sinin kisaltılmisıdır 
Basit bir dille donanımların сае 
sıken veri yollarının çakışmaması 
için uygulanan bir adresleme sis- 
temidir. Bu sistemle donanımlar 
birbirlerini engellemeden sıra ile 
uygulamaları gerçekleştirir 

- Low Level format hard- 
disk'ler içindir. Hard-diskin daha 
küçük bir ebatla çalışmasına yol 
açar ve kesinlikle tavsiye edilmez 
ama bazı sorunların giderilmesin- 
de (normal format işlemediğinde 
mesela) mecburen yapılır. 

- О ne demek? Format atın :) 

- Buddyphone, Mediaring gibi 
programlar IP üzerinden göruş- 
meyi sağlayabilir. Mevcut 56K 
modemlerle 0 2 saniye gibi ufak 
gecikmelerle konuşmayı sağlaya- 
bilirsiniz. Bunun dışında yurt d- 
sında internetten ev telefonlarını 
aramayı sağlayan sistemler de 
var 


Sayın Onur, 

sorular; 1 Benim işlemcim 
AMD K6-2 bunu AMD DURON 
yapsam iyi olur mu? 

2 Her oyunda bir süre sonra 
ses kesiliyor neden olabilir?(Bazı 

oyunlarda alt-tab yapınca ses 
geri geliyor.) 

3.Ekran kartımın özelliklerini 
nereden anlayacağım? 

Kolay gelsin,byeee 


LEVEL Selam, 

1. Tabii ki paran varsa neden 
olmasın? 

2. Ses karının sürücülerini 
güncetlemelisin. (Direcölini gün- 
ellemek de işe yarayabilir- ТО} 

3. Bu işi yapan benchmark 
programları var. DireciX'in içinde 
Directx tools adlı bölümden ve- 
ya 3DMAark tarzı programlarla 
anlayabilirsin 


Selam, 

Derginizi çok beğenerek oku- 
yoruz. Özellikle Ace's Zone'da ki 
ayarlarla ilgili yazılar çok guzeldi 
Ama arık bu tip şeyler yazmıyor- 
sunuz. Ben özellikle Aygıt Yöneti- 
cisinin nasıl kullanıldığını öğren- 
mek istiyorum, Burada pek çok 
donanım маг Bunlann hepsi be- 
nim bilgisayarında ki donanim- 
lar sanırım. Burası donanımlar 


DONANIM 


(сеге. 


OpenGL setup illaki yapmanız 
gereken bir Update değil. 


için en ince ayarların yapıldığı bir 
yer mi? Burada pek çok ayar var 
ama hepsi sifreli sayılar gibi ve 
pek bir şey anlamadım. Ne gibi 
değişiklikler yapsam performan- 
sım artar? 

Bu arada ben bir Nomad Ju- 
keBox almayı düşünüyorum. Ke- 
sin karar vermeden önce siz de 
inceleyin sizin de fikrinizi almış 
olayım dedim. Ama bir türlü ın- 
celemediniz. Özel bir sebebi var- 
гл? 

Son sorum Pioneer DVD'ler ile 
ilgili. Bunlar slot olduğu için ko- 
lay bozulur diyorlar. Bir de küçük 
CD'leri bu E-Pack'leri falan oku- 
muyormuş. Ne diyorsunuz? Ben 
bir tane 16X Pioneer almayı dü- 
şünüyorum ama aklım karıştı. 

Kerem İçöz 


Li 


EL Merhaba Kerem, 

Aygıt yöneticisi yüklü olan do- 
narımlarının listelendiği yerdir. 
Ayrıca bize her hangi bir dona- 
nimda sorun olup olmadığını da 
gösterir. Kaldırmak İstediğin bir 
donanımı buradan kaldırabilirsin. 
Senin ayar olarak düşündüğün 
seyler ise sistem kaynakları Onla- 
п kurcalamanı tavsiye etmem 
Çünkü genelde o ayarları Win- 
dows kendisi atar ve bu işi inana 
bizden iyi yapar 

Elder geldiğince test merkezi- 
ne gelen bütün ürünlere dergide 
yer vermek istiyoruz Ama bazen 
о kadar сок ürün yığılıyor ki her 
ürün dergide kendine yer bula- 
miyor. Mecburen daha çarpıcı 
olaniara yer veriyoruz. Vaziyet 
böyleyken bir ürün lütfedip де 
test merkezine hiç gelmezse el- 
bene hiç incelenmiyor. 

Ben slotin bir DVD kullanıyo- 
rum uzun süredir ve henüz tık et 
medi. Bence bu konuyu деп et 
mene gerek yok. Ama küçük 
CD'leri okumama konusunda 
haklısın. CD'yi апуогѕит sürücüye 
ve uçup gidiyor. Eğer bu durum 
senin kalanı çok kurcalıyosa ve 
senin istediği Slot olması değil 
öncelikle Pioneer olmasıysa piya- 
sada tray versiyonuda var. Onu 
da alabilirsin. 


KULTUR 


| Işte geçtiğimiz ауіп en çok okunan ön kitabı (tay= 
пай: www, pandora. com.tr) 
1. Açı Bilgi Enis Batur 
2. Aşk Hikayeleri Міле б, Kinkanat 
з, Mahrem Elif Şafak 
k Yüzüncü Ad: Baldassere'nin Yolculuğu Amin 
Maalouf 
4. Bütün Hikayeleri 1 Edgar Allan Poe 
6. Büyük İskender 1- Anadolunun Kapıları Valeri 
Massimo Manfredi 
7. Sicak Külleri Kaldı буа Baydar 
В. Aşkın Zembereği ve Uyandığında Kadın Halâ Ya- 
rundaydı 
9. Panldayan İnsanlar/Tamıli 2 Kitap David Ed- 


dings. 
ка Böyalı Saçlar Kostas Mourselas 


Ve işte geçtiğimiz ayın en çok dinlenen о albümü 
(каупй: уы Ыйрозт. сот) 

1: tp-2.com R-Kelly 

2: Stankonia Outkast 

3; Chocolate Starfish дпа The Hot Limp Bizkit 

4, The Dynasty Roc La familia [ау-2. 

5. All Taht You Can't Leave Behind Uz 

6. County Grammar Nelly 


uduğum ilk korku romanı, Size 
içeriğini anlar 
mak istemiyorum çunku bu Kita- 


Charlie's Angel: adtrack bın havasını DozaDilir. Bu neden- 
Я n 
‹ ЖЕП: le sadece kitabin arkasındaki kıs 


8. The Mart, Тот And Travis Show Blink (82 , ти size aynen aktarıyorum 
9. Awake Godsmack _ 1 / Bir gun 
10, Crevd Human Clây alan eli kanlı bır katl olduğunuzu 
eğrenseydiniz, ne yapardınız? 
Dunya uzerinden sığınabıleceği- 


konusunu veya 


masumların Canını 


Я Urun zamandır merakla beklenen 7. MTV Avrupa 


niz hiçbir yer yoksa, sevdiğiniz 
kadınla birlikte olmak için hiçbir 
nsin kalmamışsa, ölüm çözüm 


Müzik Ödülleri % Kasım'da sahiplerini buldu. Su- 
nuculuğunu Wycleaf Jean'in üstlendiği gece de 
Robbie williams, Мобу, Uz. Backstreet Boys, Bam 
funk MC's, Guano Apes, The Spice Girls, Jennifer 
Lopet, куће Minogue, Ronan Keating ve ticky Mar- 
tin sahne aldılar, Ödüller ise şöyler En iyi erkek şar- 
kıçı: Ricky Martin, En lyi kadın şarkıcı: Madonna, 
: Eminem, in iyi şarkı: Robbie williams 


olabilir ти? 

Boone doktoru Detker'den bir 
кай olduğunu öğrendiğinde ön 
ce отек isler ama ölüm bile опи 
reddettiğinde kendisi gibi olanla- 
ОЛА пп yani canavarların tek sığınağı 
olan Midian'a gider Midian yarı 
ölülerin, Gecedölü'nün evidir. 


ейгоре* тис awards 


Herhalde ortaokul veya Ise yık 
larında Stephen Kingin Ktab 
okumayan öğrenci neredeyse 
yoktur. Senelerdir en üstte yer 
alan Stephen Kingin Clive Barker 
hakkındaki düsüncelerini oku 
duklan sonra yaya neden King 
ile başladığımı daha iyi anlaya- 
caksınız. "Korku edebiyatının ge 
leceğini gördüm... Adı Clive Bar 
kerdi" ve "Clive Barker о kadar iyi 


manından tyarladığı cinsel bir 
айчтеппе dayanan, son derece 
kanlı, sadomazoşist eğilimli Heli 
ralser'ın senarıstliği ve yonelmern- 
liği пе film dünyasına da adım at- 
tu Hellraiser ile gerçek bir korku 
ikanu yaralan yazarın ulkemizde 
еп çok tanınan filmi ise Candy- 
man yani Seker Adam'dır (Sakın 
bu ismi uç kere tekrar etmeyin!) 
Yazarın bir diğer önemli özelliği 


Вооепе burada hiç beklemediği 
bır biçimde eski bir Tanrı'nın єсє 
s oldugunu öğrenecek ve bir kæ- 
dinin aşkıyla kendisinin kım oldu- 
ğunu anlayacaktır 

Clive Barkerin anlatmaya çalış 
tığı fantezi normlarına tam anlè- 
туа uyan bu kitap кїп Sunday 
Independent "Yoğun bir erotiz 
me sahip sürükleyici bir öykü 


урет, En iyi rek grup? 
Red Mot Chili Pappers, En İyi grup: Back Street Boys, 
En у! yeni çıkış yapan: blink 182, їп Iyl pop grup: 
All Saints, En iyi dans müziği Madonna, En iyi klip: 
Moby (Naturel Blues), Free Your Mind ödülü: OT- 
POR, En iyt Hip Нор: Eminem, En iyi UK ve Irlanda 
grubu: westlife. 

асро, yeni, albümleri Black Market music'in tax 
mtm turnesi, kapsamında Türkiye'ye geliyor. 9 
Aralıkta Hilton Convention Center'da gerçekleşecek 
olan konserin bitet fiyatı 16 milyon olarak belirlen» 
ту ve Vakkoramalar, Switch Club (Beyoğlu), Zihni 
kadıköy) ve Shades (ankara) noktalarında satışa 
sunulmuş, 


Rock Dj, En İyi RnB: Jermifer to ve People "Bir yandan bakarsa 


ise kitaplarındaki çizimleri tama basit bir korku hikayesi ama 


men kendi. hazırlamasıdır. Ro 
manlarında, korku eğelerinin 
suskemesinden kurtularak kendi 
yaralığı alternatif ya da baska 
duriyalara gegis yapan Clive Bar- 
ker, fantastik olarak adlandırdığı 
kavrama yaklaşıyor. Yazarın Türk- 
çeye çevrilen Lanetlenme Oyu 
пи, Kabal ve Galilee isimli roman 
lan Macerapeset Kılaplar tarafin 
Чап yayınlanmaktadır 

Kabal yazarın okuduğum ИК ve 
zamandı 


yazıyor kı, lam anlamıyla dilimin 
tutulduğunu — söyeleyebilirim 
1952 yılında Liverpool'da doğan 
Barker'l yazar, yönetmen ve res- 
sam olarak nitelendirmek yanlış 
olmaz. Katıyerine kendi. tyalro 
grubu Için yazdığı oyunlarla bas- 
ladı, Özellikle Şeytanın Tarihi 
isimli oyunu başarılı bir sezon ge- 
ardi Daha sonra Books of Blood 


niz 
öte yandan toplum ve topium 
dan dıstanmıslara dair denim Dir 
hikaye... esne ender гаѕМагиг 
Guçlu bir fantezi 

Stephen King hayranları için 
Stephen Kingi hayran birakan 
yazanın bir kitabını okumanın 
mükemmel bir tecrube olacağın 
dan eminim. Yalmadan önce kek 
pıları kililemeyi ve yatağın alına 


bakmayı unutmayın 


пе gelen basan ise yazanın alının 
duyulması т yeterli oldu 
1987 yılında Clive Barker 


The Hell Bound Heart isimli to- zamanda uzun Kadir Tuztaş 


Ayrı 


Her sezon eski bir sinema filmi 
yenilenir ( Bu arada Fxorcist'tan 
sonra bilim kurgu filmlerinin ba 
bası 2001: Bir Uzay Efsanesi de 
sinemalara geliyor. Benden duy- 
muş olun veya zamanında çok 
tutulmuş bir televizyon dizisinin 
filmi hazırlanarak sinema severler 
verilir Daha sonra biz de bunla 
rı bir güzel seyrederiz. İşte bunla 
rın en son surümü olan Char- 
lie'nin Melekleri Millenium Editi- 
оп sinemalarımızda gösterime 
gırdı. Filmin konusu ise şöyle: 

Knox Technologies şirketinin 


Seri, esrarengiz cinayetlerin iş- 
lendiği günlerde psikolog Cathe- 
rine Deane (Jennifer Lopez), ye- 
ni bir transandantal bilim saye- 
sinde komada olan bir çocuğu 
dünyaya ve acı çekmekte olan al- 
lesine döndürmeye çalışmakta- 
dır. Zor ve riskli bu çalışma onu 
çok yormasına rağmen vazgeç- 
mez. 

Ancak seri cinayetler işleyen 
katil Cari Stargher (Vincent 
D'Onofrio} benzer şekilde koma 
ya girer, FBI Ajanı Peter Novak 
(Vince Vaughn) son ümidi alan 
Catherinee başvurur ve ondan 
düşünmesi bile urkütücu olan 
şeyi ister. Cathenne, Starghern 
çılgın aklının içine girecek ve 
onun korkunç ve ölümcül ininin 
yerini tespit edecektir. Çünkü ka- 


kurucusu Eric Knox (Sam Rock- 
well} ofisinden Kimliği belirsiz kişi- 
lerce kaçırılır. Knox yeni bir yaz- 
tım üretmiştir. Yaptığı bu çalışma, 
parmak izi tekniklerinden çok da 
ha ileri duzeyde analizler yapan, 
yanlış. Kişilerin elinde amacının 
dışına çıkılarak felaketlere yol 
açabilecek (Filmin daha heye- 
canlı olabilmesi için) özelliklere 
sahiptir. Bu buluş, bilim dunya- 
sında devrim yaratacak bir ses ta- 
тта cınazıdır. Knoxun kaçırıl- 
ması üzerine Knox şirketinin bas- 
kanı, Vivian Wood (Kelly Lynch) 


tilin son kurbanı hala hayattadır 
ancak bir hücrenin içinde ölümü 
beklemektedir 

Catherine cesur davranarak 
daha önce hiç kimsenin gitmedi- 
ği bir yere gitmeyi kabul eder - 
bir katilin zihninin derinliklerinde- 


kendisine yardım edecek kişileri 
bilmektedir. Bunlar, seksi dedek- 
tifler Natalie (Cameron Diaz), 
Dylen (Drew Barrymorel, Alex 
(Lucy Lu) ya da bizim bildiğimiz 
isimleriyle Charlie'nin Melekleri 
Melekler işe Knox'un en büyük 
rakibi Red Star Systems'ın sahibi 
Roger Conwin'in pesine düşmek- 
ie işe başlarlar. Böylece seksi de- 
dektifler kılık değiştirmek, dişilik- 
lerinden başka silah kullanma- 
yan bu güzel bayanlar dövüş 
sporları gibi yeteneklerine baş 
vurarak verilen bu görevin alun- 


dan kalkmaya çalışırlar 
Haftalarca tekme ve yumruk 
atma yanı dövüş teknikleri üzeri- 
ne ders alan bu bayanlar ınsan- 
lar üzerinde orijinal meleklerin 


, yarattığı etkiyi verebilecekler mi 


bilinmez ama eleştirmenleri pek 
memnun edemedikleri açık. An- 
cak bu bayanların hayranları. ка- 
tıksız aksiyon severler ve en 
önemlisi hala Charli'nin yüzünü 
görebilmek ümidini içinde barın- 
агат nostalji severler için kesin 
likle kaçırılmaması gereken bir 
film 


ki garip sırların içine Ancak bu 
zihin onun daha önce deneyim- 
tediği herşeyden çok farklıdır 


çünkü o kadar kolu, © kadar 
güçlü, öyle canavarca görüntü- 
ler ve düşüncelerle doludur ki 
Catherine'in bu işten akıl sağlığı 
bozulmadan kurtulma şansı ne- 
redeyse yoktur. Stargher'in kor- 
kunç ve şaşırtıcı dünyasının içir- 
de Catherine onun sanal avı ha- 
line gelmesine karşın yırtıcı bir 
hayvan olmanın ne demek oldu- 
ğunu öğrenir 


Jennifer Lopez'in deyimiyle 
Kuzuların Sessizliği tarzından bir 
his uyandıran film daha üst sevi- 
yede bir yaratıcılığa sahip, ancak 
bu düşünce bile acaba bu filmin 
oyuncuları Jodie Foster ve Ant 
hony Hopkins olsaydı acaba 
Hücre nasıl bir film olurdu soru- 
sunu akıllara getiriyor, Bu film 
üzerinde özellikle durulması ge- 
reken birkaç nokta var: Görsellik 
ve orijinal konu. Film süresince 
devam eden halisünasyonlar ve 
kullanılan kostümler sizleri hayre- 
te düşürerek koltuğunuza yapış- 
пгаріесек kadar etkili Sonuç 
olarak bu filmi izlemenizi tavsiye 
etmek için Jennifer Lopez'i ve de- 
дїй konusunu bir kenara biraka- 
rak sadece görselliğin bile yeterli 
olduğunu söylemem lazım 

Kadir Tuztaş 


KÜLTÜR 


KÜLTÜR 


Beatles hayranları Kasım ayında ikl sürpriz ile 
karşılaştı. Beatles grubunun şarkılarının derlen- 
diği “i” isimli albümün 1з Kasım'da piyasaya 
çıkması ile beraber internette sayınız Beatles si- 


tesi bulunmasına таўтеп dünyanın (lk resmi Be- 
aties sitesinde EMİ, Parlophone ve Apple adlı 
plak firmaları; Paul McCartney, George Harrison 
ve Ringo Star'ın yanisira John Lennon'un eşi Yo» 


ka Ono'nun da çalışmalara bizzat katkılarınm 


bulunduğu açıklandı. www. thøbeatles.com ad- 
reşinden ulağılabileceğiniz site bir müzeyi andı” 
nyorve içerisindeki bilgiler Пе sadece Beatles ta- 
тіріле değil о zamanın kültürüne de ışık tutuyor. 


Soğuk kış günlerinin (12, enazından tarih itiba- 
ri Ve) yaklaşması İle içimizi ısıtacak bir çok al- 
büm arka arkaya piyasaya sürüldü: ux All Taht 
You Can't Leâve Behind, Blink 82: The Mark, Tam 
And Travis Show, Fatboy Slim: Halfway Between 
The Gutter and The Star, Soulfly: Primitive, Nadi 
cal Noise: Plan-B. Kafayı yememek işten bile de- 
gil. 


MIV ve Rolling Stone tarafından yapılan "En iyi 
зоа şarkı” anketimin sonucuna göre Yesterday 
{оа parça arasından en iyisi seçildi. Bunu sirasty~ 
Ла Rolling Stones: Satisfactı 
Like Teen Spirit, Madonria: Like a Virgin ve Mic- 
heal jackson: Billie jean takip etti. 


Nitvana: Smells 


Aralik ayina girmek demek, yeni yıla, dolayısı ile 
yılbaşı kutlamalarına yaklaşıyoruz demek. Beya- 
za kaplanmış şehirlerin Üzerinde ven geyiklerinin 
çektiği uçan arabası ile kırmızı kıyafetli, beyaz 
sakalı ton ton amcamız dolaşıp sağa sola 
hediyeler birakir mı bilmeyiz ama, şundan emi- 
тїт ki, yılbaşı hazırlıkları nedeniyle ay sonuna 
doğru mağazalar da sikışıklıklar; hatta fiyat ar- 
irlar olacaktir. Kötü süprizlerle karşılaş» 
mamanız İçin alişvesişlerinizi ve özellikle yol- 
СЫА rezervasyonların ay başmdan yaptır- 
manız gerektiğini hatırlatmayı Level olarak 
görev biliriz. Ne de olda, insan oyunların başına 


otundumu hayatı unutuyor, 


Onlar uzlaşamayan ikili, оп- 
lar barışamayan dostlar, sava- 
şamayan düşmanlar, onlar 
yaşlı kurtlar. Derginin sağında 
solunda birbirlerine sataşmayı 
bırakmaları için özel bölüm aç- 
tık, kozlarını paylaşsınlar diye. 

CEM: Вегкегсит, Dunyadan 
gelen son fikrayı duydun mu? 

BERKER: Yok Ne duyacam 
Burada canımızı dısımıze takmıs In- 
şaal yapıyoruz. Harç karıştırıyoruz, 
tuğla taşıyoruz, kum cliyoruz, сапь 
па yanım. Fika duyacak һат? 
mı kaldı 

CEM: Dinle Бак: 

Dünyanın en gelişmiş ülkeleri 
bir araya gelmişler En son tekno 
Tgjilerle üretilmiş bir bilgisayara Du- 
tun ülkelerle ılgılı метет yüklemiş 
ler ve sormuşlar: 

“Dünyanın sahibi kim olacak?” 
Bilgisayar uzun sure bilgileri de- 
ğerlendirmiş ve buyuk an gelmiş 
Nefesler tutulmuş Bilgisayar, $0- 
писи yazıcıya göndermiş 

"Türkiye" Herkes şaşırmış. 
Mutlaka bir yanlışlık olmuştur dü- 
süncesiyle aynisoruyu bir kez dæ 
ha sormuşlar Bilgisayar uzun sure 
çalıştıktan sonra sonucu yazıcıya 
göndermiş 

“Türkiye” Tüm dünya şoka 
girmiş. Birisinin aklına "niye?" diye 
sormak gelmiş ve bilgisayara sor- 
muşlar. 

“Niye?” Bilgisayar sonucu hiç 
düşünmeden göndermiş. “Herkes 
bir gün uzaya çıkacak ve dünya 
Türkiye'ye kalacak." 

BERKER: NIHAHAHAHAARAR- 
HARHARHAR.... Olum çok iyimiş 
bu 

CEM: Hahahhaha, İyi fikra ama 
iş yapma vakti geldi. Astrohidrotik 
mikroparçacık kalkanının ivme du- 
şürücü zarını kaplamamız lazım 


Uslabaşı, iki saat içinde istasyonun 
butun dış cephesi zarla kaplanmış 
olacak demisti 

BERKER Hay ben onun usta 
bası gibil Yahu nereden geldik bu- 
raya, herifler her һап bize yaptır- 
yor. Bu arada az kenara çekil be 
oğlum, geldin bindin gene tepe- 
me, monitörü göremiyorum 
Yaw kacılsanal 

СЕМ Olm zaten kümes gibi yer- 
deyiz. yer çekimi de уок Sen bi de 
sigara mi Içiyosun? Git dışarıda iç 
su zikkımı be 

BERKER Dışanda mi içeyim? 


- Cem iyi misin? Kafanı felan vurma 


dın ya? Dışarısı neresi oğlum?! Ca- 
nina yandığımın gezegeninin yo- 
rungesinde lurluyoruz kaç aydır 
zaten, canım burnuma geldi, bırak 
barı sigarama karışma! Ne oldu, 
hani Mars görevi için bizi seçecek- 
lerdi? Adamlar bizi otunttular bura- 
da yörüngeye, sabah akşam ame- 
lelik уаропуспап Biz kek gibi çalışı- 
ken herifler yan modülde parti ve- 
riyor, bilmem dikkatini çekti mi? 
Ortamın maymunu olduk burada 
gibime geliyor benim... 

CEM Ben de uzay elbisesinin 
içinde onca saat terledikten sonra 
kapsülün içinde şöyle özgürce ne- 
fes almak istiyorum. Seninkisi hak 
da benimkisi patlıcan mı? En azın- 
dan pencereyi aç olm. O yan kap- 
süldeki partiyi de гп basıp hep- 
sini teker teker dövücem 

BERKER Bak hâlâ pencere di- 
yor, aç dıyor Yarabbim bana sabır 
ihsan eyle! Şimdi açacam pencere- 
у, uçacan gidecen uzay ortamına 
о olacak! Tamam, tamam, bu bi- 
ünce başka yakrnamı, айгып nefesi- 
ni. halt vardı geldik buraya, aşaği- 
da insan surati görmekten Dunal- 
mışlımı zaten, sımdı hamur teknesi 
kadar yerde bir suru тое sıkış t- 


kış itiş dur işin yoksa. Hiç diilse aṣa 
баа motoruma binip dere tepe 
kaçarcasına uzaklaşabiliyordum, 
burada onu da yapamıyorum 
ОПТ, sıkıntı bastı Беги 

СЕМ Olm, с zaman пе aradın 
NASA'yı masayı da fezada amelelik 
yapmak için başvurdun. Beni de 
surukledin buralara 

BERKER lan dümbük, sen de 
medin mi, ara baba Nasa'yı, kaça- 
lim ortamlardan, diye? Şimdi niye 
yan çiziyon? Ayrıca ben zaten ne 
bulacağımı biliyordum, sen derdi- 
ne уап Ama yalanım yok, ben de 
sıkıldım bu amele muhabbetin- 
den, en ksa sürede atmosfere gi- 
relim de dağa bayıra verelim ken- 
dimizi 

CEM Ya oooof. Olm neden ge- 
ri dönelim Dünyadakı cucuğu dü- 
гик, tohumu bozuk ınsanlar yi- 
zünden kaçmadık mı buraya? Bak 
uzaydayız, bır uzay gemisi içinde- 
yız. Yıldızlar da orada bizi bekliyor 
Tek ihtiyacımız olan, kaptanı, peh- 
Iiyanlar gibi kafa kola almak. Sonra 
uzak yıldızlara doğru şöyle bir “cor- 
niye” girelim diyorum. 

BERKER Yaw iyi diyosun da, bu 
meret gemilerin o kadar uzağa gi- 
Десек ne yakıtı пе de hava rezervi 
var. O Bi nasıl halledecez? 

СЕМ Ohoo olm, sen de ne ka- 
dar ayrıntıların adamısın böyle ya 
Bazan, düşünmeden davranmak 
gerekir Hangi yıldıza gidelim. Alfa 
sentauriye mı yoksa Barnards Stara 
гт? 

BERKER £h peki, ama sonra 
cek cuk etme gemide yiyecek tüke- 
nirse, tamam mi? Fakat önce yap- 
mek istediğim bir şey var 

CEM Sormaya çekiniyorum 

BERKER Yok canım, önemli bir 
şey dil. Sadece şu yan modülü ba- 
sıp içerdekileri eşşek sudan gelene 
dek dövecem. Nıhahanahaa.... 

Onlar huzur arayan iki kafadar. 
Kafa kafaya vermiş iki eski kurt 
Kimbilir daha neler çevirecekler. 
Arık uzay da güvenli değil, Bun- 
dan sonra gökyüzüne bakarken 
dikkat edin. Yıldız sandığınız kuçuk 
bir parıltı, Berker'in yer darlığından 
veya Houstondakı ukalalardan br 
kıp İstasyonun penceresinden asa 
ği аша 22 inç bir monitör olabılır, 
hizla uzerinize doğru yaklaşan, 


KÜLTÜR 


Soundtrack 


Charlie'nin Melekleri 


ksiyon MUSILİEROM THE MOTION :сті ЕЎ 


IN 


Ben hanrlamam ama Dir za adan oluşan ve insana 
maniar bır dizi yayınlanırmış Тек vissi veren albümde kimler уок 
vizyonda, bu dizi yayınlandığın k Vbümün açılış parçası inde 
ја sokaklar boşalırmış. Char pendent Woman Part | haricinde 


ie'nin Mi ri Farah Fawcett Destiny's Child bir parça daha se 


легу! Ladd о гаь lendirmiş, bunun haricinde Apoll 


aciyn Smith v 


nania smiler erkek- #O'nin dizinin tame müziğin 

lerini yüreklerinde ve düşmanları mixlediği parça Charlie's Angels 
run korkulu r olmuşlar. Cazi 2000. bu aralar kendi yeni albü 
belerinden м lerinden того piyasaya süren Fatboy Siir 


başka silah kullanmayan DU ha Ya Mama, BO'lerden hatırlayabi 
turlar ilk yayınlanışından 1 є leceğiniz Dee-lit Groove Is ir 
sonra, 2000 yilinda sā The Hear. Aerosmith Anake 
lonlarına fruna gibi gi Та Eye's, Sir MixALot Baby Got fr > A., eee 
bii ki aksiyon yuklü bu filme yakı Back sonuc Hareketli muzikter 
г, ВО\егдег 2000'e köprü ku hoşlanan herkese hitap eder 


ran bir albüm ile Toplam 15 


üm 


toplama z 


Placebo 
Black Market Music 


tkileyecek bir sound yakalayan 


bir konser içir 


Place PLACEBO grup ilk albümlerindekl sadeliği 


Indie Rockin getirdiği içtenliği Кк 


Aralık ayında 


ürkiye'ye gelecek olan 


t un 2 yılı imzalı albümü 


DİM Marke Миз! зутагие аР 1 ` men kaybetimi |) е з КЕ 
н t T "з 
beğenisine sunuldu. Kendi isimle larında ilerliyorla bürnde “Every 


tini Laşıyan ilk albümleri rakipler you; Every Ме" kadar ön plana си 
arasından rahatlıkla synlan ve ön ik parçalar olmasa da özellikle 
ceki albümleri ile oturar Black Еуе‹ pecial К^ gibi ра 


Placebo bu albümle de Çiz lann üzerinde durulabilır. Аит 


en çıkan ilk single ve albümün gi 


Пу şarkısı olan “Taste In Men” Е 


koruyacağa benziyor. Müziklerin 


deki olgumaşmanın artık ekilen 


diğini gösteren Black Market Mu- Market Music hakkında fikir veny 


sic Пе artk kendi çizdikleri yolda Ѕаабегсе sikılmada, irleyebiler 


ar. Açtıkları дг bu albümü The Times grubun 


ilerlediklerini Ка 


t yapıtı. olarak nirelendirmiş 


yolda kendilerin sonra gelenlere 


e The Offspring 
Conspiracy Of Опе 


Americana'y kardıklan sonra yaşayanı grubun, уар müzik ve yakala 
bir süre çıkan klipler haricinde se dıklar г kesinlike değişmeden kalar 
sizliğe gömülen grup Conspiracy tek sey Toplam 13 parçadan oluşan bu al 
Gt Опе Пе raflardaki ateşi tekrar o ümde rock ме punk arasında 
yükseltecek gibi Çıkış iip geleceksiniz. Айиитшп Intro'dan sonra 
aşamasından itit speki gitiş parçası Olarak adlandırılabilecek 
lasyonlarla (İlk olarak Intemet ya me Out ging” Conspiracy Of Me'deki 
yırılanacağı, daha sonra Downi eri sağlam punk parçası: Bass ve gitar kul 
ad eden ilk Kisiye 1 milyon Dotar laninu haricinde sözleri hem provoke hem 
verileceği gibi) Пе zaten kendir е punk ruhunu ayrı anda yansıtıyor. Al 
den oldukça bahsettiren album bümde özellikleri hızları ile göze çarpan di 
bir çok eleştirmen tarafından 2000 дег albümler ge Vultures, Want You Bad 
yılının em iyi к albumu olarak Special Delivery 2000 yılının ve Ой5р 
gösteriliyor Ik albümleri tingin ën yi albümüm almak için illa ki 
smash'dan sonra bir сок değişilik отир hayranı olmanıza gerek yol 


CART се ÖNE 


wa devel comtr 


htt 


li 28 
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BİR KARA GÜL ÖYKÜSÜ 


ч] elam dostlar ! Biliyorsu- 

{ nuz, Arka Bahçe Yayıncı- 
{ lık, ERP dünyasının "best 
"lan sayılan Dragonlance 
romanlarını Türkçe olarak yayım- 
lamaya başladı, Çok geçmedi, 
Ankira Yayıncılık da Ravenloft 
dünyasının romanlarını dilimize 
çevirme işine girişü. Kimileri Dra- 
gonlance'in epik ortaçağ atmos- 
ferini, kimileri de Ravenloftun 


se! 


gotik korku öykülerini sevecekler- p 


аг Bense her iki dünyanın sini- 
rında duran bir karakterden bah- 
setmek istiyorum : AD&D'nin bel- 
ki de en unlu kötü adamı Lord 
Soih'dan | 

“Vampire of the Mists-Sislerin 
Vampiri"nin (geçen ayki kültür 
sayfalarından halırlayacağınız gi- 
bi) Türkçe'sinin piyasaya çıkması 
ve "| SirandBen Strahd" ve 
"Knight of the Black Rose-Kara 
Gül Şövalyesi"nin sırada olduğu- 
nu öğrenmem üzerine Soth'un 
öyküsünü hatırlatmakta yarar 
gördüm. Bilenleriniz vardır, onlar 
lütfen bu ay beni mazur gorsün- 
ler. 

Lord Soth aslında Dragonlan 
сее ай bir karakterdi. Anlatacak- 
larımın tamamı da Dragonlance 
dünyasının anakarası olan Ansa- 
lon topraklarında yaşandı. Daha 
sonraları firma nedense Sotnun 
hava değişikliğine ihtiyacı oldu- 
ğuna karar verip onu Ravenloft'a 


transfer etti. Bu nedenle "Кага 
Gül Şövalyesi” Ravenloft serisinin 
kitapları arasında yer alıyor ve 
Soth'un Ravenloft dünyasına ge 
çişini anlatıyor. Bunu da açıklığa 
kavuşturduktan sonra öyküye 
başlayayım isterseniz : 


GÜL KIRMIZIYKEN... 

"Cataclysm" adlı büyük felaket- 
ten, tanrıların gazabının bosan- 
masından, göklerin kızıla boya 
пр Istar kentinin Üzerine düşen 
bir dağla okyanusa gömülmesin- 
den çok önceydi. Lord Soth'un 
ailesi, Solamnia'nın yönetimde 


söz sahibi ailelerinden biriydi ve 
kuşaklar boyunca şövalyelik gele- 
neğini surdurdukleri için onlara 
alt topraklar Knighilund olarak 
bilinirdi. Kayıtlar, Soth'un amcala- 
rinin çoğunun salgınlar sırasında 
öldüğünü yazar. Hayatta kalan 
babası ise bir şövalye değil, kilise 
görevlisiydi. Çeşitli dedikodular 
onun bayanlara karşı bir zaafı ok 
duğunu ve zaman zaman sevgili 
eşine sadakatten uzaklaştığını fi- 
sıldarlar. Ama baba Aynkeli Soth, 
sağduyulu bir adamdı ve bu söy- 
lentilerin onurlu görevini zedele- 
dığını görüyordu. Oğlu erişkin 
bir delikanlı olunca emekliye ay- 
rıldı ve inzivaya çekildi. O andan 
sonra da kendisi hakkında hiçbir 
dedikodu işitilmedi. 

Bazı kaynaklar Soth'un tek ço- 
cuk olduğunu, bazıları ise üvey 
kardeşlerini öldürdüğünü iddia 
ederler. Ancak bunlar da birer 
söylenti olmaktan öteye gideme- 
diler. Bilinen gerçek, genç 
Soth'un uzun bir süre boyunca 
yeminlerine bağlı yaşadığı, iyili- 
ğin büyük ve soylu bir savaşçısı 
olduğudur. Adalet ve özgürlük 
için savaştı ve Solamnla şövalye- 
lerinin en yüksek mertebesi olan 
Gül Şövalyeleri arasına katılma 
onuruna erişti. Kalbi saf, ruhu te- 
mizdi. Kendi kalesini kurma za- 
manı geldiğinde onu kırmızı bir 
güle benzeyecek şekilde inşa et- 
tirdi. 


Sudden Strike 


Elite Force 


Chicken Run 


BİR ELP'E AŞIK OLMAK 

Zaman geçti, soylulardan biri- 
nin Kızı ve tek çocuğu, Korinne'li 
Leydi Gladria, Lord Soth ile ew 
lendirildi. Ama Leydi kısırdı. Ken- 
dı hanedanını kurma düşleri ya- 
маў yavaş solan Soth, karısından 
soğumaya başladı. Kendine yü- 
rekten bağlı on üç adamıyla bir- 
likte toprakları üzerinde adaleü 
sağlamak için at koşturuyor, bel- 
ki de kendini mutsuz yuvasından 
bu şekilde uzak tutuyordu. 

Soth, Palarıthus'daki şövalye 
konsülüne yaptığı bir yolculuk si- 
rasında bir grup ogre'nin elf 
genç kızlarına saldırdığını gördü 
Kızlar, “Paladine'in! Kutsanmış 
Kızları" unvanını kazanmak üzere 
yola çıkmışlardı. Soth kızları og- 
re'lerin elinden Kurtardı ve en 
gençleri, Isolde Denissa'nın da 
gönlünü kazandı. Dargaard Ka- 
lesi'ne Isolde ile dönen Soth да, 
belki kaderin bir oyunu olarak, 
belki de hizmetkarı Caradoc'un 
oyunları sonucu kısa sürede ona 
aşık oldu. 

Leydi Gladria'nın bu gizli aşka 
karşı tavrı bilinmez. Belki kıskanç 
lik ve öfkeden kendi kendini ye- 
di, belki de Solh'un ona çocuklar 
verebilecek birine sahip olduğu- 
nu düşünüp tanrılara şükranını 
sundu. Tutumu ne olursa olsun, 
uzun sürmedi. Leydi Gladria bir 
haslalıkları hayala veda ейі Ва- 
zilar Giladria'nın aslında doğura- 
cağı bir çocuğu olduğunu ve 
onu aldırmaya çalışırken öldüğü- 
nü, bazıları da cinayete kurban 
gittiğini öne sürüp kanıt olarak 
bedenindeki kanı gösterdiler Ek 
bette bu iddialar da havada kal- 
dı ve Leydi Gladria'nın cesedi ya- 
kılarak uğurlandı 

Soth genç Isolde'yi karısı ola- 
rak kabul etti ve Isolde de kendi- 
sini Leydi Gladria'nın Ölümün- 
den sorumlu tutan söylentilere 


aldırmaksızın Solh'a adadı. Kısa 
süre sonra Isolde hamile kaldi ve 
Soth'un hevesle beklediği çocu- 
ğu Peradur dünyaya geldi 

Lord Soth'un evlilik yeminine 
bağlı kalmadığına dair kanıtlar 
Solamınia Şövalyeleri'nin onune 


geldiğinde şövalyeler Dargaard'ı 
kuşatıp adalet talebinde bulur- 
dular, Soth onları reddederek ка 
lede kaldı, orada kendi yaşamını 
surdürmeye devam etti 


KEHANET 

Bu sirada Ansalon'un en güç- 
lü kenti durumundaki Istar'da уо- 
netimi elinde tutan rahip kral, 
guç delisi rahipleri bir araya ge- 
tirmeye, büyücülere baskı yapa- 
rak güçlerinin odak noktası olan 
kulelerinin bazılarını ele geçirme- 
ye başlamıştı, Solamnia Şövalye- 
leri ise g sira organize olmaktan 
o kadar uzak ve Istar'ın ekono- 
mik gücüne o kadar dağımlıydı- 
lar ki, rahip «гаг karşı direnme 
şansları pek yoktu. Zaman geçti, 
gerçek rahipler bir daha dönme- 
mek üzere daha üst bir boyuta 
göç ettiler. Halk arasında rahip 
kralın onları tek tek öldürdüğü 
ve cesetlerini уок ettiği inancı ya 
yıldı. Kendini tanrı haline getirip 
diğer tanrıları yönetmek isteyen 
rahip kralın yaptıkları onların Of- 
kesini Istar üzerine çekti. Kehane- 
tin söylediği gibi tanrılardan Са- 


teclysm'ın yaklaşlığını gösteren 
on üç işaret geldi Ama aradan 
uzun yıllar geçmiş ve kehanet 
birçoklarınca unutulmuştu, On 
üç Işaret, hemen hiç kimsenin 
dikkatini çekmeden geidi, geçti 
Catacysm'in yaklaşmaya 
ladığı sıralarda Soth yaptıkların 
dan pişman oldu ve günahları- 
nın affı için bir sans diledi. 150/- 
de'nin Mishakal'az yalvarmaları- 
nın sonucu olarak Paladine, 
Soth'a affedilmesi için bir seçe- 


nek sundu : Soth, Istarin rahip 
kralının tanrıları kızdırarak neden 
olacağı büyük felaketi gördü 
Eğer kendisini feda ederse dün- 
yayı bu büyük felaketten kurtara- 
bileceğini de 


ŞÖVALYENİN DÜŞÜŞÜ 

Isalde'nin aşkından aldığı güç- 
le görevi kabul eden Soth yola 
koyuldu. Ancak yolda karşılaştığı 
Isolde'nin eski yol arkadaşları, 
onun Soth'la olan ilişkisini önle- 


yememenin verdiği utancı gider- 


mek istiyorlardı. Soih'u yolundan 
döndürmek için Isolde'nin ona 
karsı olan ihanetleriyle ilgili ya- 
anlar uydurdular. Olkeden deli 
ye dönen Soth, "ри inançsız kal- 
ада" haddini bildirmek üzere 
görevinden geri döndü 
Dargaard Kalesi'nde Isolde'yle 
yüz yüze gelen Soth, onu iha- 


пее suçladı. Ona vurmak üzere 
ileri atıldığı sırada Сагасіуѕт pat 
lak verdi Salondaki büyuk avize 
sarsıntının etkisyle yere düştu ve 
ortalık yanmaya başladı. Alevler 
içinde kalan Isolde, kucağında 
bulunan Peradur'u, kurtarması 
için Solh'a uzattı, Ama Soth öf- 
keyle ona sırtını döndü. Bunun 
üzerine Isolde onu lanetledi 
Sath'un kalesi ve ziri kömür gibi 
karardı, kendisi bir yaşayan ölü- 
ye dönüştü, sonsuza kadar dün- 
yada kalmaya, kendi ahmaklığı- 
гип ölümüne neden olduğu her 
can için azap dolu bir omur sür- 
meye mahkum oldu. Karanlık 
toprakları Darklund adını aldı Bu 
felaketi hazırla- 
yan elf kızları 
durmadan yas 
tutan banshee'le- 
гез dönüşüp 
Sotn'ua tahtının 
çevresinde dön- 
meye başladılar. 
Ona bağlı kalan 
on üç şövalye, 
Soth'un kötülük- 
leri sonucunda 
iskelet savaşçılar 
haline geldiler. 

O günden sonra 
Soth, Kara Gül 


Şövalyesi adıyla anılmaya başladı 


İşte böyle. 358 yıl sonra, Ра- 
larıthas Savaşı'nın (ki Mavi Leydi 
Savaşı diye de bilinir)sorlarına 
doğru Solh'un etrafi gizemli sis- 
lerle sarıldı. Sis dağıldığında artık 
Ravenloft taydı. Ama bu, başka 
bir hikaye ve onu anlatmak şimdi 
olanaklı değil. Yalnızca çok uzak- 
lara gitmiş olsa da Soth'un adının 
Ansalon'da hala pek çoklarını ür- 
kütmeye yettiğini bilin ve tüm 
bunlardan kıssadan hisse filan 
beklemeyin sakın, dediğim gibi, 
bu sadece bir kara gül öyküsü. 


Batu & Gökhan 


1 Paladine : Dragonlance dünyası- 
тил altı iyi tanrısının en büyüğü. 
"Ejderha Lordu Paladine” diye de 
tanınır. 


2 Mishakal : Paladine'den sonraki 

en güçlü iyi tanrıçadır. Paladine'in 
karısı ve danışmanıdır. “İyileştiren 
El Mishakal” adıyla da bilinir. 


3Banshee : Öldüren çığlığıyla ünlü 
bir ADED yaratığı. 


Not : Bu öykü, Margaret Weis & 
Tracy Hickman'ın Dragonlance 
Campaign Setting içinde bulunan 
ok of Ansalon'undan çevrilmiştir 
(Lord Soth & Dadaşları resmi Ke- 
ith Parkinson'a aittir.). İlgilenenler 
Едо van Belkom'un "Lord 
Soth"unu internetten sipariş ede- 
bilir уа da Ankira Yayıncılık'ın 
James Lowder'ın “Knight of the 
Black Rose” adlı eserini Türkçe 
olarak yayımlamasını beklemeye 
başlayabilirler! 
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GENERAL STUFF 


Sarılmak, Öpüşmek ve Kızlar 


Aşk öyle bir duygu ki, insanlara zamanı, yeri, yanınızdan geçip giden hayatı 
unutturabiliyor, çoğu kez de insanları komik duruma düşürebiliyor. 


Шаг önce, bir otobüs 


Ama konumuz bu değil. 
Y durağında okuluma 
gitmek итеге otobüs 
beklerken, hemen yanımda ku- 
сик bir tarışmaya başlayan bir 
çitin kuçuk tartışmasının, sonu 
ayrılıkla biten buyuk bir kavgaya 
dönüştüğüne şahit olmuştum 
Çoğunlukla, tarafların sakin bir 
yer bulana kadar tarışmaya ara 
vermeleri ile sonuçlanan bu “s0- 
kaktaki tartışmalar" o günden bu 
yana Ilginç bulurum ve gördü- 
gum yerde tum işimi bırakıp, far- 
ketiürmeden tartışmayı dinlemeye 
çalısırım Bu davranışımın уа da 
merakının nedenleri uzun, ayrı 
bir yazının konusu ата bu ay 
içinde dergiye yetişmeye çalıştı 
дт yoğun günlerden birinde, 
bir ürüversiteriiri yanindaki oto- 
һи durağında etraftarındaki her- 
kesi unutup elleri kollarıyla tartış- 
maya başlamış çiftleri görünce 
otomobili hemen sağa çekip, du- 
гада koşuverdim. "Ви seter neyle 
karşılaşacağımı, hangi sorun hak 
kındaki yaşanmış deneyimlere 
tanıklık edeceğimi” merak ederek 
çift dinlemeye başladım. Yüksek 
sesie, bağırarak tartışmıyorlardı 
ama yanlarında olduğum sürece 
dinleyebiliyordum. (Kendimden 
utanmalıyım aslında | 


AY İNANAMIYORUM! 

NABER ŞEKER? 

Aslında herşey çok sradan, 
hem bir ilişkiyi yürütmeye сапыр 
hem de getirdiği sorumlulukları 
laştmak islemeyen, nispeten "te- 
епаде" tarzı tar sorundan ibaret- 
ti. Yanı ıkı tara! da mutlu edib- 
mek istiyorlardı ama ikisi de 
karşısından bir şeyler yap- 
masını bekliyor, birbirlerini 
dinlemiyor, sadece konusuyor- 
lardı Buna “teenage” soru- 
nu derim çunku ileri yaşlar- 
dakı, çoluk çocuk sahibi N- 
sanlarda daha az görülmesi- 
ne karşın, lise, universite ça- 
gında sıkça karşılaşılır. Çun- 
ku insanoğlu aslında dog- 
duğu andan itibaren ailesi 
tarafından koruma alina 
alınan, yasamak, ıhliyaç- 
larını gidermek ve Mutlu 
olmak Için sadece alesi- 


den “istemek” zahmetine katlan- 
maya alışmış bır canlıdır ve айе 
koruması alindan çıkıp, baska n- 
sanlarla iliskileri derinleşmeye bas- 
layınca (mesela йог) о alışkanılık- 
la, “mutlu edilmeyi ister” Tartıs- 
malara dikkat edin, genellikle 
“Ben şunu istedim, bunu istedim, 
söyle dedim ama sen onu yap- 
madin. Şunu vermedin, bunu 
yapmadın vs...” gibi şeyler duya- 
caksınız. Tartışmaların "Bunu isti- 
yorsun, şuna ihtiyacın маг, bunla- 
п yapmalıyız, şunları konuşmalıyız 
ama benim su anda verebilecek: 
lerim şunlar şunlar şunlar. Anla- 
yamadığım, tahmin edemediğim, 
istediğin baska ne var Seni паз 
mutlu edebilirim?” şekline gelme- 
si için henüz bir miktar zaman 
vardı ve bu surede bir cok iliski- 
nın bittiği bilinir Neyse, bunları 
baska zaman tartışınız anlatmak 
istediğim çok farklı bir konu As- 
unda komik bir oyun 
Bu kavgayı dinlerken, dikkatımı 
çeken şey kavga değil, durağa 
gelen veya durakta araçtan inip 
okula giden öğrencilerden baz 
larının bu çifti tanıyor olmaları se 
Берме durup selam vermeleri 
idi. бта gözünüzün önüne ge- 
trmeye çalışın, bir kiz sevgilisi ile 
şiddet sayılabilecek bır (агиѕта- 
nın ortasında ve aniden bir arka- 
dası, Şengül, çıkıp geliyor, "ААА 
naber?" diyor çiftin yanında ge- 
çerkon İşte bu noktada, sevgilisi 
пе tarlışan kızda inanilmaz deği- 
şiklikler yaşanmaya baslıyor O si- 
nh, gozu kararmış kız gidiyor, 
aniden gulucükler dağıtan ve 
Sengül'le sarılıp 
öpüşmeye başla- 
уап, neşe içn- 
Г] de bir kız geli- 
yor. Sonra 
Sengul "yarın 
görüşürüz 
derste" diyip 
otobUSÜNE Di- 
nip gidiyor 
ve kızımız 
yeniden 
kaslarını 
сайр sev- 
gilisi ile 
tartışmaya 
başlıyor 


Işin garibi, erkeğin arkdaşlar da 
yanlarından geçerken selam veri- 
yorlar ama belki bir гагоѕта ya- 
sandığını gördüklerinden sadece 
çekingence bir el kaldrıp, çifti yal- 
nız bırakarak yollarına devam edi- 
yorlar. Kavgayı dinlemeyi bırakıp 
(zaten iki dakikada Ыг ger- 
çekleşen şap sup ориѕте- 
ler ve sarılmalardan, konu- 
nun bütünlüğünü kay- 
betmistim.... Bir sinema- 
da filmin arasına iki 
dakikada Dir "оп dakka 
ага" girdiğini düşün- 
meye çalışın, Anlarsı- 
niz beni | kızlarını san- 
пр opuşmelerini izle- 
meye başlamıştım 
Aklıma lise yıllarım 
geldi 

AMAN DA AMAN! 

KİMLER GELMİŞ! 

Eminim hepiniz an- 
latacaklarımı yaşıyor- 
sunuz veya mışsınızdır. Sabah 
dokuzda okuluna gelip sınıfına 
giren butun kızlar, dana paltoları- 
тї аыр çantalarını bırakmadan, 
hemen sınıftaki diğer kızların bü- 
yük bölümü ile sarılıp öpüşmeye 
başlarlar Bunun nedenini asla 
anlamaşımdır ama evet, kızlar Dir- 
örrlerine sarılıp öpüşmekten ve 
bunu her yerde, her ortamda 
sergilemekten büyük zevk almak- 
адаг Sabahkıne benzer bir 
öpüşme ve sarılma (hatta bazilari 
abartıp, otuzsekizbuçuk yıldır 
germedikleri аппеіеппе sarılıyor- 
muş gıbı sanılırlar birbirlerine . | 
faslı da akşam okul çıkışında yasa- 
nır Genellikle okul dısına kadar 
birlikte yurundüklen sonra, servi- 
se binmek veya eve gitmek uzere 
yolların ayrılma маки geldiğinde, 
kalabalığın içinde huzunlu ve 
gösterişli bir sarılma, şapur şupur 
ориѕте gösterisi sergilenir 


CİYYYYAAAAK! 

GELMİYCCEN SANIYODUM! 

CİİİYYAAAKKKI 

Gelelim bu sarılma ve öpüşme 
fasıllarının en ilgincine. Eğer hala 
öğrenciyseniz, Би anlattığıma 
dikkat edin, mutlaka göreceksi 
niz. Pazartesileri, kızlar için ciyak- 
layarak sarılma ve öpüşme günü 


dür Ozellikle ilk ve опа öğ- 
retimde, pazartesileri Istiklal 
Магы okunması zorunlu oldu- 
ğundan herkes, sabahları 
bahçede veya okul salo- 
nunda toplanır ki, kos- 
koca iki gun boyunca bir 
birini görmemiş olan kiz- 
аг, törenden önce okula 
gelip, sırasına giren her 
kızla hemen, ciyakiaya- 
rak, sarılıp öpüşmeye 
başlarlar. Yeni gelen 
arkadaşın boyununa at 
lanır ve sıkı sıkı sarılıp, 
ayrı kalınan iki (sayıyla 
2) günün hasreti, özle- 
mı kırılmaya çalışılır. Bu 
anlaluklarım sadece öğrenci Kiz- 
lar için geçerli değil elbette. So- 
kakta, işyerinizde, her yerde gö- 
ebilirsiniz otuzsekizbuçuk yıldır 
gorusmemis ıkı arkadaş gibi sari- 
lp öpüşen kızları 
Bir yorum yapmak için уагта- 
dım bu yazıyı, Zaten yoruma yer 
de уок Sadece kafama takılan il- 
тс bir gözlemimi, şu devamlı 
bahsını ettiğimiz, hayattaki oyun- 
tarımızdan biri ile ilgili gordükleri- 
mı Sizierle paylaşmak istedim. Fl 
bette, anlattıklarımı gülerek oku- 
duğunuza ve kız arkadaşlarımızın 
da bize kızmadıklarına inanyo- 
rum. Vekit kalırsa bir gun de er- 
keklerin, futbol hastalığı hakkını- 
da ve su "damarımı kessen ka- 
nım ейагип-саг göbeği akar" 
konusunda ahkam kesmek istiyo- 
rum 
Hepinize sarılıp, otuzsekizbu- 
çuk yıldır göremediğim arkadaş- 
larımımışsınız gibi Öpüyorum 
Hoscakatın 


Cem Şancı, kafasını dinle- 
yip, romanlarına gömüleceği 
günlerin hayali ile, sağda 
solda yeni hikayeler arama 
peşinde, başını her türlü 
derde sokuyor. 


iz 


ski ve soğuk taş duvaria- 
по uzerinden Skari nutie 


hat ir kak Б an deh, 
lerde, Uzak bir zamanda l) 
dan geçen аттаса İş 


+. ürperir b Ча 
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Kararılık сайа bita için da 
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Nefes alişlarırnelar төсе gsm, 
уйпа hik$ediyorum bu ða; 


ата zateri buraya, DUNUN için 
gelmedim mit- ip 


Kim yatıyor tas 'tahitlerin içinde? 
Yazık, mezar taşlarından isimleri silinmiş, « y 
Kemikleri töz dönüşmüş, gümüs акі Kiğilenmis, 
Kim yatıyor, bilen cıkmayacak mı? 
Yazık, onları hatırlayan kimse yok artif, 
Onurlu soyları çok uzun zaman önce eek a 

ye 7 
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hareke Silo 
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Ve отіиг silkip herşeye boş verdim, 
Neden ölüm beni kovalarken zamanla çakişeyim? 
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Delta Force іи 


bilse а Kiss; Psycho Circus 
ki акага айдитбайагу рр 
Yaratılmış Һе еу, Бізун 
yor. Eliri terine ЦА 3 Абс i 
soğuk bir еш hissedersin, агза 
gözlerini üzerine dikenlerin rah 
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Millennium kaç yılda bir gelir? 


Sorunun cevabı bende değil, hatta 
mümkünse umrumda bile değil... 
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Һооуу there! Yani 

merhaba, yani ben Iki 

gundur Monkey is- 
landa geri dondum ve bır türlü 
çıkışı bulamadım ve ben yani bi- 
razcık bu duruma bozuldum ve 
durmadan nasıl bu işin içinden 
çıkacağımı düşünmeye başladım 
ve yani . olay bundan ibaret 

Aslında final sahnesini görene 
kadar Escape from The Monkey 
Island denen son Monkey Island 
oyunu hakkında bir şey yazma- 
mayı düşünüyordum ama dedi- 
ğim gibi iki günde içim 
dışım Monkey Island ol- 
duğu için, daha yazıya 
baslarken kendimi tuta- 
mayıp "Арооу" demiş ol- 
dum. “Oynadığın senin 
olsun, gördüklerini ап- 
lat” diyorsanız bence 
oyun harıka, yani her za- 
manki gibi harika, Guyb- 
rush'ın üçüncü boyutu 
gozume batar diye kor- 
kuyordum ama öyle bir 
şey de yok, tabii makina- 
nizin performansı ora- 
nında azıcık kasılabilirsi- 
niz oynarken ama bence 
değer. Gerçi tüm seride 
olduğu gibi burada da 
bazı işleri yaparken ken- 
dimi çok amaçsız hissetti- 
т oluyor, bazı bulma- 
caları niçin çözdüğümü 
tam olarak bilmiyorum 
ama genel anlamıyla adventure 
oyunların böyle bir derdi var za- 
ten Broken Sword I'de bütt- 
пиуіе gereksiz bir Kömür parça- 
sıyla kaybettiğim vakti, The Lon- 
gesi Joumey'de bir şişe sodayı 
almadarı geçtiğim için oynadı- 
ğım bir surü bölümü yok sayıp 
geri döndüğüm zamanları hatırlı- 
yorum ve burada şimdiye kadar 
karşılaştıklarımı noşgörmem ge- 
rektiğine karar veriyorum. 

Yalnız oyunun bir yeri var ki 
kesinlikle bir “oyuncu sadakati 
©сгпе noktası" gibi bir şey. Eliniz- 
de üçerli gruplara ayrılmış dokuz 
tane ism var ve hiçbir iDUCUNUZ 
olmadan bu üçlü gruplar içinde 
doğru kombinasyonu bulmanız 


isteniyor. Yani toplamda kaç ola- 
silik olduğunu hesapladığınızda 
içinden çıkılacak bir durum ok 
madığını görüp umutsuzluğa ka- 
pılmanız isten bile değil ama bir 
şeyler sizi oyunun karşısında, eli- 
nizde kağıt-kalem, olasılıkları tek 
tek denemek durumunda birak- 
yor Buna benzer şeyler ilerleyen 
bölümlerde de oluyor ama geldi- 
біт yere kadar karşılaştığım en 
içinden çıkılmaz yer burasıydı. 
Gerçi şu meşhur Monkey Com- 
bal hikayesine hala gelemedim 


ve esas düğümün orada olduğu 
söyleniyor ama gördüklerim ba- 
na yetti 

Neyse, ay boyunca geçici ola- 
rak yaşadığım Civilization krizini 
ve Monkey Island'a yaptığım hızlı 
girişi saymazsak oyun oynadığım 
zamanların önemli bir bölümünü 
Zeus'a ayırdım. Mitolojik çağlar- 
da yaşamak ne kadar zormuş. 
post modem çağlar hakkında 
alıp tutmaktan vazgeçtim, her 
ne kadar mümkün olmadığını 
bilsem de.. Şimdi de beklentileri 
olan bir suru msanla uğraşmak 
hatta uzlaşarak yaşamak zorun. 
dayız ama mıtolojik zamanlarda 
bir taraftan kaprisli tanrılar, bir 
taraftan guzel şehrimi yıkmaya 


çalışan acayip yaratıklarla baş et- 
mek zorunda kalınca aslında bu 
hayatın o kadar da zor olmadığı- 
nı filan düsündüm. Tabii bütü- 
nüyle züğürt tesellisi ama belki 
işinize yarar, siz de Zeus oyna- 
уп, siz de bu acayip düşüncele- 
ге kapılıp rahatlayın. , Yani belki. 
Bir konu daha var ki cok mü- 
him, hatta yazının başında söyle- 
mek gerekiyordu. Hemen söyle- 
yeyim; bu ay, aldıkları Livir !t 
Up'ların eski Sims'de hiçbir deği- 
siklik yapmadığını soyleyen bir- 
çok arkadaştan e-mailler aldım 


Başlangıçta “olur mu öyle sey, 
siz yanılıyor olmalısınız" filan di- 
yordum ama gördük ki oyunun 
kopya sürümünü edinmek, cebi- 
nizdeki parayı sokağa atmakla 
aynı anlama geliyormuş. Piyasa- 
daki Sims: Livin’ It Up'ların ciddi 
bir bölümü sorunsuz bır sekilde 
yükleniyor gibi göründükten 
sonra oyuna geçtiğinizde aslında 
hiçbir sey değişmediğini, karşı- 
nızdaki oyunun hala bildiğimiz. 
Sims olduğunu görüyorsunuz. 
Maddi bedeli bir yana, iştahla 
kurulumu ve bir an önce oyuna 
geçmeyi bekleyen biri için yaşa- 
dığı hayal kırıklığı bile çok can st- 
kıcı olmalı. Size önerim hala oyu- 
пи almadıysanız boşuna riske gi- 


Serpil UI 


Bu aralar ne oynuyo 


ү 
| 


пр kopya versiyonu ейїпгпегпе- 
niz Orijinal versiyona para ayır- 
mak istemiyorsanız da gidip bir 
arkadaşınızdan filan bulmaya ça- 
ışın. Çünkü oyunu iade etmeye 
gittiğinizde sevgili satıcınız gayet 
komik cözümler üretebilir. Bun- 
lardan biri “oyuna başlayın, 5 
Sim yılı geçtikten sonra değişiklik- 
ler ortaya Çıkacak” sek- 
linde bile olabilir (nite- 
kim böyle bir vaka da 
mevcut), yorum yap- 
mıyorum... 

Bu arada, Millenni 
опта bir daha mı gire 
седіг, yoksa bu işi 
çoktan halletmiş miy- 
dik, yoksa aslında öyle 
bir şey hiç mi yoktu 
tartışmalarına girsem 
mı girmesem пп! bile- 
Miyorum, önümüzde 
hala gereksizce atmos- 
Tere karıştırabileceği- 
miz cümleler kurmak, 
yorumlar yapmak içiri 
uzun bir ay var. İste- 
sek de istemesek de 
Aralık'ın bir yerlerinde, 
belki “yılbaşı özel" vit- 
rinli bir mağazanın 
önünden geçerken, 
belki otobüste önünüzdeki kol- 
tukta oturan birilerine kulak mi- 
safiri olarak, belki markette para 
üstü beklerken, belki de gazeteyi 
karıştırırken bu mesele kafanıza 
düşebilir ya da karşınıza çıkabilir. 
Bence üstüne gitmeyin, nasılsa o 
Üstümüze Ustumüze geliyor Ara- 
lık'ınız iyi geçsin, soğuğa ve işık- 
tara fazla aldırmayın, Istanbul'da 
Istiklal Caddesi'nde akordeon 
çalan çocuklara ise dikkatle bakın 
derim.. 


Serpil Ulutürk, çok konuşmak istiyor 
ama diyecek bir şey bulamıyor. Азоз- 
yal olmak diye buna mı diyorlardı, 
yoksa bu sadece bilinçli tercihlerin 
sorumluluğunu üstünden atmak için 
uydurulmuş bir kılıf ти, Serpil onu 
da bilmek istemiyor. 


2001: A Game Odyssey 


Görüp görebileceğimiz tek üç sıfırlı yılı geride bırakırken... 


000 yılının bu son sayısı 
benim için oldukça 


önemli Çünkü Aralık ayı 
ile birlikte hem dunya üzerindeki 
25 yılımı пет de Level'da ki |. у! 
ımı kutluyorum. Yanı yolun сеу 


reğini geçmiş olmama гай 
Leve! benim ıçin hala yeni bir ma 
сега. Ve kimse alınıp darılmasın 
ama benim için en zevkli macera- 
lardan biri Level. Çünkü bu Бе 
burada başlamamış olsam da 


men 


ben kendimi burada buldum 
Eğer gerçek anlamda oyun уа- 
zarlığına ne zaman başladın diye 
sorarsanız bundan tam bir sene 
önce burada basladım. 

Gerçi dikkatli okuyucular be- 
nim dergi içindeki varlığımın ilk 
olarak Şubat ayında gözüktüğü- 
nü fark edebilir. Ama yazılarımın 
altını kendı ismımı basmaya başla- 
madan çok önce Sinan ile kafa 
kafaya vermiş Şubat ayında Karşr 
laşuğınız yeni Levein planları Üs- 
Tüne çalışıyorduk. Рек çoğunu 
zun bilmediği bir şey daha. Yeni 
derginin bir provası olarak Ocak 
15'de ara bir sayı çıkarmışuk. Sa 
dece iki tane basılan bu ara sayi 
ya hiçbir Level koleksiyoncusu ѕа- 
hip olamayacak. 

Aralık sayısının başka bir anlamı 
da Sinan'ın geri dönüşü Ви ау 
sevgili Cem başarıyla yürüttüğü 
vekilhardığını Sinama teslim edi 
yor. Ker ne kadar içimizde bir 
Aragom daha olsa da bizim için 
Elessar dalma Sinan'dır. Ve şimdi 
kralın dönüşünü kutluyoruz. Ger 
çi kutlamalara bir turlu tam enler 
mıyla başlayamadık. Sinan'a bir 


Arwen arıyoruz. Sekiz ay nasılda 
goz açıp карауапа kadar geçti. 
Ama zaman nasıl su gibi акр 
gitse de 2000 bizim için dolu do- 
lu ve bol olaylı bir yıl olarak geçti, 
Bu yıl içimde çıkan onca oyunu 
bir düşünsenize. Gerçi en iyi 
oyunların bir çoğu devam oyun- 
larıydı: Diablo Il, Age of Kings, 
Baldurs Gate 11, МОК2 Ama oriji- 
nal oyunlara rastlamak da mum- 
kündü. Mesela Shogun. Total 


War, Majesty, Soldier of Fortune 
gibi Yine de bu sene içinde oy- 
namayı umduğumuz en orijinal 
oyunlar 2001'e kaldı. Bana sorar- 
sanız 200} hepimiz için unutur 
maz bir yıl olacak 

Bir oyun dergisinde yazdığım 
ilk yazı PC Gamer'ın ilk sayısında 
ki Max Payne'di. Aradan yıllar 
десі ve biz hala Max Payne'i bek- 
liyoruz. Ama aruk kimsenin 
2001'de bu harika oyunu оупа- 
yacağımızdan şüphesi yok. Yıllar- 
dır beklediğimiz başka bir oyun, 
Black & White'da 96100 bu harika 
yıl içinde çıkacak. Aslında oyunun 
geçen ay çıkması gerekiyordu 
ama bir kez daha ertelendi 

2001'in en ilgi çekici oyunlarin- 
dan biri de kuskusuz Giants. Cit 
zen Kabuto olacak. İlk defa bi 
rinden bu denli farklı Uç н yöne- 
teceğimiz bu aksıyonstrateji ben- 
ce gelecek yılın en iyilerinden bi- 
risi olacak E3'te onca harika 
ayun içinde en uzun başında kak 
dığım Giants olmuştu 

Bu benzeri daha onceden pek 
görülmemiş oyunların. yanı Sıra 
sağlamı devam oyunları da ola- 


cak Öncelikle Warcraft 3 elbette. 
Starcraft dan bu yana Blizzard bir 
strateji oyunu (o çıkarmamıştı 
Warcraft 3 yılın strateji oyunu ola- 
cak gibi gozukuyor Diğer bir 
flash devam oyunu ise ilk olarak 
bir Half-Life modu olarak tanıdığı- 
mız Team Fortressin ikincisi ola- 
cak Eğer Team Fortress 2 yılın 
oyunu da olursa şaşırmam açık- 
саз! 

2001'de yıldızı en çok рапауа- 
cak olan oyun turu е omine 
oyunlar olacak kuşkusuz. Team 
Fortress 11, Ultima Online 2 ve 
Anarchy Online mupielası olaca- 
ата şimdiden kesin gözüyle ber 
kıyorum. Eğer РС için çıkması ke- 
sinleşirse Halda ofisin göz de- 
beklermden biri olacaktr Ата 
2001 içinde çıkacak online oyun- 
lar içinde biri var ki En lyi RPG ok 
mayı şimdiden дагатшетіѕ gö- 
züküyor. Never Winter Nights 
bugüne kadar alıştığımız RPG lez- 
zetine hem masaustu FRP'lerin ta- 
ап! katacak nem de multiplayer 
RPG kavramını baştan tanımlaya- 
cak Hakkında henuz çok sey bil- 
mediğimiz online oyunlarda var 
Mesela Емегдиеѕгі yapan takımın 
hazırladığı iki oyun; aksiyon tů 
ründeki Planetside ve strateji oyu- 
nu Sovereign. 2001'de çıkacak 
diğer çarpıcı online oyunlarda 
WwWZ Online. Galactic Com- 
mand Online, Dark Ages of Ca- 
melot, Atritach, Shadowbane, 
Project Entropia WW2 Online. El- 
bet bunlardan bazıları 2097'ye 
sarkabilir. Ama sağlam online 
oyunların sayısının иси fazlasıyla 
geçecek olması bile bize yeter 

Kim bilir daha unuttuğum kaç 


бек Ol 


Bu aralar ne oynuyo 


oyun var. Ve kim bilir adını duyup 
da umursamadığımız veya adını 
henüz hiç duymadığımız hangı 
süper oyunlar bizi kendine esir 
edecek Tekrar söyluyorum 2001 
oyun dünyası için unutulmaz bir 
sene olacak 

2000'in de hakkını yemeyelim 
ama Çok parlak olmasa da en 
azından bizi üzmedi. En azından 
1999'dan daha iyiydi. Ama 
20001п en iyi oyunu hangisiydi 
iye sorarsanız. Hiç düşünmeden 
Counter-Strike derim. Tam bir 
oyun değil de bır Mod olmasına 
rağmen butun yıl boyunca beni 
en сок oynadığım oyun oldu. Ha- 
la her bos vakıt bulduğumda Co- 
untera dalıyorum Sanane ser 
ver'larında (LVLJZol, Sauza'ya rast- 
lamak pek zor değil Bir daha ki 
sefere zola rastladığınızda, 
AWP'nin tetiğine dokunmadan 
önce sizin için yazdığım bunca ya- 
лу, sayfalar dolusu oyun ve do 
nanım incelemelerini unutmazsı- 
nız değil mi. 

Counter sevmeyenlerde beni 
ICO'da bulabilir Gerçi aylardır na- 
diren online oluyorum ama olsun 
Halen online olduğum tek hesap 
1126117 Bu arada unutma- 


dan... Hepinize (ve elbette Yunus 
Emre'ye) mutlu yıllar, 


http://www.level.com.tr 
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Lord British'in topraklarındayım... 


İnanın siteyi bitirmek için var gücümle çabalıyorum. Bu arada lütfen site ile 
ilgili isteklerinizi bana yazın! 


= 


Ik başta tarlalarmızda bo- 
ğazlanmış koyun уа da inek 
= cesetlerine rastlıyorduk. 
Bunlar vahşi hayvan saldırıları de- 
дїй. Hayvanların bir silahla öl- 
dürüldüğü açıkça belliydi. Bazıla- 
rını İse yanmış olarak buluyorduk 
Korku ve şuphe bizi hep etrafımı- 
za yönlendirmişti. Aklımıza bizden 
başka bir şeylerin bunlara sebep 
olacağını getiremiyorduk Der- 
ken orclar geldi ve kasabamızı 
yağmaladı; ardından troller ve di- 
ğerleri. Yaklaşık 8 aydan bu yana 
kötülükle savaşıyorum, Yanımda 
benim gibi bir çok sılahşorde var 
Lordumuz Britainiin emriyle Delu- 
cia'dayız 

Köluluk burada yer altından 
geliyor Lıch'ler, iskeletler, buyu- 
culer ve uzaklardaki dağlarda 
çok daha kuvwvetlileri. Biz onları 
aşağıya ittikçe onlar daha kala- 


balık olarak geliyorlar. Dağlarde- 
ki köluluk ise дапр bır şekilde bi- 
zimle alay eder gibi. Iki büyük 
grup, Ophidian ve Terrathan'lar 
birbiriyle savaş halindeler Bu 
çok işimize yarıyor çünkü ікі ırkta 
gerçekten çok kuvvetli rakipler. 
Daha güçlü ve kalabalık olmadık- 
ça onlarla karşılaşmayı hiç iste- 
тет. Genede aramızdan güçlü 
büyücüler gönderip onları ufak 
akınlarla devamlı rahatsız ediyo- 
ruz. Çünkü iki taraftan birinin ka- 
zanması hiçte işimize gelmez 
açıkçası. Gerçi bu konu Papua 
kasabasını daha çok ilgilendiriyor 
çünkü onlar dağlara daha yakır- 
lar ama onları koruyan koca bir 
ormanı bu büyük tehlike ile arala- 
rında tampon görevini görüyor 
Oysa Delucia'ya dağlardan ge- 
len geniş bir yol var ve bu bizim 
iuylerimizi diken diken etmeye 


yetiyor. Bunu geçen gün tartıştı- 
ğım dostum Crusader'da doğru- 
ladı. Drake Stonekeep ile yaptığı- 
miz keşif gezisinde bende gözle- 
rimle şahit oldum. Düşman sihirli 
silahlar kullanacak kadar yete- 
nekliyse yalnızca yolu izleyerek 
bizi bulacak kadarda akıllıdır. Za- 
man zaman yolunu kaybetmiş 
bir kaç savaşçıya rastlıyoruz ve 
onları geri dönüp daha kalabalık 
gelmemeleri için hemen yok edi- 
yoruz 

Yakınımızdaki yaşayan ölülerle 
olan kavgamızın ise kasabamız- 
dan çokta uzak olmayan orc ka- 
lesiyle bir ilgisi olduğundan şüp- 
hem уок, Çünkü birbirleriyle hiç 
çatışmamalarına karşın toplanıp 
kardeşlerimize saldırıyorlar. Bu 
kötülüğe kökten bir son vermek 
için kaleyi şövalye kardeşlerimle 
beraber basmaya gittiğimizde 


orclar bizi fena halde hezi- 
mete uğratmışlardı. Düş- 
manın takviye kuvvetleri 
sanki sınırsızdı. Biz onları 
biçlikçe dalga dalga yeni- 
leri geliyordu. Büyülerimiz 
ve yaralarımızı saracak 
bandajtarımız tükendiğin- 
de son direnç noktasına 
kadar savaşmıştık. Bir tek 
ben tanrının yardımıyla 
kaçmayı başarabilmiştim. 
Bugun o kardeşliklende 
kopmalar yasiyoruz. Umi- 
dim hiç tükenmedi ama 
bir süre inzivaya çekilmeli- 
yim. Insan kılıç savurma- 
dan da kötülükle savaşa- 
bilir. Demircilik benim аѕ- 
kerlikten önceki mesle- 
ğimdi ve edindiğim tecrü- 
beyle yeniden mesleğime 
dönüp çok daha güzel 
Ürünler verebilirim. Yapa- 
cağım keskin kılıçlar ve ku- 
sursuz valorite zırhlar kar- 
deşlerime doğru yolda sa- 
vaşmak için güç verecek- 


И. 

Işte benim Ultima Onli- 
ne maceramın kısa bir 
Огей... 


Oyun beynimizdedir 

Hiç ama hiç birimizin 
акі ekrandaki birkaç pik- 
selle sınırlı değil gunu bili 


Red Alert 2 
Ultima Online 


yorum. Sıkı bir oyun seansından 
sonra, genellikle anne babalari- 
mızın zoruyla yatağa yattığımız- 
da bile rüyalarımızda oyun oyna 
maya devam ediyoruz Hatta 
oynamaktan öte yaşıyoruz, Ben 
kaç gece bilirim ki yatağa yattık- 
tan sonra bile biçimsiz canavarla- 
п kesmeye уа da atımın üzerinde 
ordularıma hükmetmeye devam 
ettim. Acaba oyun oynadıkça 
gerçek dünyayı da bir oyun gibi 
algılamaya başladığınızın hiç far- 
kında mısınız ? Herhangi bir iş 
yaparken tıpkı strateji oyunların- 
da oluşturduğunuz taktikler gibi 
kafanızda plan kurduğunuzu ya 
да bir grupta arkadaşınıza bir iş 
verirken onun özelliklerini tıpkı 
FRP оупагкеп karakterlerinizi de- 
ğerlendirdiğiniz gibi kriterler ile 
eleştirdiğinizi fark ettiniz mi? 
Araba kullanırken içinizden daha 
тл kullanmak geliyor mu уа da 
birisiyle kavga ettiğinizde onu 
tek yumrukta yere seremediğinizi 
gördüğünüzde ufak bir şaşkırılık 
geçirmediniz mı? Bunu hepimiz 
isler istemez yapıyoruz İster is- 
temez yol boyunca eve git 
tiğimizde oyunda neler 
yapacağımızı planlıyoruz ve gün- 
lük hayatımızı oyunların etkisinde 
geçiriyoruz. Çünkü oyunlar bizi 
kahraman yapıyor, oyunlar es- 
kinin çizgi romanlarını, televiz- 
yonu sarsıyor çünkü oyunlarda 
kahramanı “oynayabiliyorsunuz” 
ve tüm güzellikte zaten burada 
yatıyor. Bizi günün stresinden, 
pisliklerinden, çirkinliklerinden 
uzaklaştırıyor. Beynimiz rahat- 
lyor. Işte bu yüzden oyun oy- 
namayı seviyorum. Bu arada 
Кӧѕетаекі resim Birthright'tan 
alınmıştır bilgilerinize sunulur 


Burak ölünceye kadar FRP'den 
kopmamaya kararlı, 


Bir film seyrettim ve hayatım değişti... 


Genellikle bir film seyrederek insanın hayatı değişmez ama benim hayatımı, en 


azından verdiğim kararları etkileyen birçok film olmuştur. 


кэ elki başlık biraz klişe ol- 
y >< { du ama sanat dediğimiz 
2 yaralıcı güç ınsanın ha- 
yatını gerçekten değiştirebiliyor 
Peki bu nasıl bir değişim? Aslında 
bu değişimin bir tanımı yok; 
doğrudan da olabılır dolaylı da 
Örneğin sanatçı olmayı seçerse- 
niz (К! bu seçim genellikle size 


bağlı değil 
dır), sanat st 
zın yaşam bi- 
çiminiz hale 
gelir ve etrafi- 
nizdaki her se- 
ye daha farkl 
hir gözle bak- 
maya başlarsı- 
nız. Öte yan 
dan günluk 
yaşanımızda karsımıza çıkan çe- 
şitli sanat yapıtları de dolaylı ola- 
hayatımızı değistirebilyor. Bu 
genelde fiziksel bir değişim ol- 
такап çok bilinçalumızda mey 
dana gelen bir dalgalanma olu 
yor. İzlediğimiz filmin bir sahnesi 
veya bir sergide gördüğümüz 

hir resim, biz farkında olmadan 


bilinçaltımıza yerleşerek davranis- 
larımızın ve dusuncelerimizin de- 
ğismesine neden oluyor, adeta 
hayatımızın geri kalanına müda- 
hele ediyor. Bu değişim тигт 


rlerde olabildiği gibi 
kalıbınızı aşacak değerlere de 
ulasabilir (bkz Fight Club sonrası 
birbirine giren tipler) 
Bilinçaltınıza yerleşen bu etki 
içinizdeki birtakım dürtüleri uyan 
dırarak sızı resim yapmaya veya 
birini öldürmeye teşvik edebilir 
Kabul ediyorum; bir ressam ile 


bir seri katıl gerçekleri iki 
ornek Ama tum bu aklı- 
niz! bularıdıran (belki de 
bulandırmayan)| kelimeler 
den sonra demek istediğim, o 


etkiyi aldıktan sonra sizin artık es 
ki siz olmayacağınız. Тари о etki 
yi alabilmek için de yükselen de 
ğerlerden ve günlük hırslardan 
arınmış bir algı evreninizin olma 
ч gerek; tıpkı bir eve hava ve 
guneş girmesi için о evin pence- 
relerinin ve perdelerinin açık ol- 
ması gibi 


Ви tarz etkiler aldığım birçok 
film oldu ama Кепе Sofia müze- 
sinde Picasso'nun Guernica'sını 
gördüğüm anı herhalde omru- 
mün sonuna kadar unutamaya- 
сабт. О devasa tabloyu ve ina- 
nılmaz renkleri tamamiyla sindir- 
mek için yarım saat boyunca 
oradan oraya koşuşturmak zo- 
runda kalmıştım. Sonuç olarak 
Guemica artık içimdeydi ve Pi- 
casso'nun diğer tablolarındaki 
anlamları algılamam için bana 
bir anahtar olmuştu. Aynı şekilde 
baska ressamların benim için kilit 
resimler olmuştur. Kazandığım 
her algı anahtarı benı başka re- 
simlere, kapalı kapıların ardına 
gölürmüşlür 

Aslında tüm bu kelimeler iki 
film ve bir sergi hakkında bir sey 
ler söyleyebilmek için sarfedildi 
Gonul isterdi kı bu yorumlarıma 
kültür-sanat sayfasında yer veril- 
sin ama kısmet değilmiş (belki 
gelecek sayıların birinde bu dile- 
бит gerçekleşir) İlk olarak yönet 
menliğini Wim Wendersin ve se- 
naristliğini UZ'nun solisti Bo- 
no'nun yaptığı 'One Million Dol- 
lar Hotel filmini birazcık kurcalar 
mak istiyorum. Ağır temposuna 
rağmen uzun zamandır böylesi 


ne romantik bir fılm izlemediğimi 
soylemek istiyorum. Aslinda tem- 
posu о kadar da ağır değildi; sa- 
dece bizim gibi bir sahneye 
odaklanma süresi yedi saniyeyi 
geçmeyen ve o yedi saniye bit- 
tikten sonra sahne değişmiyorsa 
hemen filmin dişinda bir şeye 
yağunlaşan (patlamış mısır, alas- 
ka frigo, cep telefonu, yan kol- 


Homeworld: Cataclysm 


Blair Witch 
Breakout 


tukta oturan Kz, vs } ortalama 
Hollywood seyircisi için {айп ki bir 
Avrupa filmi biraz ağır kalacaktır. 
Aşkın en saçma sapan yerde bile 
ortaya çıkabilmesi, Yahudilerin in- 
tihar edememesi, aptal olanın 
hayatın sadece güzel yanlarını 
görüp mutlu olmasıyla akıllı ola- 
nın hayatın sadece çirkin yanları 
ni görüp acı çekmesi ve her insa- 
nın farkı olusu filmden aklıma ta- 
kılıp da gecenin şu saatinde yaza- 
bildiklerimden birkaçı 

İkinci izlediğim ve bir hayli eğ- 
lendiğim film İngiltere'nin Quen- 
tn Taranlino'su olan yönetmen 
Guy Ritchie'nin filmi Snatch Ba- 
sından sonuna kadar değişen ha- 
reketli kamera açıları, iyi çizilmiş 
karakterler ve 70'lerin dizi jenerik- 
lennde kullanılan teknikler saye- 
sinde filmi Sir çırpıda izliyor ve di- 
sanya çıkınca allak bullak bir şekil- 
de kendinizi bir cafâye zor atiyor- 
sunuz. Snatch, Pulp Fiction tadın- 
da bir kurguya sahip, sah- 
neler çizgisel akmıyor. Kur 
gu daha сок girift bir yapıya 
sahıp. Sahnelerin montajını 
seyirci kafasında yapiyor Bu 
anlamda seyirciyi de filme 
dahil ederek onu düşünme- 
ye yönlendiriyor. Filmde bir- 
çok karakter var ve hepsinin 
yolu bir şekilde birbirleriyle 
kesişiyor (hem de ne kesis- 
meli. Brad Pitt gerçekten iz- 
lenmeye değer bir perfor- 
mans sergiliyor; o erkek gü- 
zeli imajını artık tamamıyla 
yıkmış. Galiba bir de sergi- 
den bahsedecektim ama gozle- 
пт kapanmak üzere En iyisi o 
sergi hakkında da siz bana bir 
şeyler yazın (bkz. Мах Emsti. 


Güven, hala zamanın önüne 
geçmeye çalışıyor. Ama kendisi 
de eninde sonunda 
yorulacağının farkında... 
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MADDOG mektupları cevaplıyor. Buyrun... 


elar level Öncelikle der- 
© gmiz hanka, Оазаг!агпг- 
Zin devamını 


dilerim Herhalde maddeog un 
kim olduğunu öğrendim CEM 
SANCI Çünkü 
uzay gemisi n 
israr ediyorsunuz Neyse ben so- 


lging ki ikinizde 
li konusunda 


rularıma geçeyim 

I-Ekim sayınızda forum bolu- 
münde RAINBOW SIX COVERT 
OPS u inceleyeceğinizi yazmıssı 
niz ancak Kasım sayınızda incele- 
melerinizin içinde yok, niye? 

Z-Internet üzerinden counter 
strike oynamak istediğimde bana 
haritayı seçmemi söylüyor Zaten 
harita seçilmiş ve oyuncu sayısı- 
da yanında yazıyor Yardıma 
olursanız seyininm(bu arada co- 
unter striken son çıkan yamala 
пп! da sanane com dan indir 
ат.) 

3-Ramnbow ых convert ops 
da 2 са yi yüklediğimde тгатіта 
covert ops u yüklüyor ve oyunu 
çalıştırdığımda bazı yazıları göste- 
пр oyundan çıkıyor Acaba bu in- 


ете üzerinden oynamak için- 
mi? 

4-Alone їп the dark 3 de zıp 
lama hangi tuşla oluyor acaba? 


orularım bu kadar Daha doğru- 


su daha aklıma bu kadar geli- 
yar мати yayınlarsanız seyini- 
rım. Bu size ilk ташт ата tekrar 
göndereceğim bye 

Gökhan "BRAVEHEARD" 


LEVEL Selam Gökhan, 

Hayır evlatçım, Maddog'un 
kim olduğunu öğrenememişsin, 
beni Сет Пе Karıştırman seni go- 
zümden bir miktar düşürdü, onu 
da ayrıca belirteyim. Neyse, ge- 
çelim cevaplara 

1. Tamam, biz eşşekiz Nasıl, 
tatmin oldun mu? 

2- Ben zâteri CS oynamıyo- 
rum, Cem'e sorduğumda o da 
“һ©й?" şeklinde bir tepki verdi 
Buradan bır şey demek zor, belki 
hanta doludur, ne bilim 

3: Вал yazılar? Hangi yazılar? 
Çok defa dedim, ben müneccim 
diilim evladım! Aaaaa, yapmayın 
etmeyin! 

4- О oyunda zıplama diye bi 
olay yok, sen fazla Quake 3 oy- 
namıssın 

ste тайги yayınladık. sevin, 
coş. bize yine yaz...>) 


Merhaba Level. 
Ben 12 yaşında nem PC hem- 
de PSX sahibiyim. Cem abiye bir 


sey soracam Niçin Futbolu sev- 
miyorsunuz. Hem kendiniz fut- 
boldan nefret ediyorsunuz diye 
bide FA Premier Starsin incele- 
mesiride oyunla İlgili tek sey so- 
nunda güzel bir oyun olmasını 
söylemeniz Lüfer Fifa 2001 in 
incelemesini futbolu seven karısı 
yapsın, Fifa serisi hep gerçekçi ol 
mayan oynanış şekli ile oynuyor 
duk. Yani frikikleri falan sacma 
sapan salak gıbı kullanıyor 
duk Ama playstatlondaki Iss pro 
müthiş bir oyun. Fifa serisi grafik 
yönünden falan iyi ama oynanış 
biçimi ve atmosfer kesinlikle 155 le 
yarışamaz. Şafak Devriyesi çok 
güzeldi tekrar yazarsanız sevini 
rr 

I-Byzantineda saati ayartadık- 
tan sonra ne уаруогаик? (Хат 
çozumu kaybetiimde he һе} 

2-ЕГа 2001 пе zaman çıkar? 

3-Sims de simim ise gidince 
ben niçin nerde ne yaptığını bi- 
lemiyorum 

4-ыпап abi Сейт! 

5-Blaxis ve Mahonye ne oldu? 

Hepinize sağlık ve mutluluk di 
leğimle byeselBilgisayar başında 
fazla kalmayın gözleriniz bozu- 
lurfdalga geçmeyin zaten gözle 
rimi mahvetti bu aptal makinalE- 


Artifact Viewer 


nn з: тд. 


Май adresimdeki "oto"ya aldır 
mayın uzun hikaye 
Hakkı Sarıkaya 
ANKARA/Haymanaftexas) 


LEVEL Sevgili Hakkı, 

Mektubunu aldık, gördüğün 
gıbı. Yavrum biz senin yaşında 
bırak bilgisayarı, transistörü bile 
bulamıyorduk bel Ah zamane 
gençliği sizi... Neyse, Cem abin 
de ben de futbol de 
soğuk bakıyoruz, hele ben edi- 
törlük yapmaya başladığım ilk 
günden beri опите konmak is- 
tenen her futbol oyununu elimin 
tersiyle iteklemişimdir. Sevmiyo- 
rum arkadaş о olayı, zorla mı? 
Kimseye de karışmıyorum ama, 
isteyen oynar, isteyen bakar, ba 
na пе? Maçlardan sonra denyo 
luk edip beni rahatsız etmesinler 
yeter. Neyse, işte cevapların: 

t- Kaybetmeseydin, he һе...=} 

2- Çıklının.. Offf 

3- Geldi 

4- Blaxis biraz kafasını dinle 
meye çekildiydi, yakında döne 

Mahony ise Isiyle gücüyle 

uğraşıyor, biraz fazla yoğun 

Demek gözlerini mahvetti? E 
ama sen bizi uyarmak Için biraz 
fazla geç kaldın. Şöyle 15 sene 
kadar geç kaldın. Neyse, kendi- 
пе iyi bak, gene yaz 


Sevgili Level çalışanları, 

Ve Cem abi tabii кі. 

Merhaba!Benim adım Sarp ve 
3 senedir LEVEL alıyorum Sızır 
derginze bayılyorum,bi ayrı gür 
zel oluyor,diğer dergilerde- 
kı"Oyunu inceleyip yazalım, olsun 
bitsini"navası yoklNeyse lafı fazla 
uzatmadan sorularıma ve ele$tiri- 
lerime ge jim; 

ILEVEL V.S LARA'nın Ekim'de 
olduğunu solemışsınız,ben de 
tum ay о filmi görmenin sabırsız 
Iiğiyla kıvranıp durdum,ancek 
Ekim'de hiçbirşey yoktulYanı kısa- 
casi, o filmi bize gönderecek misi- 
niz?Yoksa fragman ile mi yetene- 
сей? 

2-\Сегп ahı,bende"Yandıkikız 
lar etrafta,başımız belâda|RBıkkın 

rencinin intikam planla- 
гаг Ancak diğerlerini иат 
yorum?Arıkara'da nereden bula- 


bilirim? 

3-4Tomb Raider serisinin туі ol- 
duğunu düşünenler ve siz İlker 
ile Наш ChrısholmlTamamen ha- 
talısırızlMad Dog sonuna kadar 
haklılŞu pardesu olayı gerçek ol- 
saydı kim bilir ne derdiniz? 

4-)Vaktı zamanınada Psygno- 
sis'in "OVERBOARD! adlı oyunu- 
nu oynadınız mi incelediniz 
mi?Simdiye dek aldıklarıma bakı 
linca тек iyi oyunu gibi gözükü 
yo Psygnosis'in 

53$u MDK 2 CD'sinin içersin 
de olan Сі Setup. sistemime zarar 


verir mi? 


bir yazar pek uğramadı bugüne 
dek. Hepimiz oyun oynamayı se- 
viyoruz, dergicilik yapmayı sevk 
yoruz, bilgisayarları seviyoruz 
Yapuğımız işe kendimizi veriyo- 
ruz, haliyle sonuçlar güzel olu- 
yar Ama bu zaten hayalın her 
alanında böyledir. Neyse, iste sa- 
па с 


vaplar 

l- Level vs Lara buyuk bir ihti- 
malle ebediyele göçtü Cem'e 
soracak oldum, ama о horlama 
ya devam eti, sabahladık da, 
епе 

2- Майа Cem bütün kitapçılar- 
da alması lazım diyor. Sen bir de 


6-)Cem abi, kızlar konusunda 
sana yarım destek veriyorum;Ya- 
rım m70 nası oluyo?-Yiğit 
D. Цѕоуіе oluyo Yiğit hem destek- 
eyip hem desteklemiyorumk 
Sarp) 

7-)Kopya oyun kullanıcıları, CE- 
HENNEMDE YANACAKSINIZIBen 
bir süre öncesine dek kopya 
oyun alıyordum ancak şimdi orji- 
nal alıyorumlOrjinallere biraz 
rağbet апѕа,Пуайаг da gerçek- 
теп düseceki 

84Spider-Man'in PC versiyonu 
çıkacak mı?Yoksa illa bir РЅХ ті 
edinmem lazım? Simdilik Bu kē- 
dar. 


Sarp" 


Sevgili Buster, 
E tabii kı Level güzel olacak, 
bu dergiye yaptığı işi sevmeyen 


nu diyoruz, cehennem kısmı Һа 
riç tabii. Oraya biz bakmıyoruz, 
тїї. =) 

8- Bilmiyorum, bilemiyo- 
rum...Ama сктата ihtimali yuk- 
sek 


SEVGİLİ CEM; 

SANA 1 tek sorum olacak (bek 
kide 2 tane de с 

NLEVEL'deki orjınal oyunları 
alabilmek için illakı Level dup 
Uyesimi olmak gerekiyo, ve LE 
VEL аир uyesi nasıl olunur? 

Çunkü siparış formunda Chip 


ог} 


clup sipariş numarası yazıyo Bu- 


www ideefixe com adresine bir 
bak istersen 

3-Lara olayına burada noktayı 
koyuyorum. Üpbej poligon için 
çenemi yoramam, size de aynısr- 
nı tavsiye ederim. 

4- Psygnaosis eskiden iyi oyun- 
lar yapardı, ama sonradan kalite- 
yi Dayağı düşürdüler 

5- СіЅетир sadece ekran kari- 
nın OpenGL sürücülerini ayarlar, 
onun dışında bir şey yapmaz 
Ama OpenGL sürücülerinle bir 
sorun yaşamıyorsan zaten çalış 
urmana gerek уок demektir 

6- Ha yani sen diyosun ki "Ва- 
ba ben hayatımın sonuna dek 
sap dolaşmak istemiyorum!" Val 
ia ne diyim, super kıvırmışın lafı, 
ileride politikacı felan olmayasın 
başımıza sen sakın? 

7- E biz de basından beri bu- 


nu bana acık ve secik anlatırmı- 
sın? 
2). oldu bilem) 
KOPYA OYUN OYNAMAKTAN 
GINA GELDİMİ 
PLZ POSTA KUTUSUNA BENIM 
YAZIMI DA CIKAR 
(arkadaşlarla iddasına Girdik , 
pizzasına Сакигта sana da yolla- 
rım) 
MUSTAFA/BALIKESİR 


Sevgili Pizzacı, 

İşte soruna cevap, hayır Level 
Clup üyesi olman gerekmiyor. 
Sadece dergiye telefon açıp Pa- 
zarlama bölumünü bağlamaları- 
nı iste, sonra da konu hakkında 
onlarla konuş, sana yardımcı 
olurlar. Bu kadar basit Ha unut 
madan, afiyet olsun. .-=} 


FORUM 


HİYYYEEEEAAAAYYI ! 

Alenizin “prolestocu'su 
pardon sulkastçisi karşınızda ! 
Hemi de “better than ever |" 
Gecenki meklubumda size hak- 
sizlik ettiğimi anladım ve bir Özür 
mektubu yazayım dedim. Topu- 
nuzdan özür diliyorum. { burada 
kurduğum cümle yanlış anlasıl 
masın lütfen :) 

Uzatmadan soru ve eleştirile- 
re geçmek istiyorum 

13 Lara hakkında konuşmaya 
сайт merak etmeyin, Iki aydan 
beri bazı lara fanatikleri laf olsun 
diye mektup yazıyolar , gördük 
çe ben de оюк öluyom artıkın 

2-) Bılgisayarımın özellikleri P- 
7 2460 işlemci, 1024 Mb Ram, 
67 Gb. Harddisk , 120-X Cd-rom 
ve Voodoo 8 ekran kartı . Bu i$- 
lemci beni ne kadar idare eder 
acep ? Hayır yanı arkadaşlar bi- 
raz düşük bir konfigürasyon ol- 
duğunu soylüyolar da .. 

3-) Hem PC hem de Playstati 
on | yakında da Play Station 2 | 
sahibiyim . Metal Gear solid ка- 
dar güzel bir oyun görmedim 
Yoksa fılm mi demeliydim ? 

4-) Bana içinde bulunan her- 
seyi parçalayabileceğim wahş 
bir oyun önerir misiniz ? 

5-4 PSG-1'im bozuldu , uhu- 
ееее | .. Olsun bende baba yadi 
garı bir minigun var , onu kulla 
nayım рап. Erkeksoniz teker te- 
ker gelin tean | 

Yeter bu kadar , Zaten bey- 
nimden sinyaller geliyo , AA 
ARGHH | 

~ İşte би .. Önce 
babana gel evlat | Hey , burası 

Alpha 1 , destek ekip lazım 
Destineysın ` Levil binası . Füze 

1 hazırlandı . Son duanızı edin 


еп, 


pis с̧екгдеіеееег | 
Bye & cry 
UN TUNA 


Yavrum evladım 
Tayfunum, 

Geçen mektubundan bu yana 
ilerleme kaydettiğini gördüm 
Evet, maalesef ileri seviyede pa- 
Tanoid-şizofren olmuşsun, sana 
bal ihlamur içmeni, vitamin al- 
manı ve sessiz sakın bir umarha- 
nede birkaç yıl dınlenmeni опеп- 
yorum. Ayrıca biz de senin, özrü- 
nü kabul ediyoruz yanı. Hehe- 
һе... =| Neyse, madem sormak 
gafletinde bulunmuşsun, ben de 
acımadan cevaplarım 

l- Zaten merak ettiğim de 
yoktu, ayrıca Lara kimin umrun- 


LEVEL 


FORUM Okur mektupları NE 


да?=| 

2- Harddiskin biraz zayıf kak 
mış, аупса sana bir HOOOForce 
HyperLltraMega28-2 ekran kartı 
tavsiye ediyorum. Bir Яе Al- 
lah'tarı akıl fikir, ama verir mi bil 
mem 

3: Hiçbir şey deme istersen, 
hatta sessizce uzaklaş 

4- Demek siddet istiyorsun? 
Kolayı var, herhangı bir maç çıkı- 
sına git, hangi takımın maçı ol- 
duğu farketmez. Sonra taraftarla- 
rın arasına gir ve tuttukları takı 
ma bağırarak küfret 3 saniye 
çinde şiddetin en alasını yaşar 
sını, aklını gider 

5- Susturuculu tufek delikanlıyı 
bozar zaten, silah dediğin gürle- 
meli Беа! Hmmmmm, ba- 
115$$5$, huzurrrrr, Nirvana- 
аааа 

Bence d ег ри Ка- 
dar, sen gömleğini giyip 
yatağına uzan, ben de 
hemşireye sana güçlü bir 
sakinleştirici vurmasını söy- 
leyeyim. Gene yaz... 


Sim level çalışanları, 
Ben 15 yaşında counter 
ası bir gencim Dergi- 

nızı 2 yıldır takip ediyorum 
ve çok büyük bir gelişme 
kaydettiniz Özellikle Sinan 
Abi'yi çok özledim 

hasretine dayanamıyo 
rum artık. Sinan abi asker 
den geldiği anda tekrar 
yazmaya başlayacak mı 


Ayrıca Maddogun söylediklerine 
aynen katılıyorum. Cem Abi çok 
yanlış düşünüyor bu dünyada 
hangi erkek kadınsız yaşabilirki? 
Ayrıca бал isteklerim war. (hoş 
görün beni daha çok gencim) 
tek-! :Frp köşesini biraz bü 

yütürmusünuz?Mesela benim gi- 
bi yeni frpciler için Ozellikle ka- 
rakter yaratma,zarlar felan 

Istek-2Tam sürümlere tam gaz 
devam çok iyi gidiyo} 

sorular [nası istek ayağına so- 
ruda sikıştırverdim )))) 

1-Abiler Fallout hastasıyım 
ama Military Baseye bi türlü gire- 
miyom,dinamiti Arabaya nasıl 
yerleştiricez? 

2-Јаддеа Alliance'i hala bitire- 


medim Bi ufacık hile lutten 

3-Anlayacağınız üzere RTS has- 
tasıyım. АОЕ2 Conguerorsu stra- 
teji ustasında inceler misiniz?firk- 
lar felan} 

4-Alla alla biraz önce aklım- 
агуй ama Unuttum!) bu maili 
yayınlarsan sevinirim. Yayınlama- 
san bile bi cevap gönder. (e artık 
kırma beri уапі:)}!}} 

hadi görüşürük 


Sevgili Cüce, 

Eğer CS'yı seviyorsan, о га- 
man sana bir de Unreal Tourna- 
mentin SWAT modunu oynama- 
nı öneririm, tabı ilgilenen herkes 
ıçin geçerli bu oneri. Sinan abine 


gelince, o döndü! Kendisini re- 
habılıtasyona aldık, boyuna da- 
mardan oyun pompalıyoruz, ya- 
kında “normale” döner. Tabii bizi 
“normal” olarak tanımlayabilir- 
sen, Heh...Cem abin ise zaten 
tüm atıp tutmalarına karşın ka- 
dınsız felan yaşayan bir adam 
değildir. Kendisinin gezegenin 
her yanında üçer beşer lolita 
sevgilileri mevcuttur. Puhaha- 
haa.. .Isteklerini ise genç olduğu- 
nu göz önüne alarak görmez- 
den geldik, ama bi daha olma- 
sinl. =] 


1- Bak sana ne yapman gerek- 
tiğini söyleyeyim. Once oralarda 
bir yerde duran demir çubuğu 
bul, bunu maden arabası uzerin- 
de kullan. Sonra da yine etraftan 
bulacağın dinamit kalıbını demi- 
rin üzerinde kullan Birşeyi başka 
bir şey Üzerinde kullanmak 
nesneye tıkla, tuşu basılı tut. Çı 
kan seçeneklerden çantayı seç 
ve açılan envanter penceresin- 
den kullanacağın nesneye tukla, 
bu kadar. 

2- Hile? РАНАНАНАНАНА- 
АНААААА 

3- Bakarız, seni ті kıracaz?-) 

4- Halırlayınca sorarsın sen 
de, bi yere kaçmıyoruz., =} 

Yayınladık, sevindin mi? Hah, 
efferim! Şimdi cici çocuk ol Daki- 
im, yoksa seni iğneciye veri- 
пт. =} 


Selamlar 
Madd abicim, 

Ben Ersin ama Bl&de desen 
de olur Walla bu mallı hasta ha- 
timle yazıyorum Bi ateşim çıkmış 
ki sormalNeyse biraz da kendimi 

tanıtayım. Şimdi abicim 
ben 16 yaşında bir Level 
sapığıyım.Level'da çalışan 
arı maillere veya Icg'yla 
rahaysız etmek hobilerim 
arasındadırlSaka bir yana 
gerçekten de size mall at 
mak beni rahatlatıyor (na- 
sıl oluyorsal), Hayatta en 
çok tanışmak istediğim ki- 
şiler siz level yazarlarısınız 
{hmmm bozuk bir cüm- 
leye benzedi). Bak, senin- 
le bi anlaşma yapalımıbiz 
еп İyisi arkadaş olalım, ba 
şımız sıkıştığında birbirini- 
ze yardım edelim, barış 
içinde yaşayalım, insanlar 
ölmesini, ağaçlar kesilme- 
sin (пе oluyor 

ya mayi Sası fıkırllSu- 


FORUM Okur Mektupları 


4с __ 


= 


denini sorarsan, Microsoft bu 
alete deli para yatırdı ve nere 
deyse en iyi oyun firmalarını da 
satın aldı. Yani planları çok bU 
yuk, аупса donanim olarak da X- 
Вох сок daha ауага} bır Ghaz 
olacak gibi gorunuyor. Tüm 
bunlann üstüne Microseft un 
Turkiye'de bir hayli yatırım yapti- 
ği al oyunları DOCA м 
sunduğunu duşunursen,. Еп 
yisi biraz daha bı Derim 


ben 


Selam ievel ve 

tüm level çalışanları.. 

Burdan tum Kadir Has Anado- 
lu Lisesi öğrencilerine selam 

ıderiyarum ve lafi fazla uzat- 
madan sorularıma geçiyorum 

14256 mb ram,20 gb hard 
disk,64 mb ekran kartı,p3 800 
ve diğer iyı donanımları olan біг 
bilgisayar alsam, бала kaç ay ye- 
ler? 

2-Simsville ne zaman çıkıcak? 

3-Playstation 2 oyunlarında 


kopyalamaya karşı bir sistem var 
тї? Yaksa herşey yine eski tas 
eski hamam mı? (kafiyeli oldu :} 
А-а 2001 'de Türkiye'nin 
üst formasının tam ortasında be- 
yaz bır haç şekli var dıkkat elfiniz 
mi? Oysa başka hıçbır takımda 
böyle Ог 
Sayma pcshow.8m.com rek- 
lam değil walla, maksat millet fay 


у уок, 


dalansın 
Aytaç 


LEVEL Merhaba 
Aytaç, 

Selamını derhal trans- 
fer ediyor ve cevaplarına 
geçiyorum 

l- Böyle bir sistem seni 
rahatlıkla 2 yıl gölurür. 
Tabii bunu su anki tekno 
lojik gelişmelere bakarak 
sayluyorum, bu piyasada 
2 yıla kadar пеіепп deği 
şeceğini kımse bilemez 

2- О oyun seneye çi 
kacak 

3- PS-2 çok daha kar- 
masik bir sstem ме tabii 
ki güvenlik önlemleri da- 
ha депті Ama ne de- 
mişler? Hackera dağ da- 

anmazl...—) 

4- Futbolu sevme 
cemmmmm! Ama опа 
bakarsan herifler Galata 
sarayı da mahalle takımı- 
na cevirmişler, Ееее, 
oyunu yapanlar Ingiliz, 
bilmem bu yeterli mi? 

5- Faydalanısın бака- 
ım, ama benim yuzde on komis. 
yonu unutma 

Gene yaz e Mi?) 


Selam Cem 
Yau сет sana bişey soracam 
ve bu soracağım sey beni acaip 
sınır ediyor 

Su filim vardı yağ ( ne /hang 
veya bunun gibi bişey deme | 
noldu suna 

Herkese арик subuk cevap ve- 
riyarsun çok canım sıkılıyor, 

Lütfen bana bu filme ne oldu- 
gunu yaz Yau Gokhana mail 
çektim. Ayrı soru sordum Şu Ml- 
me noldu diye опа bile пог dir 

ip "Майа kım bilir dedin" Sinir 
den рашуот 

Вапа haber erirsen çok murdu 
olacam 


Eylem Caner 


LEVEL Merhaba Eylem, 
Cem'mi? Sakın kalkıp da beni 
Cem'le karısuranlardan biri oldu 
ğunu söyleme, çak апт. Ben 
Maddim ме Madd de bendir. Bu 
kadar! 
yaw??? Eh, hâlâ anlamadıysarı 


Filme gelince, ne filmi 


anlayışına kurban olayım 5е- 
ninl. (Eh Маа, cevap verecek * 
vaktim уок diye sokusturmuşsun 
yine dallar CEM) 


Level@level.com.tr 


